


X 



E 


鐘鐘 H 讓蠭濃 

壮麗飲楽® 


日本ファルコ厶(株) 

宮本恒少 




F 


著 






n iimn ⑴ mi mmi Hirm mrni iiirmniimi mnm ⑴ rm mni mm ⑴ m mrni iiim iiirni iiirni mmi mm ■ 
Him Hfim i_ limn itimv u_ ii_ mrm ii_ 11 晒 iiimv mini h_ lumi ii_ mini 
n i_ mini 111 mi ii_ iunn u_ ti_ i_ mim ii_ uirm h_ ii_ iiimt mini 1^1 
linn mm mrm mrm \\m uirni mnn ii_ mnn timn mrnv mrm mnn mnn iiirni mini 
ti mnn mm mrni mnn mnn mnn mnn uirm mm uirni mm uirm itim uirni mnn, 
iirn uirni mnn uirni mm mnimm mrniiiimi mmi mrmnimi mrni uirm wm^J 
ti itimi uirni mm uirm mmi mnn iiirny 1 - nimi \\m mnn mnn mrni i>j 


'•nfiiminmiiiinniiQ 
ir> uniiiimiiiinTniirrj 
ti ii.ii«"^inniiiimi 

TTi.iinr.. "|刪 


imi 


.(T. 

.Ill' 

1111 : 

• ， .l, 




:も::::. 


iirm itiim iiirm mnn iiirm mmi iiif 
ti mmi inmi mmi mmi mmi mrr 
iimiiiinniiiiTiiiHifiiiimiiiinF 
Timm mmi mnn iiimi mmi i / 
nmiiiniiinniiiinTiiiinTiiiin ■ (T>>ntinii.. ••miiiin 
Tininriiiimi mnn iiirm mmi ii,., - .iirmiiii. • | imi 

umi mm iiirm mnn mnn limn \\m mrm iiirm itii. mi 
i mnn mmi mmi iiirm mm uirm timn 111m iiirm im. 

\m mmi mrm mnn mnn mnn mnn mnn mmi itirmitr. 
ti ii_ mnn u_ mmi mrm mm innn iiirm mnn inmiii. 
umi mmi mnn min uirm uirm mnn \\m mim uinntnrr 
ti mnn mmi uirm mmi mim uirm \\\m uirm mmi mnr 
umi iiirm uirm mini uirm mnn uirm uirm mnn iiinrr 
ti mmi mmi mnn mnn mmi mmi mmi \\m inrp 
pi mnn mrni mmi i_ iii 而 :: • 

n mnn mnn mnni 1 _i_ iiimiiu. 11111し 

\m nifTTi mmi h.u'/ , " T Tiiiimi mmi mmi mnr 

ti mm mmi mrm ii-Tw fxjP ： -m mmi \\m iiimv 

.... -ti mrni uirm i， 

■n mmi in mi mmi 


71111 mi mmi iiirm iiir .v ； Xv>Xv ： w.v.. ,vw ： w. ,f nnnmnt» 
imiiiiTiiiimiimfF た … nrniir 

imnn- ； v,i«iimi^. W' tin し 

umiii **-： 

iirmnirr™-- 
Tiitimiiiin\. >iT 
UnTlIllfTTIilVi '• 

Tiiiirni mmi 1.11 
inn uirm itirm 
ti mrm mmi hi 
irniinnniiirm 
ti mmi mmi iii 
inn iirnn mim 
Tiiiimiiiinniti 
inn uirm mrni. wxw? 

••: 猫:::： ...mniiiinniiiiT. W^l Minr-^T .rn 

irmitirni mmi uirni m r ， rm mmi iimn mmiiii. ..in «•& .mu 

mi™ iiimiiirni iiirm iii'.w** . •• m...iimTni!r.v ： v：v iiimi 

irnriuinTiiiirm iiimi ••...•• … u ...nniiirniiurm \\m iiiw •扣 iim し ‘" ''inn mnr .nnim 
n mm inim mmi uirni mnn mmi mnn mnn \\m mrni ii.w i mmi ii_ mrm »*. 3 : i _ 
nnn mmi mrm \\m mrm mmi mnn mmi mm mm iiirmii!：! m iiirm uirm iiiv ： v ： -X'： ： : ： ：' 'inmii! 
ti uirni mm mmi uirm uirni mnn ii_ itirm 川 rm iiimi mnn mnn mrm mm mm : i mmi 
turn mmi mrni mmi mmi mm miTn mnn mnn uirm mmv mnn mnn \\\m uirm uirm mini ihi 


I III A::. 讎 : 巧 1 
•■•叫 Jl 

7 


« r, i * 

lirTrC 

•IITI 




•if; 

nmilBp .ii 

MinT 1 ；^? .fi 
. 11111 


CONTENTS 


The Si ル t in XANADU 
Training Ground 
Shop 

item - 

Magic -- 

Monstei - 

Message 


Back Story 


17 


Index of Items 


23 









































































irmiiim 

jiiimuirml 

umiiiinniiiii 

.rniiirmnirrni 


tin 

mm 

•Tllli.V . 

iirtmii.r 

iiiirnii 


»Tiiiirni!i Ik mm ’ v* ••: ••:く imnniiir 

ti i -ni.r. : ： : 通 ':::; せ :::::::::::::::::::: J：. rminmi 

w/ nnniirTTiiii«| nimni.r i 酬 uirnmr 

Xs ¥ .fniiiniiiimi||P iiiirni! ipmiiimunmi 

' iiiinnmmiiiipl 551 nHrniiiimiiiir 
• irnniirmiiirTTiiiin, ••… 奢 — 1.< 

、 .....ii miniiiirni iiirm iiinn mmimnn . ...iiiiiirniiiuti . 1 Tfinnniirr 

棚 HHfn mnn mm mm mnn mnn mmi.. ..urn mirri h_ mnn mrr>i 1111111 ninn iiirni i 

.iiirm mmi mmi mm tiirm \\m iiirni mmi iiirni mm mmi mmi iiirm mnn mmi mmi m 
_■ ii_ |圓 mmi iiirni mmi mm mmi mm mrm iiirm iiirm mmv mnn \\m mmi mnn mmi 


^ ..… >1 mnn iiirni ttiim mnn itirm mrm. 
■mi min iiirni mrm tiirni itirm ii_ mmi. 


Index of Monsters 
Level h 
Lev el 2. 
Level 3 •— 
Level4. 
Lev el 5* 
Level 6* 
Level 7. 
Level 8. 
Level9, 
Level10. 


Advise 

Report of Battles 


Board Game 


124 



































































































































勇者たる証クラウンを手にする之は 
出来るのか？ 

ドラゴンスレイヤー、それは神に選ば 
れし者だけが手に出来る伝説の剣 
倒せるか-縻王ガルシス 


キングドラゴン 
瞬間、銳い眼光が暗闇に走ったグ 
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かけられた時の 
抵抗力を up させる道場 

この#^55#魔法 

ゴ 邏 ■ のダメ 

マジックアイテムを使 
うための能力を up させ 
る道場 _f|CO 能力がな 




準備なき挑戦には 

トレーニンクグラウンドで、基本能力を決めろ.グ | ■ || 


トレーニンググラウンドで、基本能力を決めろ 

勝利は な t 


一般に、トレーニンググラウンドと呼ばれる地表には7つの道場がある武、智、 
識、捷、功、魅、魔の各道場は冒険者の基本的能力、例えば腕力の強さや指先の器 
用さなどを金を払う事で鍛えてくれる，さて、道場に入門する前に、誰でも城で王 
に会見し姓名を登録するのがならわしだ王は最少の装備といくばくかのお金を与 
えてくれるこの金こそ準備金だ，忠告しておく、所持金すべてを注ぎこみ鍛練に 
努めること、ザナドゥでは鍛練の是非が、最後の最後まで影響するのだから…… 
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店ではないが、王に代わり 
勇者に称号を与える、〉 >-$■ 
リキャラクターのレベルが 
up するところ。 


カギは200個まで持てるが、 
キャラクターの C H R によ 
つて値段が違うので要注意。 


優しさがなければ 

傷つき、飢え、悩める戦士は、スキだらけだぞ.グ 

生きて t 、⑽い 


地下世界にはさまざまな商店と寺院があり、冒険者なら誰でも入れる武器•鎧を 
はじめ食料や魔法、そして鍵もが手に入り、品物によっては売ることも出来る商 
人達は人を見て商売をする魅の道場で鍛えたカリスマが、ここで役立つカリス 
マが高い程、安く買えて高く売れる寺院はレベルアップしてくれるところだが、 
中には、鍵のように、レベルアップと共に値段が高くなるものもある。武器や鎧な 
どの強いものは売ってないから、これだけは自分で見つけること。なお、売られて 
いるものでも、モンスターが持ってたり、塔の中に落ちていたりもする， 
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攻撃と守りのバ 


君はキャラのすべての装備パターンを駆使して 
冒険できるか？ 


WEAPON 


( 、武器屋 .> 


短剣から槍まで、10種 
類の武器を用意してあ 
る。ただし買えない武 


器は自ら探さねば。 


ARMORY 


布の服からフルプレ 


卜まで、11種類の 


錯が準備されてい 


る。他に6種類あ 


るのだが？ 
















































利のカギだ 
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アイテムは、武器 • §豈などまで含めると、ざっと80種以上もあるモンスターの強さや、持ちものを調べるスへクタクル、塔内を照らす 
ランプで、変身するキャンドルなど、どれもが役に立つものばかりだ通常、アイテムはモンスターから奪いとるか、塔の中で見つけな 
くてはならないが、ものによっては、噂に名高いアイテムショップでも買える数少ないマントなどは、あらかじめここで入手しておく 
とようだろうザナドゥでは主人公が、武器や鎧などによって変身するそのハターンたるや392にもなるが、これは成長していく姿を 
決していると言っていいだろう強い武器などは、自分も強くなければ身につけられないためである 

そして、キングドラゴンを倒すためには、4つの王冠（レビック、クォージィ、タイロン、ザグリュイレスを手にし、ドラゴンスレ 
イヤー、バトルスーツ、+ 7ラージシールドを身につけなければならない 


.ら•い魅力だ 


ころ0、 


た‘5ら 


現嗅つほ L 


比例 U とし 


mri&i 


パらの装消能力は 


その上 


厂心スゴ 


、けど 


s 立たら’ 


j 人は少ら' 


$：知 


この1ベ;てのパフ 


ン総数 


92埒 


そのハ 






キヤラ 


てその形 i 




ら IN ； て i 9に付 I 


iw つたり a つけたり 


武器や?方異 


地下の迷宫て 


ほ?&没のそノを与之ら厂、た志じ 
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魔法は炸裂するアストラルパワーである呪文を唱えて使う攻撃用の 
魔法17種は、常に魔法屋で買うことができるまれにモンスターが持 
っていたり、塔の中で見つかることもあるが、強力な魔法はあまりな 
いようだ，魔法は持っているだけで無尽蔵に使える長距離から攻撃 
でき、誘導もできる便利なものだが、剣をバランスよく使うように 
モンスターの中には魔法が効かない奴もいるし、魔法を使う奴もいる 
そんな奴には、剣で倒す方がやりやすい場合が多いからだ 

キングドラゴンを倒すのに ''デス"の魔法は必ず手に入れなければ 


魔法を使う 
モンスターが t 
忘れるなガ 


魔法は、上 













王配 1 


F のモンス 





敵を知り、己を知る者は、 

I 、かなる戦 t 、にも勝利できる 
だろう 0 




ぐノ 


、、ぐふで 诗綠キ舔 % 
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d % 汉卜 
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に9〇種ものモンスターが確認されている一種族あたり208 
&■の バラメータがあり、モンスターは同族であっても持ち物 
どころか' 強さ' 重力きの早さまでもが違うものも多いそ 
れぞれ に 個性あるモンスターは マニュアルに もこと細かに 
解説されているが、これらの他にもさらに/十倍も大きい巨獣族が5 
種族もいる 

その名もビッグクラーケン/クラーケンジャイアントゲレルジャ 
アント カー ティケアシルバードラゴンだ 




KRAKEN G!AM 丁 ( クラー-ケンジ V イア 
BIG KRAKEN (: ビツ 7• クラー • ケン > 


してあなた 
の目的は、世界に 
ひしめくモンスタ 
Wi -を倒しっ 
つ、世界に散らばる王冠 
を見つけ出し、悪の権化 
キングドラゴンを倒すことに 
あるさあ、旅立て勇者よ/ 


:! NG DRAGON 
キン 7 •ドラゴン 


夕一をや 


、: K ノて、 


て七 〆 ：:シ， 


スの饮.ノス ヲ 


，•へへ _ v 

iV V »\ ^ 
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XANADU 

あ なた 

フアンの貴方へ 


ソフトを出すようになってから、もう4年 
ぐらいかな？ 早いですね。 

光陰矢のごとしって言うけど、みんなこう 
して歳をとっていくのかなあ。 

でもね、日本ファルコムのスタッフの精神 
年齢はいつまでも変わりません。 

写真を見てもそのへんがわかるでしょう？ 

えっ？ ポクしか写ってないって！？ 

でもこのポクだって、スタッフの一人なん 
ですから。 

いつも、誰もがビッ 
クリするような何か新 
しいものはないか 
なぁ〜と考えてい 
ます。だけど、 

それがひとつの 
ソフトになって 
いくって、思っ 
てもみないくら 
い大変なんですよ。 

でもみんなの協力があ 
れば、たとえ壁に 


ぶつかっても道が開けてくる、 
いままでそうしてソフトをつくっ 


てきたから、チームワークがいいつ 
て言われるんでしようね。 


ポクも含めて、スタッフは 
みんなフツーの人なんです 
でもね、もっと面白いもの、 
もっと凄いもの 
をつくろうって 
情熱を燃やしつ 
づけているんで 
す。きっと、そ 


れはテイーンェ 


イジの心 
を持ちっ 

づけてるって 
ことなのかな？| 

ザナドウフアンのみなさんも 
V f 応援してください 
• * ね。 
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それは、遙かなる昔、すべての生ける者と死する者が同じ世界をわかち、互いにその領分を犯すことなく、 
自らの世界の中で満足していた頃の事である。 

—あの恐ろしい出来事は、人々のそうした心のスキをついたものだったのかもしれない— 

永い永い年月というもの、彼らはその満ち足りた生活を享受し、それが永遠に続くものと信じて疑わなかっ 
た。 

この地は、あたり一面に花が咲き乱れ、人々が幸福の中に一年中飽くことを知らず、美しく平和に満ちた土 
地。この美しく乎和な世界を、人々は 『 XANADU = 桃源郷（歓楽宮)』と呼んでいた。 

「魔王が来るぞ！」 

「我らの XANADU 力”肖滅する！」 

「我らには、死の世界が待っている！」 

予言者たちは、月が朱に染まり、天空の星々がその位置に乱れを生じ始めた頃から、災いの到来を人々に伝 
えた。 

時を同じくして温暖であった気候が崩れだし凶作が XANADU を覆いつくした。それまでの幸せな生活が 一 
変したことで、人々は何か大きな災いがやって来るのではないかと漠然と信じこみ、不安に心を乱した。 

時の王は、人心を乱す輩として予言者たちを地下深く投獄し、民衆から不安を除こうとしたが効果なく、街 
には根拠の有無を問わず、数多くの流言が人々の間を飛びかった。 

「天の神のお怒りに触れて、この XANADU が地中深く埋まってしまう時が近づいたに違いない……」 

「……いや、魔物たちが押しよせて来て、我々を一人残らず喰い殺すのだ」 

人々はそんな噂のひとつひとつにおび^^.恐怖のどん底に突き落とされていった。人々はそんな状況に疲れ 
果て、徐々に無気力さと快楽至上主義が蔓延し、人々の楽園 『 XANADU j は、坂道を転げ落ちるように欲望 
と悪徳に満ちた世界に変わっていった。 

他人の物を乎気で盗む者、つまらないイザコザから人を殺す者、女とみれば暴力で犯す者、自分の娘や息子 
と相姦する者。それを正そうとする者もいるにはいたがほとんどの者が聞く耳を持たなかった。彼らは、自分 
たちが長い年月をかけ築きあげた生活を、自らの手で破壊していったのだ。 

悲しい事であったが、人々の不安はそうする事によってまぎらわす事ができたと言ってよいだろう。 

—正確には、死する者の世界より送られてきた、“波動”によって人々が変わったのだったが一 
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ついに怖るべきものが役略してきたのだ。 

リデン王辛》は®われ、 [ i は見下された。 

「余は虚無の肽界の王ガルシス。 XANADU の王ジュリデン、民を救いたくば余の足元にはいつくばれ」 

I :はその暴 J を受け入れず、きっぱりと拒絶した。 

ガルシス（キングドラゴン）は、配下の魔物たちを xanadu に放った。 I !' 

- XANADU の人々に“死”を与えるためであった一ーパン〜广 1 ^ 

優雅に統一された造りをしていた家屋や街並みは、無惨にも切り裂かれ、いままで 『 XANADUj と呼ばれ 
ていた事を完嚅に: Hi 絶するかのように、徹底した破壊が行なわれた。 

魔物たちは遊び半分に殺戮を繰り返し、人々のわずかばかりの所存物を奪い去った。それまでの退廃的な生 
活が、人々の抵抗力を奪ってしまったのだ。これは、完全に“虚無の世界の王ガルシス”の思惑通りであった 
w fT の波動を送り続けたのが功を奏したのだ。人々の中には殺されずにすんだ者もいたが、恐怖で自らの命 
を絶つ名-が少なくなかった。 

ガルシスは、 XANADU の統治者で、正統なる血筋を持っているジュリデン王に過酷な条件を突きつけてき 

た HI 






「 XANADU の統治者ジュリデン王。ガルシス様よりのお言葉である。一言一句聞き逃すでないぞ」 

ガルシスの使者は、ジュリデン王に言い放つた。 

「無礼な！ゆるさんぞ ！ j 
卜:の側近が剣に手をかけた。 

「待て！良いのだ。言わせておけ j 
ジュリデン王は側近をなだめ、さらに使者に顔を向けた。 

「さあ、聞こうではないか。何が望みなのだ j 

使#は、油断なく H をあたりに這わせながら、声高らかに書状を■み上げた。 

「一つ、 XANADU の地下にある“蹵なる洞窟”を我らに明け渡すこと」 

「二つ、明け渡す時には、その地下を要塞化すること」 

「三つ、栄華のシンボルであり、 XANADU の統治者たる証し、そして持つ者を守る“レビック”“クォージィ 
“タイロン” “サグリュイレス”の四つの王冠をよこすこと」 

「四つ、 XANADU で穫れる各生産物の六割を我らに納めること」 

「以上叫力条である。これを厳守するならば、我々は直ちにここから立ち去るであろう。この四力条を呑むな 
らば、太陽が沈むまでに城の塔に黒い布をかかげよ …… J 
「それで終わりか？ j 

I ジュリデン王の側近が苦々しく言った。 

|「いかにも……」 

使者は答えた。 



















「ガルシスの要求はわかった。ドがってよろしい」 

使者は、声を出さずに口元で笑うと、きびすを返して大股に城を出て行った。 


「ジュリデン様、このような要求は呑む事はできませぬ」 

• R [; i の一人が語気荒く舀った〇 I 釋::こ; 

「しかし、我が民の事を考えると……。このままでは我が心は苦悩で潰れてしまいそうになる …… j 
「ジュリデン様、それではあの無謀な要求を呑まれると言われるのですか？」 

「余の心はすでに決まっている……。これ以上の殺戮を防がねばならん。死を選ぶより、民衆の為に生きる方 
を取る。そのためには、今は苦痛に耐えねばならん。いつの H にか我らの子たちが、 XANADU を魔王ガルシ 
スの手より奪い返す事を信じる他ないのだ……。そして、その根を絶やしてはいかん」 

「ジュリデン様……」 rara ^ r M 

「王家の威信や K 辱など、 XANADU が元に戻ればそれですむこと、いまは魔王ガルシスの苕いなりになるほ 
かにチはない。さあ、黒い布を塔にかかげよ j ; ん ノ 
「は っ！ II 

この日から、本当の意味で悪夢の日々が始まったのだ。 




ビギは、それ以後数十年にわたり魔王に貢ぎものを送り、ようやく王家の血筋を細々とつないでいた。 

その裏で、秘かにではあったが幾度となく集まっては、魔王ガルシスを倒す算段を繰り返し、腕に覚えのあ 
る近衛兵や若者が、次々と地下城砦へ降りて行ったが、ほとんど帰って来た者はいなかった。 て *〆 
奇跡的に帰って米た者も、 R は一様にうつろで、時折恐ろしい叫び声をあげて暴れまわった。口をつく言葉 
も、とうてい正気の者とは思えない内容であった。 、 :£ ぺ;'ン 

「喷落と退廃こそが、神が我らに課した真なのだ。破壊だ！みな堕ちよ！それこそが、神の望まれている 

「屍の山だ……。みんな死んでしまった。……俺は死にたくない！ 助け 
も殺しても……やめてくれ、殺さないでくれ ！ J 
彼らの狂気の叫びに、目を背け、耳を背けようとしたが、人々はできな 
に凄まじいものだったのか、察するに余りあるものだった。 

人々は臆した。血の絶えるその瞬間まで苦しめられるに違いないのだと 
「やつを倒すことのできる者は、この世界にはおらんのか？」 

王は弱々しく言い放った。 

「おそれながら . J 

王の側近であるサミュエルが、王に何か進言しようと口を開いた。 

なにか良い案でもあるのか……? J 
「おそれながら、申し上げたいことがあります」 

「よし、申してみよ J 

「実は数 H 前、先代の王がガルシスの来る以前に投獄した、あの予言者た 
:の事態を打開するヒントとなるような詩が刻まれていたのです」 

1 ■まことか！」 

王は知らず知らずのうちに、大声を出していた。 

「まことでございます」 

サミュエルは、冷静な口調でそう言ってから、また言葉を続けた。 

「それでは、そこに書かれていた詩を読ませていただきます」 

サミュエルは、静かだがよく通る声で読みはじめた。 


魔物たちとの戦いが、いか 


〇 


〇 





















我らが安らぎの地に 

希蹵と幸運を注ぎし三っの光よ 

絶嘈の時来たりて 

天空を覆い尽くす閤 

大地を舞い降りる閤 

されど——シリューガの目は閉ざされん 
そして——分かれたる三つの光が 
.? ; f .. 一つところに集いし時：窠> 

シリューガの目に守られし者 
幾多の開を切り裂き 

，この地を照らす光のメシア（救世主）とならざらん 

兮ミュエルが読み終わった時、そこに居あわせた誰もが、身動き一つせず、水を打ったように静まりかえっ 

稼^^^: ぐ::: 

「おわかりでしょうか？ 私はこの詩を見つけた時、我々が何十年もの長きにわたって耐えてきた屈辱と恐 
怖の n 々に、終止符を打つことのできる大きなヒントが隐されていると思ったのです』卜:•グン i 。： 
「サミュエル、汝はその詩力ず、再びあの頃の乎和な日々を取りもどすための予言になると a うのだな？」 
王は身を乗り出した。 

「はい、その通りでございます。思い出してドさいませ。“シリューガの三つの目”とは、まさしくあの天空 
に輝く三つの M 。 ——ガルシスによってもたらされた暗雲でさえ、その光を遮ることができなかったあの三 
つの&のことです。そして、“一つところに集いし時”とは、生き残っておりました占 M 術帥に読ませたとこ 
ろ、三行年に一度、周期的に三つの M が一点に集まる現象をさしており、しかも、いまがその時期だとのこ 
とです。もし、この詩の暗示するところが間違いのないことならば、いまの時期を逃すようなことになりま 
すと、あと三百年の永きにわたってガルシスの支配に甘んじることになります j 

サミュエルの言葉が終わるか終わらないうちに、その場に居あわせた人々は口々に悲鳴のような飲卢を挙 
げ、どよめきはとどまりそうになかった。 

「みなの者、静まれ！ 静まるのじゃ！ j 
H は大声を出して制し、それからサミュエルに向かって言った。 

「サミュエル、そちの言いたいことはわかった。もし、その時がいまならば、早急にしなければならない事 
があろう。それを申して+よ」 

「七 H の後に、国中にふれを出します。ちょうどその日から、三力月間にわたって星は一つになります。そ 
のタイミングを失うわけにはいきません」 . 

「そちの3う事はよくわかった。しかし、そのふれがガルシスの耳に入ったら、何もかも、だいなしになっ 
てしまうのではないか？」 

「ご心配するにはおよびません。魔師の血を引いている者に、夢による啓示をおこないます。選ばれた者 
のみに啓示がとどくようにいたします j 
サミュエルは、自信ありげにそう言った。 


そこには、夢による啓示によって導かれた若者たちが集まっていた。その若者の前で、王は方ち上がり大 
声を出して話し始めた。 

「みなの者、よく集まってくれた。汝らは『選ばれた者』だ。我らの平和な生活を奪った魔王ガルシスを倒 
す時は来た！ みなの中から必ず英雄が生まれることだろう。いや、これから旅立つ者はすべて英雄と言っ 
てもさしつかえはないだろう。我らの平和のために、全力を尽くしてガルシスを倒してもらいたい」 

夢の啓示によって、すべてを理解している若者たちは、いますぐにでも魔王ガルシスのいる地下城砦に行 
きたいと言う者もいたが、ガルシスの“負”の波動に負けないよう鍛え直さなければならなかった。サミュ 
エルは王の命により、それぞれを七つの道場で学ばせることにした。 

過酷な訓練にもかかわらず、これらの若者たちは一人の脱落者もなく、次々とガルシスの地下城砦へと降 
りて行くのであった。 

この中で幾人の若者が帰ってくるのだろうか？ 

そしてザナドゥと魔王の運命はいかに？ 




22 

















mm 


鍵に始まって、鎧、魔法など XAMADU に 
出てくる品々のすべてが、どのような意味を 
持って存在するの力、、いま明ら力、になる。 
魔法は、ただの魔法ではな力、ったのだ . 〇 
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■ I 

義 


* 










Dagger 


Sword 


夢によって啓示を受け、王のもとに集まった勇士た 


古来より体の身軽なエルフやハーフりングの持つ武 




ちは、勇気ある者の証しとして王から短剣を授かる。- 
鍛練の間、みな必ず腰にこの短剣をさして、国を救う 
使命を果たすために戦うという王との直接の約束を体 
に刻みこみ、厳しい訓練に耐えぬいた。それが一種の 
連帯感を生んだのか、訓練に脱落するものはいなかつ 


器とされていたが、あまり武道の心得のない人間には 
好適な武器である事が最近になってようやく認 
められてきた。 

_ とても軽く、さばきやすさでは数あ 

る武器の中では最高であるが、な 
しにしろ青銅を鍛えたものが多 
くて鉄のものはまず売っ 
ていない。そのため、 
相手に与える傷も大し 
た事はなく、刃こぼれ 
もしやすいのですぐ 
になまくら剣に 
なってしまうの 
^が欠点である。 
以上の事から、やはりもう少し大きめの剣がほしい。 


Spear 


Fiand-Axe 


南方部族やリザードマン等が使っている搶がこれで 
ある。この槍には想像されるよりたくさんの使いみち 
があり、戦闘だけではなく、生活のなかで様々に利用 
可能である。高い所にある木の実を取るのはもちろん、 
器用に使えば岩壁も登れるし、さらに熟練すればこれ 



を投げて 
飛ぶ鳥を落と 
すことさえ可能な 
のだ。 

しかし、慣れない者が使 
うと、振り回すだけになってし 
まいがちで、あまり有効な武器に 
なりえない。 

買ったばかりの槍は少し長めになってい 
ので、自分の戦いやすい長さに柄を切る事を忘れ 
ないように。 


森のきこりがモンスターと戦うのに、手斧をかなり 
器用に使うことが有名になり、各地の武器商人が売り 
出したのは誰もが知るところであろう。 

きこりたちの戦いぶりが、非常に素晴らしいものだ 


と伝えたのは他でもない時の王であった。まだ若い王 



は近衛を率いて、お忍び 
で国内を視察に出た。 

して山岳地帯の森林の中 
でゲレルと戦う一人のき 
こりの姿をみて、この武 
器を認めたのである。 

近衛隊の新兵は、入隊 
する前に必ず手斧の白兵 
戦術を学び、非常時に備 
えて馬の鞍や腰につけて 
いる 〇 
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Long~Sword 


Broad - Sword 




左記の手斧とは違い、こちらは近衛隊の標準装備で 
ある。一般の戦士も身につけてはいるが、王より授け 
られた長剣はすべて素晴らし L 
サムソンの工房でつく 
されたものである。そ 
ムソンが（まあ、殆どはそ 
の弟子によるもので、サム 
ソン自身はあまり大量生産 
には手を出していないよう 
だが）鍛えた剣には柄尻に 
王家の紋章が刻まれている。 

しかし、ザナドゥの洞窟には彼自身が鍛えたという 
長剣が、どこかに眠っているという。以前、サムソン 
がある戦士のためにじかに剣を鍛え、洞窟へ向かう戦 
士に手渡したのだが、結局その戦士は戻ってこなかっ 
た。その戦士とは彼の息子であったのだが……。 


伝説の昔より、一人前の戦 
士と呼ばれる者達は、必ずこ 
のだんびらを使っている。大 
いなる神々の昔、戦の神により勇 
士に与えられる剣もだんびらであ 
ったという。 

破壊力はすさまじく、この武器さえ 
あればザナドゥ迷宮内のかなり深い所 
にまで降りて行けるであろう。 

だんびらにも種類がいくつかあり、大き 
く分けると、完全に鉄でできたものと、鉛 
が混ざった鉄でできたものの2種類に分け 
られる。が、なるべくなら鉄でできたものの方 
を選ぶと良い。鉛の入ったものは人間相手にな 
ら威力を発揮するつくりになっているが、ザナドゥ迷 
宮内では人間など死骸しか見つからないであろうから。 


Monimg-^tar 


Battle-Axe 


鉄球に鎖を付けて金属の棒につなげただけのものだ 


手斧とは別に戦いの目的のためにつくられたのが、 



が、これを使いこなすにはかなりの熟練を要する。 

力のかけかたが普通の剣とは全く違うので、だんび 
らなどに憤れてしまった者には使 
い方がわかるまで少々時間 
がかかるであろう。 

しかし、攻擊力は大変大 
きく、ザナドゥ迷宮内のモ 
ンスターの ほとんどはこれ 
で傷つけられるはずだ。 

鎖つき鉄球を使うので有名であ 
った猛者、ラブレイも迷宮に入っ 
たまま出てくることはなかった。 

彼の腕をもってしても倒せないモ 
ンスターが いるという事は、彼を 
知る者は誰も信じようとしなかったのであるが……。 


この戦闘斧である。長い柄を持って振り回すためには 
かなりの腕力を必要とするが、槍と剣の両方の役目を 
果たすので、かなり値がはるがそれだけの価値のある 
買いものである事は保証する。 

戦闘斧を使いこなせるかどうかをみれば、 
その人物が戦士と呼ぶにふさわしいかどう 
かがわかると言われるほど広く使われ、 
戦士に欠かすことのできない武器であ 

る。 

気をつけなければならないのは、 
これだけ出まわっているために、 
偽物が多いということであ 
る。 

武器の商店で買う場合に 
は十分確かめてから買 
うようにしたい。 


halberd 


Lance 


普通の槍の二倍の長さを持ち、先端に丹念に鍛えら 
れた刃を注意深く取りつけられたのが長搶である。 

長さは使う者の身長の約二倍がよいとされ、買った 
店で直してもらえるので申し出るとよい。 

槍の先端部分は毒を塗って使うのが一般的で、競技 
会等の例外的な場合をのぞいて、用途に応じて様々な 



蛇の毒が塗られる。初めてこれを使うものには 
よくわからないと思うので、無 
難な所でアルステートという蛇の毒を 
貰っておくと良い。ザナドゥ迷宮 
にはいるのならば、猛毒のモ 
ンスターが多く生息して 
いるので、それから 
集めるようにす 
ればよいだ 
ろう。 


伝説の海の民ハルクーンが使っていた武器をもとに 



考案され、現在漁師を中心に様々な人々に使われてい 
る。使い方が簡単なこと、柄のサイズを自由に変える 
事によって様々な使いみちが可能となることなどが人 
気を高めている秘密であろう。 

さすがに投げる事はできないが、それ以外になら 
どんな武器の役割でも果たすというのが、使った 
者が口を揃えて言う利点である。 

難点と言えば少々重過ぎる嫌いがあったと 
ころだが、今では各個人の力に合わせて 
ほこ先の重さが選べるようになった 
、これからもかなり出まわ 
りそうな物である。しかし、 
高価なので普通にはな 
かなか手が出せな 

い。 
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とくに何も説明する事は 
ないであろう。我々が普段 
着ているものである。 


ueather-Amor 



主に馬の革を幾重にも重ねて縫い合わせたも 
のである。高級なものになるとモンスターの革 
(特に爬虫類の革）などでできたものがある。 
このレベルで最高級のものは双頭の蛇であるア 
ンフイスバエンドの皮をなめして数百枚重ね合 
わせたものがあるが、 
この国では、王が一つ 
持っているだけで、他 
にはないようだ。 

とても軽いので足に 
自信ある者ならば、 
この鎧でザナドゥ迷宮 
の入口付近のモンスタ 
一と渡り合えるが、奥 
に進むには役不足であ 
ろう0 


dcled-Mcii 


Ring-Mcii 


ぶころどころ金属を埋めこんだ革製 
の鎧である。埋めたこんだ金属が、ち 
ようど打たれた鋲のように見える事か 


らこの名見ついた。 



金属の鎧では重すぎるし、かといつ 
て革製のもので 
は防禦 
であるとい 
う人にはう 
つてつけで 
ある0 


腕輪のよう/£金属の輪をつなぎあ 
わせ、革製の鎧の周囲に張りめぐら 
せたもので、輪の重ね合わせ方が微 
妙な魔法の効果をつくりだしている。 
そのためにかけられた魔法の効果を 
若干ではあるが防ぐ働きを持つ。 

金属の輪には呪文が彫ってありつ 
なぎかたを間違え ^ 
ると、まったく意 
味をなさなくなり ！ v 
相手の魔法の効果 
をかえって増大さ 
せてしまぅ可能性 
もぁるのでくれぐ^ 

れも讎をつかま 1 ^ 

されないように心がけよう。 


Pcidded-Mcii! 


これもやはり、革製の 
ヨロイと同じである。革 
製のヨロイより多少防禦 
力はあるものの、毒矢を 
防げるかどうかという程 
度である。 

これは鯨などの皮をな 
めしたものの間に綿や羊 
毛を入れて、寒い洞窟な 
どに備えたものであり、 
保温性はかなり良い。し 
かし、相手の魔法を防い 
だりするのにはまったく 
役に立たない。 

北方の戦士たちが日常 
身につけているのがこれ 



であり、ガルシスが聖な 
る洞窟を乗っ取った時か 
らザナドゥに広まった。 
そのため、現在でもあま 
り数は多くないので、商 
店でも品切れのことがあ 
る。 
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薄い金属の小さな板を、 

のウロコのように何枚も重 
て一つに したもので、儀式な 
どには金でできたものが使わ 
仏るなど、礼装の意味もある 
鎧‘である。 

古くから王室に仕/る警備兵は： 
みな銀でできたこの鎧を、一“' 
もって身につけている。 



細かい鎖を何本も組み合わせて作られている。通気 
性がよノ比 較的気温の高い所ではほとんどの戦士がこ 

の鎧を身につけている。 
戦いの時はこ办を身につけた上に、さらに 
がっしりとした鎧を着て戦うので/)るが、も 
ちろん鎖かたびらだけでも十分に鎧としての 
機能を果たすし、動きの早いモンスターが多 
いザナドゥ迷宮内では、多少防禦力を損なっ 
ても身軽なほうがよいのである。 


体の部分ごとにわかれ 
てつ/ られている のがつ 
ぎ板鎧である。薄い金属 
の板を肩なら肩、胴なら 
胴の形に曲げ、体がすっ 
ぼりとおさまるようにつ 
くりあげられている。 


そのためにかなり動き 



が自由になり、他の鎧 
のように腕の動かない 
範囲があるなどという 
欠点は解消されている。 

しかしその分だけ防禦 
力が犠牲になっており、 
殺されるより早く相手を 
しと^^る事に主眼のおか 
れた鎧である。 


その名の通り、山$ど 
もが主に使っている鎧で 
あるが、今はどこの商店 
でもその有用性を認めて 
販売している。軽いのが 
その特徴で、防禦力も十 
分とは言わないまでも許 
容できる範囲にあるので、 
愛用している戦士も多い 

ょぅだ。 ょろぃ 

注意点は、どの鎧にも 
言える事ではあるが、体 
に合わないとよけいな筋 
3を使 
じ、、体 
力の消 
耗が早 
なるので、 
耩入時に時間 
をかけてでも、 
ぴったりとし 
たサイズに合 
わせてもらう 
ことだ。 




Ha け一 Plate は Full - 
Plate と同じものなのでまと 
めて説明しよう。 

総称してプレートメー 
ルと呼ばれるものがこれ 
であり、すべて頑丈な金 
属でつくられている。全 
身を覆ってしまうものが 
Full — Plate で、上半身だ 
けのものが Half-Plate 
である。 

鉄を魔法の火で溶かし 
て、組み上げたもので魔 
法に対する防禦力もかな 
り強力だ。 

これを着ると歩く速さが普段の半分1まどまで落ち^し 
まう。しかし、それを補ってあまりある防禦力を持つ 
のも確かである。 




革でつくられた手を守 
る簡素な防具である。防 
具としては非常に弱いが、 
U てはならないものだ 
と言える。 
高級なものと 
1 なると金属を埋 
めこんだものも 
あるがそこまで 
は必要ないし、 
さほど防禦力も 
変わらない。安 
『いもので十分である。 



木製の粗末な楯であるが、すば 
やさを身上として戦う軽戦士がよ 
く使う。最小限敵の剣が防げれば 
良い場合に威力を発揮し、自分が 
やられる前に敵を倒さなければ、 
数回の打擊でボロボ 
口になってしまうの 
で危険である。 

ないよりはあった 
方が良いのは確かだ 
が、洞窟の奥へ進む 
者は、もっときちん 
とした楣を買う事をお勧めする。 



木の楯ではあるが、周囲や裏側を鉄で補 
強してあるのがこの楣である。多少重量が 
あるのできちんと腕に固定しておかないと、 
戦闘中に振りまわせないだろう。 

さすがに スモール 
シールドよりは頑丈 
だが、それでも木製 
なので、あまり激し 
い戦闘には耐えられ 
そうにはない。しか 
し、弱い モンスター 
相手ならばこの楯で 
十分である。 
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魔法。この恐ろしく魅力的な響きはいったいどこからくるの 
であろうか。 

ここでは我々の世界に秘められた、ザナドゥをめぐり長き年 
月を経ながら使われてきた魔法の、ごく一部を紹介しよう。 

(訳者註： Deg —〜というのは、能力が高く一度にたくさんの相 
手に対してかけられるグレードアップ版なので、ここでは取り 
まとめて説明している） 


XANAD 


Njeedle 


ueg-Needie 


素人目にはわからないであろうが、この Needle とい 
う魔法は2種類に分れる。 

一つは 精神を針として実体化させ、相手に投げつけ 
るものと、もう 一つは 杉の葉を用意し、それを鋼鉄の 
針にかえて相手の体の中へ送りこむものである。 

後者の方は古典魔法に属し、かなり経験を積んだも 
のでなければ成し得なし、魔法である。であるからして 
当然、迷宮内へと旅立つ諸君が使うのは前者のものと 
なる。 一^-一 

精神力さえある程度あれば、誰にで 
もできる魔法なので、呪文さえ覚 — ^ 

えておけば、すぐに使えるように 
なる。 


Deg —Needle に 
なると少し精神力を 
多く使うの 
で、最初の+ 

うちは Needle 
で魔法に慣れておく 
のが無難だろう。し 
ばらくして慣れてきたならば、 

ここにあげたどの魔法でも使 
えるようになる。君達は選ばれて来たの 
であるから……。 
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Mittar 


Deg-Mit 


これは、古代の大魔術師 0 L = DLEARKE によりあみ 
だされた魔法である。 

Needle のように精神を物質化して投げつける 
のではなく、不安定な精神波動を相手の心の 
中に送りこみ、思考の防禦力を麻痺さ 
せてしまう。それによって相手の精神 
が勝手に暴れまわり、自分の体を蝕む 
という恐ろしい魔法である。 

しかし、そのような状態にまで相 
手を追い込むには数回に分けて徐 
々に圧迫をかけるよう 
にしなければならず、あ 
まり効果的な魔法 
とはいえない 
が、効果はて 
きめんである。， 


経験を積めば次元を超えて魔法をかけ 
る事もできるので、かなり強力 
な魔法でもある。 

Deg-Mittar になる 
と、呪文も間違いや 
すく多数の相手に注 
意を分散させなけ 
ればならないの 
で、使いこなす 
まではあまり効 
果があがらない 
かもしれない。 



Deluge & Deg-Deluge 



『大魔術師 FUL — GRAHAM 』 の弟子が、やむにやま 
れず使ったことが始まりであった。 

その魔法は、それを境として世界に広まること 
になり、世の魔術師たちの改良により、より効 
果の大きな魔法に変貌を遂げたのが Deg — 
9 Deluge である。 

この魔法の欠点は、水性生物から誕生 
したモンスターには効かないということ 
である。 


いまから数百年前、国中が大干ばつで苦しんでいる 
時に人々を救済するため、『大魔術師 FUL — GRAHAM 』 
が生み出した魔法とされている。 

この魔法は、見た目ではそれほど強くないように思 
うかもしれないが、特定のモンスターには、絶大な効 
果を発揮する。 

その効果が発見されたのは、炎のモンスターが人々 
を苦しめ始めた時ま 
でに遡らなくて 
はならないが 
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Fire & Deg—Fire 


聖なる火の精を呼びだし、その力を自分の体に宿ら 
せて操る魔法である。しかし、火の精の力は炎を操る 
事ぐらいしかできないので、結局は炎で相手を焼く魔 
法となるのだ。 

この魔法を使うには、まず木炭を用意しなければな 
らない。手にした木炭に向けて呪文を唱えると、炎と 
ともに火の精が現われ、次の瞬間には術者に乗り移る t 
そこで術者と火の精の精神的な戦いがおこり、術者が 
勝利すると限られた時間に限って聖なる炎を呼び出し 
て自由に操ることができるのだ。 

もし仮に術者が火の精の精神力に負けるような事が 
あればもはやその呪文は効果をなさない。 

Deg — Fire になる 
とかなり高位の火の 
精を呼び出さな， 

ければならな 


いので最初の 
うちはなかな 
か思うように 


操れないかも 
しれない。 

しかし、夢の啓示を受け 
た者であれば、この魔法を使 
いこなせない者はいないはず 
だ0 




ueg-rhunder 


これはかなり複雑な魔法である。最近になって、よ 
り簡単な魔法のかけ方が発見されたが、それでもまだ 
失敗する可能性が高い。 

原理としては自分の周 
囲を雷雲でとり 
まき、そこから発 
生する雷を精神力で 
操作して相手に叩きつ 
けるというだけである 
が、その場の空気の流れや 
その湿りぐあいなどを考えて雷の 
大きさを調節しなければ自分が危なく 
なるのである。 

経験からいって大切なの 
は、失敗を恐れずに落 
ち着いて呪文を唱え 
るということだ。 

不安の念がまざつ 




ては本当に 精神 統 
一したことにはな 
らない。 

Thunder なら 
ば構わないのであ 
欲ミ De g—T h u n - 
der の場合は、 
手に直接金 
■ 属を持って 

いてはいけな 
し'、。自分の身を滅 
(まさぬためには面 
倒でも剣などは必ず 
サヤに納めることを忘れ 
ずに。 


3〇 
























Poison & Deg - Poison 


これもかの大魔術師 OL = DLEARKE の創り出した魔 
法である。彼が原型を創り出してから二千年経った今 
でも、呪文や効力がほとんど手を加えられずにいると 
ころをみても彼の偉大さがわかるであろう。 

この魔法は、かけられた者の体を流れる血液を毒と 
化してしまう効果を持ち、呪文もさして難しくなく、 


一度失敗しても何度も連続してかければ必ず相手を 
死に追いやることができるので、あきらめずに、何度 
も呪文を唱えていれば必ずや期待した効果が現われる 
はずである。 



ueg-CoiTOSioii 



人間の体の中には、いつも何らかの病気が潜んでい 
る。それは精神的なものであったり、肉体的なもので 
あったりするのだが、この魔法はそのような病気を普 
通の数千倍という速さで進行させ、かけられた 
者の体を一気に腐らせてしまうものである。 

相手が人間でなくても原理は同じであ 
る。多かれ少なかれ、モンスターでも体 
の調子が悪くなることがある。その威力 
をできる限り大きくするのがこの魔法な- 
のである。 

効果のある範囲が普通の魔法より小さ 
いので、できるだけ相手に接近 
する事が魔法をかける 

ための条件とな , « % 

る。 i 、一 

初心者に多 
い誤りである 
が、相手に対 
して漠然と魔 
法をかけるの 
では効果は薄 
い。相手の体内に 
かけようと意識し 
て魔法をかければ、 

その効果は今まで 
の二、三倍もはね 




: W/r あがるであろう。 

K 最後に、精神統一を 

I ^ \ するのが（モンスターのそ 

- 1 ばまで近寄らねばならないの 

で）難しい魔法であるから、気を落ちつかせるように 
することが重要となる。 
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この世に存在する物体は、それを見る者のいる世界 
(次元）によって様々に姿を変える。つまり多面性を 
持っているのだが、それが一部でも崩れると、その物 
体は他の次元においても崩壊を始める。 

難しい事を言ったが、物があって、北からそれを見 
て崩したら、東から見ても西から見ても（南の場合は 
少し話が違うが）崩されている事に変わりないという 
事だ。 

この原理を利用して、現実の世界では到底立ち向か 


ほとんどのモンスターは、こちらに実体化してしま 
っているので、死の世界では影のような存在であり、 
たやすく倒せるはずだ。しかし、アデプトのように他 
次元でも魔法が使えるモンスターになると、話は別で 
ある0 

Deg - Tilte はかなりの精神力を使い、疲労している 
時に使うと、生命に危険が及ぶ事もあるので、無理を 
して使う事は厳禁である。 



えない相手に対して、別な次 
元から魔法をかけて倒そうと 
いうのがこの魔法である。だ 
いたいは死の世界を通してモ 
ン スターの 本質に精神攻擊（い 
わゆる Mittar ) をかける形に 
なる。 


Death 


大魔術師 0 L = DLEARKE が創り出した最高峰の 
攻撃魔術。それが Death であるが、これは多分に 
危険を含む魔法である。 

これをかけられた相手は、効果があれ^ 

ば、無と化してしまう。無と化すとい M : 
うのは、はっきりどういう事か説明 ㈣ 衩 , 

はできないが、最初からこの世に 
存在しなかったかのように跡 
形もなく消えてしまう 
のだ。 

他の次元へ飛ばす 
とか、そんなな 
まやさしいもの 
ではなく、すべ 
ての存在が消え 
てしまうのだ。 

これは、様々 
な世界.(次元） 

にある力を、術者 
の体に集めてパラン 
スを崩し、そこにできた空 
間のひずみを相手にぶつけ 
るものである。 . 

もちろん死の世界からも力を 
集めるので、バランスの崩し方 
を間違えると第二、第三のガル 


シスを招き入れる結果となりかねない。 
そして、魔法をかける間は相手の波動はまともに受 
けるので、もし相手がガルシスだった場合を 
考えると、悪しき波動に染まらない精神力を 
持つ者でなければならない。 
このように難点を含むものの、 
ガルシスを倒すには欠かせ 
ない魔法である事も 
確かだろう。 
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-Axe 


IHckigaari 


GiciTit-SIayer 


ヴァルダルキアの戦闘斧とし 
て、一時王の手元にあった 
が、ガルシスがザナドゥを襲っ 
た際に、なくなってしまい、 

まだに行方がわからない。 

ヴァルダルキアとはガ 
近の漁師の間に伝わる物語で、 

一つの魔法の斧をめぐって戦いが起こり、 

を鎮めるために、数人の戦士が悪魔の手に渡った 
魔法の斧を取り戻すまでの冒険物語である。 

この戦闘斧は、普通のものよりだいぶ軽く、敵に与 
える被害も相当大きい。 


対巨人を主啤益ぇしてつくられた、両手 
用の剣である。古の昔には神の持ちもの 
だったが、あやまって地上に落としたの 
を巨人が拾い、暴虐の限りを尽くしたの 
T 、 怒りを憶えた神は剣を巨人から取り 
あげて人間の手に渡したという。 

ザナドゥの聖なる洞窟の建 
設の際に、迷宮内に持ち込ま 
れたということだが、もしか 
したらあるかもしれないとい 
う程度の噂でしかない。 



uuck-t3!ade 


持っている者に幸運をもたらすという剣である。しかし、—人の主人 だけに 仕え 
る事のできない運命がつきまとっているらしく、持ち主が次々と変わっている。 

後に手にしたのは山岳地帯の豪農であるらしいが、彼が行方不明になって以来、こ 
の剣のありかも定かではない。 

なぜこれを持つ者に幸運が続くのかわからないが、効果のほどは確かである。 
年間で貧農から豪農へと成りあがった前述の人物の他に、この剣で称号を得るにい 
たった戦士、姫に見とめられ王子となり国を継いだ一介の青年など、この類の話は 
挙げればきりがない。 


MurasairiG-diade 


東方から来た剣士が伝えたところによると、この剣は時の王の首を斬り落とすの 
に使われた魔性の剣だというが、この国の言い伝えでは、誰も乗っていない立派な 
船が南の漁村に流れつき、その船の中に剣があったという。 

最近、ザナドゥ迷宮に入り、塔の中を透かして見てきた魔術師の話では、厶 ラサ 
メブレードらしきものがアズべクの塔の中に見えたということだ。 

あまり有名な剣ではないが、かなりの力を秘めているらしい事は確認されている。 
それは魔性の力だから危険であるという者もいるが、大方はそのようなことは一切 
ないだろうと楽観視している。 
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-Mace 


Vorpcii-vVeapoi) 


こ！}は、前ページに出てきたサムソンにより鍛えら 



れた矛先を持つ槍である。魔力が強く、相手のかけた 
魔法の力を吸い取っては、ますますその攻擊力を増大 
させているという。戦えば戦うほど強くなる剣なのだ。 
最終的には、先端に触れただけで相手を死に追いや 
るだけの力を持つとサムソンは語る。もしそれが 
現実となれば、恐ろしい武器となるであろう 
が、幸いザナドゥ迷宮の中に紛れこんで 
行方がわからなくなっているので当 
分の間は戦いに使われる事はな 
いであろう。 


勇者リディオンが使ったという伝説の剣である。悪 
しき者と戦う時には持つ者の精神と反応して輝き、戦 
いに勝てば七色の光の雄叫びを挙げるという。 


リディオンの力が封じられており、戦いになるとその 



力が解放されるので、現在では想像以上に素晴 
らしい力を発揮するだろう。 

しかし、この剣は剣自身が勇者の資格を 
持つと判断した者にしか使われるのを許 
さず、経験のない者や悪しき心を持つ 
者には重すぎて持ち上げられない。 
だが、剣に勇者と認められた者に 
は、羽のように軽い剣となるよ 
うだ。伝脱にしか登場してこ 
ないので、まだま 
だ謎の多い剣で 
ある 0 


E 


rasoiv-Slayer 


これこそ、神々の時代以前に悪しき竜と戦った者（ド 



ラゴンスレイヤー）が持っていた剣である。力が支配 
する時代につくられただけあり、使いこなすにはかな 
りの腕力がいる。が、それよりももっと必要なものは 
善を指向する精神と、この世を再び正そうとする強い 
意志である。 

しかし、この剣にはガルシスも相当に危険を感じて 
おり、目をつけて遠ざけないわけがなく、ザナドゥ迷 
宮のガルシスの宮殿のさらに奥のシリユーガの神殿の 
奥深くに封じこめてしまったと言われている。 

しかし、ガルシスを倒すにはこの剣がぜひとも欲し 
い。他の剣ではなまくらにされてしまう程、ガルシス 
の魔力は強いと思われるからである。 

-再びこの世を救い、ドラゴンスレイヤー伝説を復活 
させる勇者が一刻も早く現われる事を期待する。 
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XANADU^ 

迷官で拾う 

ARMOR 一一 

■HUeld 




あるのか？ 


+2 Leather 


見かけは普通の鎧だが、触れてみるととても堅いの 
がわかるだろう。近衛隊の隊長が迷宮に挑む時に魔術 
師ギルドの長が彼に贈ったものである。かなり防禦力 
が高く、普通の剣で斬りつけても傷一つつかない。魔 
法に対する防禦も十分である。 

だが、結局彼は還 
ってこなかった。と 
もに旅立った兵士た 
ちも同じ運命を迪っ 
たようである。 


Reflex 


主に魇法に対するためにつくられた 鎧で、ダーレム 
の街にある魔術師ギルドが裏切った際に共にザナドゥ 
迷宮内に持ち込まれたようだ。 

表面は鏡のようになめらかで、しかも通常の 誓より 
はるかに堅く、重さもさして変わらない。強力なモン 

スターぶ:^するのに 
十分な鎧だっただけ 
に、その行方が知り 
たいところだ。 





この二種類のシールドに関して 
言えば、ザナドゥ迷宮で通称''ヤ 
ンの槻"と呼ばれているもので、 
ザナドウに王国が誕生して間もな 
い 頃に作られた古い型の檐 である。 
作られた当時は、史上最強だっ 


たが、現在ではそれほど強力な楯 
とは、御世辞にも言うことはでき 
ないが、弱いモンスターに対して 


は有効性 
が確認 
されて 
いる。 




& + 3LShie!d 



この2種類に関し 
ては、''ヤンの楣" 

をさらに強くしたも 
のである。中央に埋 
め込まれているのは、 
ザナドゥでしか産出 
しない黒ルビーである。 
このルビーは勇者の守護神とされ、 
持つだけで勇者にとって名誉なこ 


となのである。 

現在では、戦士 
の家系を持つ者同士の 
結婚の儀式などに使用 
される事が多いが、実 
践でもそこそこの能力 
を発揮できるという。 





この楯は、'ヤンの 
楯〃系とは違い、 

(作り出した者の 
名前をとって） 

"ルークの楯"と 
呼ばれるものである。 

この系統の楯は、つい数百年前ま 
での楯すべてが属す一番ポピユラ 
一な ものである。 

ザナドゥ特産の鉄 
とプラチナを組み合 
わせ、何度も焼きこ 
んだ楣は、丈夫で長 
持ちする。現在は、 
この楣はほとんど見 
られなくなった。 
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-Plate 


錬金術によりつくりだされた金の輪をつなぎ合わせ 
たリングメールアーマーである。普通の店には当然 
置いておらず、ドワーフ族やノーム族などの錬金術師 
が J 5 J 年間もかけて、やっと一つ創れるかどうかという 
Mt ぁる。 

それだけに、魔法に対して 
はとても強く、着ている者の 
精神力の差により異なるが、 

並の魔法では傷もつかない。 

その分、剣に対する防禦力 
が犠牲になっているが、さし 
て気にならないほどであるか 
ら、心配には及ばない。 



•2 Reflex 


リフレクス今驛型に、王室の魔術師が身を削って 
創ったのがこの鎧だがちょっとした油断をついてスぺ 
ンドデビルにより盗まれてしまった。 

ザナドゥ迷宮にあるのは確かであるが、未完成な部 
分もあるので、もし見つけたにしろ使いこなすのは時 
間をかけなければ難しい。 

特殊な薬が表面に塗られ、相手の攻擊を受けると、 
電撃を放ってはね返す仕組みになっている。 




フルプレートに魔法をかけたのがこの鎧であり、 
様々な特徴を持っている。まず第一に重量が軽くなっ 
たという事だ。ただのフルプレートよりかなり軽く、 
同じ装備を革でつくったほどの重さまで重量が滅っ 
た。第二に魔法に対する防禦力が格段に良くなったと 
いう点である。そして次に、剣に対しても着ている者 
の精神力により強く 
なる。 

これをつ 
くり出した 
のは、かの 
OL=DLR 
EAKE なの 
で、魔法に対 
する事に関しては心配 
ない。しかし、現在、 

これはどこにあるのか 
見当もつかない。 


4*4S. Shield 


この楯は、型こそ違うが、“ ルークの 橘’’の第2世代 
の楯である。と言っても、これは、試作品なので、実 
戦データが十分そろってなく、良くわからない。 

実戦での報告はないが、使おうとした戦士たちに聞 
いてみると、こういう返事が返ってきた。「敵の攻擊は 
今までのものよりも楽に防ぐことができるが、下から 
突きあげられると、少し弱い所があり、そのために傷 
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4-5S. Shield 



ここのレベルに なると、 第 3世代の楣と言ってさし 
つかえはないだろう。この レベルの 棰は、儀式と実戦 
の両方を追求している。また、 黒いルビー も今までの 
物より大きくなっており、そのため、つくられた数は 
非常に少ない。そして、その代わり、その防禦効果は、 
今までの物より格段に優れている。 
























BattleSuits 


現在考えられる限りの最高の鎧一これである。以前ドラゴンスレイヤーが悪しき龍を倒した時に身につけていたもの 
を办と様々な人々が長い年月の間に改良してきたもので、数多くの人間の能力が盛りこまれている。 

兜には賢者の知恵が、小手には勇者の経験が、というように、これを身につけた者には人間の知恵が結集されるよう 
に魔法がかけられている。 

これこそ、人間がガルシスの魔力に対抗でき得るようになる装備であると断言できる。ガルシスは聖剣ドラゴン スレ 
イヤーとともにこれをシリューガの神殿に封じたという。 



+ 6S. Shield 







この楯は、第3世代の楯より強力（実戦面で）にし 
たもので、魔力に対しても身を守れるように、魔術師 
アル ユロ ハンの 封印とともにつくられ、 レベルの 低い魔 
法については、完全に防げるようになっている。 

しかし、一つを作るのに、魔術師アルユロハンは、 
封印を作らなければならず、 

大量に作ることはで 
きない。これと 
て、ガルシ 
スが迷宮に 
入る少し前 
に作られたも 
ので、ガルシス 
は、迷宮内の塔の 
中に装飾品として飾っ 
てあると言う。 


この楣は、楣職人の名人“マル ロス” が、ガルシスの 
手によって支配された直後に完成された。この世で 一 
つずつしかなく、貴重なことこの上ない幻の楯と噂さ 
れている。 

その噂によると、ガルシスの迷宮の一番奥に、 この 
幻の楣が隠されていると言われている 
が、正確にはガルシスしか知らない 
事だろう。 
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acles 


Red-Potion 


古びた眼鏡であるが、この眼鏡をかけてモンスター 
を見ると、名称やら持っているものなどが、ものを透 
かして見るように頭の中に入ってくる。 

遠くにいるモンスターでも、その能力を見ることが 
できるので、戦いには非常に有利なはずである。 

バイブルを著した牧師が、その能力を手軽に使える 
ようにとスペクタクルを作って各地にバラまいたとの 
噂があるが、あまり信用はできない。 




エルフ族が栽培するブドウから 
取れた極上のワインだとも、力の 
源となる地の精の血であるとも言 
われ様々な説が飛び交っている 
が、どれもが同じ効果を発揮する 
ものだというのが、実際のところ 
のようだ。 

剣などで受けた傷だけでなく、 
精神的な傷や毒の中和に至るま 
で、体に対する害を何でも取り除 
いてしまう便利な薬である。 


L5»ack-0iryx 


別名、‘‘黒龍の瞳’’と呼ばれるブラックオニキスは、 
れっきとした宝石である。しかし、たいした価値は認 




建物の中に入って火をつけると、そこ 
を出るまで消えることのない、オイルの 
心配がいらなし、魔法のランプである。 
比較的簡単につくれるので、町の魔 
法使いに頼めばすぐにつくって 
くれるであろう。ただし、 

金貨は必要であるが……。 

このランプをつくるに 
は、普通のランプにコウモリ 
の羽の油があればよい。呪文 
さえ知っていれば誰でもつく 
れるのだ。 



められていない。 

魔法のかけられているブラックオニキスは、暗聞で 
白く輝くのですぐに見分けられる。魔法がかけられて 
いるとわかったならば『聞を見よ』と唱えてみること 
だ。すると、天とは反対側、つまり地の底の方へとテ 
レポートされる。しかし、そこが土の中であったなら 
ば悲劇は目に見えているが……。 
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火山地帯で見つけられた水晶であり、ブラックオニ 
キスとは異なり、そのすべてに魔法の力が秘められて 
いる。名前の由来は、水晶の中に見える白い炎のよう 
な混ざり石である。それが魔力の 
源となっているらしく、一度使う 
と消えてしまい、あとは単なる水 
晶となってしまう。 

r 光を見よ』と唱えると、天の方 
へ、つまり太陽に近づく方向へと 
体がテレボートされる。地上で 
使っても効果はない。 


Mattock 


どんな±でも掘れるが、一 
度使うとなまくらになってし 
まうのがこのつるはしの特徴 

だ0 

使う時は両手で柄を持って 
地面に振りおろせばよい。す 
ると目の前の地面が溶けるよ 
うにして消えてなくなってし 
まろ 0 

ただし、あまり岩の多い土 
地では使えない。 




hour Glass 


vVingecl-docts 




占星術と密接な関係があり、シ 
リューガの三つ星が重なり、太陽 
がその正反対にあるオトルリアの 
双子座に位置する現在は、時を止 
める力を持つ。 

普通の砂時計と同じように、 
ひっくり返して地面に置けば、そ 
れを置いた人以外の時間は、砂時 
計の中の金の砂がすべて落ちるま 
で止まったままになる。 

あまり多用すると時間軸がずれて取り返しのつかな 
い事になるので注意して使うようにしたい。 


革でできた靴には、幻の鳥である 
フェニックスの 羽がついている。 そ 
れを履けば、思いどおりに空を飛ぶ 
事ができる。 

/かし、その人の魔法 
) 経験によって滞空時 
間が異なるので、な 
るべく早めに地面 
に降り立つように。 
調子にのりすぎて 
空中から落ち、重傷を負ったり死 
亡したという話も良く聞く からで ある。 


Mciiit 


Demons Ring 



ザナドゥが『桃原郷』と呼ばれはじめた当 
初、当時の王に仕えた四人の魔術師がいた。 
彼らは王に仕えることを誇りに思い、王 
から授かった革のマントをいつも身につ 
けてシンボルとしていた。そこで王は彼 
らの忠誠に応えるべく、マントに城のど 
こにでも行けるように、壁を通り抜ける 
魔力を与えたのが、事のおこりである。 

今では魔力も薄れ、限られた時間しか 
使えないが、有用な道具であることに変 
わりはない。 


悪魔族の王であったデーモンは、その姿を消して相 
手と戦うことができたと言う。その能力を秘めたのが、 
このデーモンズリングである。 


三大魔術師の中に入り、 OL = DLEARKE の弟子で 
あった KALL = DLEARKE が ダイヤ モン 
ドの指輪に魔力を封じて作ったのが始ま 
りだと伝えられている。 

魔法を使ってしまうと灰になって 
しまうので、宝石としての価値 
は期待できない。 



Bcilance 


いったい誰が天秤などに解錠の魔法を封じたのかは 
わからないが、今では伝統となってしまい、箱あけの 
魔法と言えば天秤というイメージが定着してしまって 



いる0 

手にてこの 
古びた天秤を揺す 
れば、目の前にあ 
る鍵のかかった、 
(あるいはかかつ 
ていなくても）箱 
のフタが自然と開 
いてしまうのだ。 



重複するが、もう一種の 


首飾りとはまったく別のも 
のである。 

これは装飾に鍵を型どっ 
た模様が使われており、魔 
法の鍵がなくともこの首飾 
りを握りしめて『我が道よ 
開け』と唱えることにより、 
視界内の扉はすべて鍵を解 
かれて自然と開いてしま 
う。盗賊たちの念が込め 
られているとの瞬もある。 
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Ccilldle 


Ruby 



古の頃、ある戦士があやまって 
自分の恋人を殺してしまい、洞窟 
にこもってローソクの火を見つ 
め、恋人の魂に、生涯剣を持たな 
いと誓ってミイラとなって死んで 
いったという伝説がある。 

その戦士の念が今なお生きて 
ロー ソクについているらしい。 
この ロー ソクに火をつけると、 剣 
が使えない代わりに、ミイラ 
と化して相手の攻擊の効果を 
失わせたり、自分の存在感を 
消してしまう事ができるよう 
になるという効果がある。 


Br. Potion 


赤茶色のねばねばしたこの液体 
は、南方のタルタスという木の樹 
液である。後に副作用がある（頭 
がぼうつとする）事を我慢すれば、 
しばらくの間、頭の中がスッキリ 
とし精神集中がしやすくなるの 
で、魔法をかけると効果が絶大に 
なる。 

武器をあまり使いたくないと 
か、魔法で一発勝負したいと思つ 
た場合に都合が良い薬である。し 
かし、あまり連続しての服用は避 
けてほしい。 



三大魔術師の一人、 greal = 
MEKONN が、巨人の腕力を宝石の 
中に封じ込め、いつの日にか必要 
となるであろうと、世界のあちら 
こちらに隠した。それがルビーで 
あった 0 

手に握りしめて『赤き銅の巨人 
の力を』と唱えると、しばらくの 
間、巨人なみの腕力を使えるよう 
になる。しかし、効果がきれると 
ものすごい疲労感を感じるので、 
時と場合を考えて使うようにした 

い。 


Mirror 


この鏡に顔を映 
すと一時的に体の 
重さを鏡の中の自 r 
分にあずける事が 
できる。そして身 
軽になってモンス 
ターと 戦う事がで 
きる。体力が弱く 
なるわけではない 
ので、戦闘時には 
かなりの効果を発 
揮するようだ。 

ある程度時間が 
経っと鏡が割れて、 

自分の体重が戻ってくるので、その瞬間からしばらく 
動きが鈍る事は仕方がないであろう。 







この中に入っている聖なる水を 
飲むと、口先上手になり、店に入っ 
て物を安くしてもらったりと、人 
あたりが良くなる。 

これは、宴の神ラムダの力を分 
け与えられるものだと、その方面 
の信者はかたく信じている。しか 
し実際は、 アルコール まわりの早 
い果実酒のようだ。 


モンスターの 中には、その体が食料となるものが 
いる。しかし、ほとんどのものについては味のほどは 
保証の限りではない（マイコニツドが 
うまいと言われるが……)〇 
モンスター を食料とする際に気をつ 
けねばならないのは、毒を持っている 
ものがあるので、毒の分泌腺を 
ていねいに取り除くという事 
だ。それをしないと、あとで大 
変な事になる危険性がある。 


ザナドゥ迷宮内には、モンス 
ターがうようよといるが、そのす 
ベてが何らかの価値のあるものを 
持っている。それらは頑丈な殼で 
あったり、なめし革にすれば高く 
売れる皮だったりする。それらを 
直接店に持って行っても、それ相 
応の金貨の代わりとみなしてもら 
える。（訳者註：ゲーム上では便宜 
上すベて金貨として表わされてい 
る） 


Gold 


:ood 


4〇 



























tiiixir 


Mushroom 



死者の魂を集め、それを液体に 
したものである。 

持っている者が死亡すると瓶が 
割れ、中の液体が死者の体にかか 
ると、まばゆい光とともに死者が 
肉体を再生して甦る。 

これをつくるには、闍の魔法を 
使い、何人もの人間の魂を犠牲に 
しなければならないので、あまり 
無駄づかいはできない。 

アスティラゴアの神 
経細胞の中にある液体 
が、これと同じ働きを 
すると言われている。 


これを食べると潜在能力を 
引き出す力が増え、体の強靱 
さが増すと言われている。 

大変に珍しい種類のキノコ 
で、二百年のうちに一年間だ 
けキノコの形をとつて胞子を 
ばらまく。そのため、滅多な 
事では手に入らないが、ガル 
シスの波動がこのキノコの生 
育に良いのか、ザナドゥ迷宮 
内では、二、三生息している 
ものを見たという例が報告さ 
れている。 


PotlOTl 


猛毒の蛇やサソリはもちろん、他 



のモンスターでも人間に害のある物 
質を持っている可能性がある。 

モンスターと戦い、勝ってその体 
を調べているうちに、思わぬところ 
で毒にやられてしまう事がある。た 
とえば毒の塗られた細かいトゲなど 
である。 

その効果は様々で、高 
熱が出るものや麻痺する 
もの、さらには食欲がと 
まらなくなるものなどが 
ある。潜伏期間も様々で、 
即効性のもの、二、三時間後に効果の現われるものな 


どある。 

しかし、宣教師は、毒にあてられる事は自らの罪を 
清める事だと教えている。 


Ho»y-BibJe 



これも、ガルシスの悪夢を見た昔の牧師が、悪魔に 
寄りつかれぬように聖書の中にガルシスやその配下の 
モンスターと戦うときの注意点やその弱点を記して残 
したものである。全体的に物語の体裁になっているが、 
なぜか最後のページだけ魔法がかかって白紙のままで 
ある。どうやらガルシスを倒さねば魔法は解けないよ 
た ♦ 

さらにこの本には知恵を増やす効力もあるらしく、 
持っているだけで魔力が増えたという報告もある。 


haner 


これは身につけた者の力を上昇させる効果のあるマ 



ジックアイテムである。これを持っていると重い剣で 
も楽々振りまわせるという。 

巨人の一族がつくったハン 
マーを、人間のサイズまで縮 
小したもので、ある予言者 
(残念ながら名前はわからな 
いが…… ） が、魔術師〇し= 
DLEARKE に頼んで大量に 
製作したもので、その予言 
者がガルシスの出現を予測 
していたのかどうかはわ 
からないが、現在までそ 
れを使うべき時がなかつ 
たことを考えると、どう 
やらガルシスの事を考え 
て備えたのに間違いはな 


さそうだ。 



他にも別種の首飾りがあ 


るのだが、こちらの方は水 
晶でできた星が輝いている 
ので、区別はたやすいはず， 
である。 { 

賢者の首飾リとも呼ばれ 
ており、これを身につけて 
いると頭の中が澄みわた，/ 
り、ものの真実を悟る事が； 




4 


できるようになるという。 

今まで現われた賢者（も 
ちろん、王に認められた者 
だけである）は5人いるが、 
それぞれ自分の名の入った 
首飾りに知識を封じこめ、 
地上に放って自分の知識を 
後世に伝えようとしてい 
る0 
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Boots 


Magic Glove 



履いてしまうと消えてなくなる 
が、体が軽くなる。そのため様々 
な面で行動がすばやくなり、モン 
スターどもと戦うのに有利になる 
だろう。 

ハーフ リング族の宝物と言われ 
ていて、部族の長老がつくってい 
るらしい。最近では ハーフ リング 
も数少なくなってし 
まった ので、ブーツの 
事もあまり聞け 

なってしまった。 _ 

材質は草の繊維を幾重にも組み合わせたもので、か 
なり軽いものである。不思議な事に誰が履いてもびっ 
たりすると言われているが……。 


魔術師が愛用した杖は持ち主の彼（または彼女）が 
死んだ後にどうなるのか、不思議に思った事はないだ 
ろうか。ほとんどは、その弟子などに受け 
継がれるが、そうでないものは愛用者 
の魂がその杖に宿り、魔法の資質の 
ある者がそれを持つと魔法の力を 
受け継ぐ事ができるのだ。つま 
り、死んだ者が杖を持った者 
を弟子と認めた事になるの 
だ0 

使い古された杖が落 
ちていたら、それを 
拾うようにするとよ 
い。 



crow；) 


ザナドゥを統べる者の証し 
が、四つの王冠“レビック’’ 
"クォージ ィ”“ タイロ ン”“ ザ 
グリュイレス’’である。 

『そして——分かれたる三つ 
の光が 

いつか-つところ 

に集いし時、 

シリューガの目のう 
ちに守られし者……』 

この詩が何を意味 
するのか、さらに深 
く考えてみると良い 
だろう。 


これも、はめると消えて、次に使った武器が以前か 
ら使って慣れ親しんだもののように感じられるとい 
う、魔法の小手である。 

ひとつひとつに、昔の戦士の魂が封じこめられてい 
て、その経験を受け継ぐ事ができるためだと言われて 
いる0 

確かに寺院に持ってゆくと、善のために戦う事を欲 
している戦士の魂が現われ見えてくるという。 

外見は銷びてきたない小手にしか見えないが、その 
効果は後々役立つので惑わされてはいけない。 



これを持っていると心 
に平静が訪れ、魔法に対 
する被害が少なくてす 
む。これは魔法の効果が 
心の落ちつきのなさに比 
例して大きくなるため 
だ。“妖精の水晶’’とも呼 
ばれ、美しいことで有名 
であり、各地の宝石商が 
求めているので、必要が 
なくなり次第、彼らのと 
ころに持ってゆけば高く— 
買ってくれるだろう。 





ギルド組織か職工を集めて作 
つているのが魔法の鍵である。 
どんな扉でも開ける魔力を 
持っているが、一度使っ 
てしまうと魔力を失つ 
てしまうように作ら 
れている。 



その製造法はギルドマスター 
と、その他数人しか知らないとい 
う。それ故に、魔法の鍵はギルド 
が独占して製造して売っているの 
で、かなり悪どい商売をしている 
といえる。 
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麵 


Index of Monsters 



_ 


マニュアルに載っていたモンスターの説明 
を、より充実させ、ついにここにひとつの世 
界を創り上げることに成功した。 

XANADU のスケルトンはただ%スケルト 
ンではなく、ゴブリンもただのゴブリンでは 
ない . / 



麵 

_ 

彎 

釀 

麵 

釋 

響 









Boalisk 

•ボアリスク 


ザナドゥ迷宮内で発見された当初は、まったく別の種類 
の新種の蛇だと思われていたが、最近になってようやく南 
方の熱帯ジャングルに住むボアリスクだという事が判明し 
た蛇である。 

何故、別種だと思われていたのかというと、ジャングル 
に住むものは深緑色をしているのに、迷宮内に住むものは 
脱色してしまい灰白色になっているためである。 


ボアリスクの毒は神経性のもので、哦まれると次第に運 


動神経が麻痺し、ついには体の自由が奪われてしまう。こ 
の毒は象などでも十数分で完全に麻痺させるほどの猛毒で 
(もちろん象などは襲わないが…… ) 、我々人間の体なら数 
十秒で体が動かなくなるであろう。 

人間を襲う事は滅多にないはずだが、ザナドゥ迷宮内で 
はエサが少ないのか、近づくものには何にでも跳びかかる 
ようである。 

ポアリスクは通気性の良い所を好むので、ザナドゥの洞 
窟の入口付近にいるため、迷宮内に入ってしばらくは、足 

元に白いものが動し 
めると良い。 


るため、迷宮内に入ってしばらくは、足 
ぃてぃ 一 肅なが— 



Ares 

•アレス 

ザナドゥ迷宮の最も外側を守るアレスは、 

抗して倒れていった勇者の亡骸である。この体を動かすの 
は、魂であって魂ではない。闍の中から無理矢理目覚め起 
こされた、死せる魂なのだ。 

死せる魂は自分のものではない亡骸に押し込められ、自 


分の安息の地を求めて迷宮の中をさまよっている。自分が 
死んでいるのか生きているのかわからないまま、閹の中を 
歩いている。 

ザナドゥ迷宮へ挑み、逃げ帰った者の話では、洞窟内に 
時おり悲しげな叫び（叫びと言ってよいものかどうかはわ 
からないが）を聞いたというが、これはアレスの中の魂が 
救いを求める叫びであると、私は確信する。 

アレスは、ほとんど自分から戦いを仕掛ける事はない。 
ただ、近くを通りかかった生ある者に救いを求めて歩み寄 
る姿におびえ、我々の方から剣をふるうので、本能的に自 
分を守ろうとするだけなのだ。 

しかし、黙っていれば害はないという事ではない。ガル 
シスの魔力を受けているので、長い間近くにいると、その 
毒気に肌が焼かれ、しまいには取り返しのつかない傷が残 
つてしまう。決して油断してはならない。あくまで魔性の 
化け物なのだ。 
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Bat 


- 


>バッ 


ガルシろ$声力の影響を、さほど受けなかったのがパ 
卜である。古から魔力に対しては、自己の魔力を持ってい 
るので、支配されにくいといわれているが、それはどうや 
ら本当らしい。 

しかし、もともと肉食であるため、我々を襲うこともし 
ばしばある。だがそれとて、さして決定的な武器を有さな 
いのであるから、ある程度の注意をしてさえいれば安全で 
ある。問題はむしろ、精神的な所にある。つまり頭上で騒 
がれ、うっとおしさがつのり、的確な判断ができなくなる 
だろうという事だ。洞窟内（しかも敵の本拠地なのだ！） 
では、一瞬の油断さえもが許されない。バットごときとあ 
などっていると、傷を負うのは目に見えている。少しでも 
油断はならないのだ。 

ガルシスの魔力に対抗できている唯一の生き物として、 
現在、その謎を解きあかそうと、熱心な魔術師が調査を進 
めている。 

最後に、これは血を吸う種類のものではない事を付け加 








Bee Giant 

•ビージャイアント 




これはパットと反対に、ガルシスの魔力をまともに受け 
たため、巨大化して魔力を備えてしまった蜂である。 

完全に集団行動をしており、一匹だけで見かけたという 
話は聞かれない。 

魔力により、悪しき効果を最大に発揮するのが、針に 
いた毒である。これは、猛毒というわけではないが速効性 
で、刺されてすぐに体中がしびれてくる。蜂は、完全に体 
の自由がきかなくなるのを待ち、いっせいに飛びかかって 
くるのだ。 

かつては、地下の楽園と呼ばれていたザナドゥの花園が 
毒々しい水により汚染されてからというもの、この蜂の姿 
は花を追い求めるものではなくなり、血を求めて暗閹を不 
気味な羽音を響かせて飛ぶ魔性のものとなってしまった。 
大きな黒いものが、薄暗い洞窟の中をたくさん舞っている 
光景は、遠目に見ても肌寒いものを感じると、みな口をそ 
ろえて言う。 
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Ochre Jely 

# オークジェリー 





この黒く光る奇妙な生き物は(聞いて驚くなかれ)、元々 
は聖なる泉の水であったのだ.グ私も最初のうちは信じな 
かったのだが、崗じ魔術師である友人から話を聞いて、納 
得せざるを得なかった。それはこうだ。 

聖なる泉は、ザナドゥの中心にあるジルダーム教会の前 
にあった。現在では見る影もなくなっているが、ザナドゥ 
が未だ悪しき力に犯されていな t 、時代には、迷宮内の名所 
として名が知られていた場所である。ガルシスは当然目を 
、つけ、自己の内から来る悪しき力により、聖なる力を持っ 
た水の中に死者の臟物をほうり込み、命を与えたのだ。 

これまで、ザナドゥ迷宮内に浸入した者の話を聞くと、 
確かに聖なる泉の水は真黒に染まっており、そこからオー 
クジェリーがはい出して来るのを見たという者がいる。そ 
れから、決定的な証拠として、ザナドゥから帰って来た冒 
険者に取りついていた悪霊が、あの有名なガルダヌア僧院 
の師アディムナにより除霊された時、自分はオークジェリ 
一の源として聖なる泉に臓物を供する為に殺された、と言 
ったのだ。 

迷宮内では光に近い入口付近に多いようだが、何故なの 
かは未だはっきりしていない。音もせず近寄っては人を呑 
みこむので、迷宮内では注意力が必要だが、一度オークジ 
ェリーの居場所を確認しさえすれ1%動きが遅いので、そ 
れがはき出す酸にさえ気をづけていれ t /、 倒すのはさほど 
難しくないとの事である。 膠 


Fire Element 

•フアイヤーエレメント 

迷宮内の入口付近で、燃えさかっている炎を見つけ 
まずファイヤーエレメントと考えて良いだろう。これに 
関しては、昔から様々な説が飛びかっているのだが、私 
はここでザナドゥ迷宮内のものについては断言できる。こ 
れは、ガルシスの邪心に捉えられた魂が苦悩している姿な 
のだ。 

調べたところ、ファイヤーエレメントが消えた跡には、 
必ず人間の死体が転がっているのだ。それはほとんど、名 
の通った人物で（例えば、王に仕える剣士のリーダーや、 
魔術師ギルドの長など)、ガルシる(こ』民さ，むた者ばかりであ 
る。これはガルシスが、強い敵が輪廻転生して再び立ち向 
かって来るのを恐れたためで、将来驚異になり得ると判断 
した者たちは、その魔力により個別に死に至らしめられ、 
天界に魂が届かぬように見えない牢を魂のまわりにつくっ 
てしまったのだ。そのため魔力に捉えられた魂は天に召さ 
れる事なく、地上の自分の亡骸の上で悲しみの炎としてじ 
としているのだ。 

迷宮内に旅立つ冒険者へ願う。情あるならばファイヤー 
エレメントを全滅させてから奥に進んでほしい。彼らがこ 
のまま生と死の間をさまよい続ければ、この先勇士と呼ば 
る者の出現が減少してしまう。それに、名をはせた名士 
/たちが死をまっとう出来ぬのは、心痛む事ではないか……〇 



46 












Skeleton 

•スケルトン 


- 


なんという非道なのだろうか。ガルシスはまさに悪しき 
者どもの源であるのが、この仕業をみてもわかるであろう。 

先に説明したアレスに宿った魂が入っていた肉体が、こ 
の ''死世界"（悪世界とは別である）の亡者と化している。 
死者は魂を抜かれアレスとなり、肉体は、白骨化してしま 
えばスケルトンに、まだ肉があればゾンビになるのだ。さ 
して難しい魔法ではないが、人の命に対する冒溃であると 
される魔法なので、現在まで死者を呼び起こす魔法はタブ 
一とされてきた。だが人間界のタブーなど知らぬ顔でガル 
シスが使い、それより後、魔王の前に身をささげ、人を裏 
切った魔術師どもにより、かなりの数の死体がスケルトン 
になったといわれている。 

迷宮内では、魔力で作られたシールド内でしか動きまわ 
れず、そのシールドを出ると、元の死体に戻ってしまうの 
で、スケルトンが現われる所に近寄らなければ、襲われる 

スケルトンは、物を見るために、古より伝わる魔法の宝 
である眼鏡を有しているといわれるので、戦いに勝った勇 
备を調べてみると 良いだろう。 



rjM 

>纖 し:.'%；; 


二れは説明するまでもないだろう。森や山などに住む邪 
鬼、小鬼の連中である。太陽を嫌うため洞窟や、うっそう 




とした森の中に村をつくって生活し、発達した視力を持つ 
赤い目が特徴である。 

多少の知力を持ち、もともと蕃悪の区別のつかない次元 
で悪さをしているため、ガルシスの魔力をうけて悪事を働， 
くようになったのではないようだ。ゴブリン族にはもとも 
と、個人所有の観念はあまりなく、部族所有のために金を 
集める習性があるため、しばしば人間の所有物から金貨な 
どを盗むので悪い生き物だと思われがちだが、実際はそれ 
ほど狂暴な生き物ではないはずである。 

しかし迷宮内のゴブリンになると、話は違う。周囲に狂 
暴な生き物が多いせいか、動くものと見れば、近づいてき 
て攻撃するか、またはすぐさま仲間を呼びに速ざかるかの 
どちらかだ。このため、戦士たちがザナドゥ内でゴブリンに 
出会う場合、集団でいる事が多い。暗闍にぼうっとうかび 
あがる無数の赤い目が、キーッキーッというかん高い声と 
ともに近づいてくるようすは、きたえられた戦士でも背中 
が寒くなるという。 
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Assassin Bug 

•アサシンバグ 

ザナドゥ迷宮内の研究が始められた当時、最初に研究対 
象となったのが、このアサシンバグである。それというの 
も、このモンスターに襲われて逃げ帰った者の体から、幼 
虫が発見されたのだ。 

その報告によればゞ被害者の体内には十数個の卵や幼虫 
が発見され、最初に孵化した幼虫の卵があったあたりの内 
臓はボロボロだったそうだ。何が変異してアサシン バグと 
化したのかはいまだ確認されていないが、ガルシスの魔力 
が別の世界（我々が悪世界と呼ぶ世界の事である）からモ 
ンスターを呼び出したときに、まぎれ込んだものと思われ 
る。魔法に関係する能力はまったく持っていないが、その 
羽には、人の体の傷を L 、やす油膜が張っているという亊も 
耳にはするが、事実として認められたものではないので、 
効果のほどは疑わしい。 

洞窟内の暗闇では、どのようにものを識別して いるのか _ 
というと、異様に発達した視力が、暗闍でのものの存在の 
確認に役立っている。オスはその視力で獲物を捉え、:: 

で目標が卵の産卵に適切な生き物かどうかを識別すると、 

真っ直ぐに獲物に飛びかかって麻痺させ、メスに卵を産み 
つけさせのがパターン化した攻撃らしい。それ故、きち 
んとし'^を着て、油断せずに羽音が近づいたら物陰にひ 
そめば、それほど恐ろしいモンスターではない 


Cave Fisner 

•ケーブフイッシャー 


驚くなかれ、このケープフィッシャーというモンスター、 
本来の姿はザナドゥ内に居たノミであったのだ。 

『 ……邪神の臭いのする風が漂った。生きる者は苦しみ悶 
え、その姿を悪の光で照らされた姿と化し、聖なる命を歪 
められ、その体は奇なる姿へと変わって行った。全て龍魔 
ガルシスの力によるところなのであろう。…… j 

これは、迷宮の内にあるザピアスの塔内で発見され、持 
ち帰られた日記からの抜粋である。これによりわかるよう 
に、洞窟内のほとんどの化け物は、神より与えられた本来 
の姿があるはずなのだ。 

それをもとに、持ち帰られたケープフィッシャーの死体 
を、十数名の魔術師を使って魔法を解いたところ、その姿 
はノミであったのだ。 

ガルシスは生きる物をも弄ぶ恐るべき魔力を備えて、ま 
すます強力になりつつあると、魔術師たちは断言した。 

このケープフィッシャーから身を守るのはなかなか難し 
いようである。それというのも、足の力の発達したケープ 
フィッシャーは十数メートルを一気に跳び、襲いかかって 
来るためである。 

しかし、嗅覚の鋭い人ならば、それの発する独特の（く 
さったレモンの）臭いにより、存在を知る事ができる。 
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Executioner’s Hood 

•ェ クゼ キューシヨナーズフッド 




あまり脱明は避けたい生物なのだがそうもゆくまい。 

エクゼキューショナーズフッドは、悪世界に住むフッド 
ルーナという妖精の魂が、ガルシスの仕える死せる神のう 
ちの一人、デイヌスの息吹きにより死者が流した血に吹き 
込まれ、闍の中をうろつきまわる、恐怖の生命体として再 
構成された生物である。 

アメーバ状の体のまわりには、体から発する毒索がとり 
まき、それを吸い込んだ生命体は一瞬にして肺をやられて 
しまうという。あわれな犠牲者は血液を根こそぎ奪われ、 

その血液が彼らの成長源となるのだ。 

ある程度成長したエクゼキューショナーズフッドは、フ 
ッドルーナとして生きていた頃の魔法を思い出し、 Needle 
等の魔法を使うようになるので危険である。 

乾いた場所を好むようで、洞窟の第二層を主に根城とし 
はうだ0 

三ンスターを倒すには、息を止めて剣を振るうしか, 
ヒころ方法はないようだ。もっとも、魔法が使用でき 
ればあまり問題はないが……。ただし、 Needle を使うた' 
め、この魔法を避ける方法は熟知している。 


祝•い/*， 


ザナドゥ迷宮より、はるか南方に広がるガル湾に多く見 
られる、同名の大型のザリガニの変種であるようだ。 

どうやら、生きたままザナドゥ迷宮内に持ちこまれたガ 
ーバグが、ガルシスの魔力への余波を受けて狂暴化したも 
のと思われる。ある説では、ザナドゥ迷宮からガル湾まで 
秘密の洞窟が続いていると言われているが、これは信憑性 
が薄い。 

ガル湾近くの漁師は、ナイフー本でガーバグを倒すとい 
うので調査したところ、しっぽの方から近づき、下から三 
番目の外殻のすきまに剣をさし込むと、運動神経が麻痺し 
て動けなくなるのだそうだ。 

ハサミは、確かに強力な武器ではあるが、はさんで切る 
というよりは、獲物を叩く用途に使われるようだ。もとも 
と貝を叩き割って、中身を食べて生活するために、おとな 
しい性格のはずなのだが、やはり贿魔ガルシスの魔力は絶 
太なのだろう。ザナドゥ迷宮内では哺乳類を襲 I 
う狂暴性を増している。 
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Kraken 

•クラーケン 



前述のガーバグの生息地であるガル湾の西方にあるラブ 
チャック海が主な生息地であると言われている。あたり前 
だが、本来水中でなければ生活できないものなのだが、ガ 
ルシスの配下にいる魔術師の手によってモンスターへと変 
異させられたらしい。直接、ガルシスが手を出して魔法を 
かけたわけではないので、それほど狂暴なモンスターでは 
ないが、危険である事に変わりはない。 

地元の漁師たちはこのクラーケンを、神の使いとして非 
常に恐れているが、実際は地元民ではなし、速洋漁業の漁師 
たちが時おりクラーケンをつりあげて食用にしたり、干し 
てそれを粉にして薬にして飲んだりしている。これからわ 
かるように、クラーケンの体は様々な使い途があるので、 
ザナドゥ迷宮内で戦い、勝ったとしても、その体をそのま 
ま放っておかずに（放っておけばいずれ、他のモンス 
の食料となってしまうだけであろう）、できるだけ切り取っ 
て持ってゆくと良いだろう。体細胞が毒化されていないの 
は、理在までに戻って来た戦士たちの話によって確認され 
ているので、口に入れても特に害は無い。 

このモンスターと戦いになる場合、注意点がある u それ 
は、ノロノロとした普段の行動からは想像のつかない瞬発 
力があるという事だ。特に脚力が優れており、それを使っ 
て飛び上がるものもいるという。これに驚いて我を失い、 
餌食となった冒険者はかなり多いようだ。注意が必要であ 
る。 


Scorpion Giant | ^ 

#スコーピオンジャイアント 
私の集めた文献の中に、 スコー ピオンジャイアントの発 
生を見たという記述があるので引用しよう。これはザナド 
ゥ迷宮がガルシスの手の中に入って間もない頃、初期の戦 



士が残したものである。 

『 . 私の前に現われしもの、黒き闍なり。近き所に赤茶 

けし蠍が尾をあげ手を怒りにふるわし闓に向かいしも、微 
かたりとも動かず。 

と、闇より火花光りて蠍を襲う。蠍、見る間に巨きくな 

り、その形、異形のものになりき。悪しき音、臭い放ちて j 

『闇』というのは当時ガルシスの魔法により現れる実体の 
ない影の事を先人たちが名づけてこう呼んでいたのだ。こ 
れからもわかるが、以前はガルシス自身が魔法を使いこの 
国の民を苦しめていたのである。このところガルシスはザ 
ナドゥ迷宮の奥深くに身を潜めているらしく、街に出て人 
を襲うのは闍の側のモンスターどもだけとなっている。 

スコー ピオンジャイアントは、かなり動きが早く、魔法 
の毒のついたしっぽの針が主な武器である。体長は2 メー 
トルほどであり、歩く時に奇妙なカラカラという音を発す 
るので、不意打ちされる恐れはまずない。 

戦いとなった際には、尾の針に/:5けは刺されてはならな 
い。刺されると体がしばらく麻痺する。それはしばらくす 
ると治るのだが、後になって体がだるくなり、高熱を出し、 
運が悪ければ体の一部が腐り落ちてしまう。解毒するには、 
迷宮内にあるアルファブナ草を煮て飲めば良いが、効くか 
どうかは五分五分なので、毒針に刺されぬようにした方が 
賢明である。 


5〇 












Sir Gawaine 

•サーグウェン 


名の由来は、異世界の者がつけたといわれるので定かで 
はないが、どうやら他次元界の伝説にもとづいているらし 
い。が、迷宮内から生還した戦士からサーグウヱンの剣を 
ゆずり受けたので、それをもとに彼らの過去を水晶で覗い 
たところ、どうやらこの者たちは、仲間を裏切りガルシス 
の配下になった悪党ゴルダンの複製らしい。ガルシス自ら 
魔法を使ってゴルダンの体をいくつも複製して、ザナドゥ 
迷宮内に放ったのだ。 

彼らは時おり、地上に出てきては村を襲ったり山に火を 
つけたりと、好為放題をやっている。 

暗聞の中では i の中が赤く光り、すきまからもれた赤い 
光を人魂と見間違える人も結構多かったので、サーグウェ 


ンは人間の魂が封じ込められたアレスの親玉だと思われて 
いた時期もあった。 

確かに姿 • 形など似ているが、行動パターンがまったく 
違うので、別種のモンスターである事は明らかである。 



Raven 



#レーヴン 

小型の爬虫類であるが、前肢が退化してしまい、現在は 
体の中に骨の痕跡を残す のみで ある。恐竜の生き残りであ 
るので、温帯を好むが、ザナドゥ迷宮内は温度が一定なの 
で、どこからか紛れ込んできて定住してしまったらしい。 

驚くほどの跳躍力をみせる後ろ足はとても生き物のジャ 
ンプカとは思えないくらいの高さまで、跳びあがる事がで 
きる。 

完全なる肉食獣で、鋭い歯が主な武器である。 

遠くからウミネコのような鳴き声とともに跳びはねてき 
て獲物にくらいつくと、そのままその場で上下に飛びはね 
て、息の根を止めてから食事を始める。獲物はグループ内 
で分けあうので、群れの中での争いはあまりない。オスは 
比較的攻擊性が強く、メスはおとなしいようだ。 

レーヴンの弱みは、いつも跳びはねているために、あま 
り固定した視界を持てずにいる点にある。そのため、状況 
の判断が非常に曖昧で、獲物が目の前にいてもじっとして 
いればそれが生き物かどうか判断できないのだ。 
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Beholder 

•ビホルダー 

これは、後述のアスコモイドと同様に、悪世界よりガル 
シスの魔力によって呼び出されたモンスターである。 

進化の系統としては、アスコモイドより下に位置し、ア 
スコモイドの祖先にあたるとされている。 

かなり以前から実体化しているビホルダーも多いらしく、 
歴史書の中には、一つ目の巨人と共にガル湾に現われて、 
漁師たちに恐れられていた、という一脱もみられる。かな 
り創作の部分もあるようだが物語の中に、邪神ビドールに 
より百目の巨人が、サイクロプス（一つ目の巨人）と99匹 
のビホルダーに分けられたという部分がある。 

これにはまったく確証がないが、他にこれといってビホ 
ルダーについて香かれたものがないので、現在ではこれを 
ビホルダーの誕生としている歴史学者が多いようだ。 

ザナドゥ迷宮内でのビホルダーは、ガルシスの力を借り 
て魔法を使って来るが、ガルシスの魔力の届く範囲外に（以 
前はともかくとして、今はこの国のどこへ行っても範囲外 
などないのだが）現われたビホルダーは空から地上を見る 
だけで、ろくな力をもっていなかったようだ。しかし、だ 
からといって弓矢でビホルダーを射ったりすれば、ビホル 
ダーはすぐに破裂し、ゴムのような外側の殻の中に入って 
いる毒素がばらまかれて、その辺一帯の般物がだめになつ 
てしまうのだ。 


Gloomwmg 

•グルームウイング 





グルームウィングは毒蛾の一種であり、非常に珍しい地 
下に住みつく類のものである。 

大きさは人間の半分ほどもあり、その大きく厚ぼったい 
羽には、毒の粉を吹き出す散粉腺があり、危険が迫ったり 
興奮した時には、羽から視界がなくなるほど大量の毒を散 
布する。その粉は皮膚に触れれば肌がただれ、吸い込めば 
肺が焼かれる大変な猛毒である。 

しかし、彼らにしてみれば毒をうまく使い、体の中で食 
ベた肉などを毒の作用で溶かして吸収して栄養源にしてい 
る。もちろん血液等にも毒が含まれているが、彼らには何 
の害もないようである。 

この毒蛾には奇妙な習性がある。それは、グルームウィ 
ングは7匹から10匹ほどの群れを作って行動し、群れの中 
の一員が死ぬと、その死骸に卵を産みつけるのだ。その卵 
がかえると、それがまた新しい群れとして行動するのであ 
る0 

群れの中にいるグルームウィングの数が少なくなると、 
他の群れを捜し合流して、いつも群れの中の数を一定にし 
ているようだ。 

彼らの羽は非常に燃え易いので、毒の粉に悩まされたら、 
火に関係する魔法を使うなどすれば、楽に追い払える事だ 
ろう。 
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onmlock 

# グリムロック 

人間型の生き物であり、クウォータリングの亜種に属す 
る。灰色の肌を持ち、退化して小さいが瞳のない青い目を 
持っている。 

独特の言語や宗教を持っており、文化的にはかなりの発 
達を見せているが、生活はかなり原始的で、自然の洞窟や 
森の中の大樹の下などに群れを成して住んでいる。 

体の大きさを別にすれば、原始人類とほぼ変わらない生 
活を営んでいるのだ。しかし、弱いながらも彼らは、宗教 
的な力を借り、我々の使うのとは別系統の魔法を使用する。 
それは、我々の使う Needle に相当する魔法であり、数人い 
て始めて使用できる魔法らしい。 

そのためか、彼らはいつもグループで行動する。リーダ 
一格のグリムロックはいつも宗教的な装飾品を持っており、 
生きる物を捕らえる為に終始目を光らせて動き回っている。 
目を光らせていると言ったが、これは妥当な表現ではな 
&い。なぜなら、暗閹の中で生活する彼らは、感覚の大半を 
耳や鼻に頼っており、大きさとか大体の形しか識別できな 
い程に、目が退化しているのである。 

ザナドゥ迷宮内では、さほど強いモンスターではないの 
で、油断さえしなければやられることはないであろう。 


Lamprey Lana 

•ランプレイランド 

地の底を、生き血を求めて動き回る蛇が、ランプレイラ 
ンドである。体こそそれほど大きくないが、銳い牙のはえ 
た赤い口が見るからに不気味である。 

他の蛇類と同じく、あまり目はよくないらしく、温度差 
で獲物を見分けるらしい。嗅覚がかなり発達していて、周 
囲と温度差のない腐りかけた死体でも血の臭いがわかるの 
か、死肉を食らいにやってくる。 

牙は血を吸うためのものと、体を麻痺させる毒を送り込 
むものに分かれている。 

一般には知られていないが、ランプレイランドはパンパ 
イアに操られることもあり、その忠実な下僕として働き、 
バンパイアの動けない昼間の間、彼の睡眠を守るために棺 
の周りをうろついている。もっとも、ランプレイランドも 
太陽の光は嫌いなので頼りになる墓守りとはいいがたいが 


戦いになった場合、もしランタンなど火のついたものを 
持っているならそれを彼らの前にかざすことだ。温度差で 
獲物の位置を見分けている彼らは、より明るいランタンを 
獲物として見るか、悪くてもこちらの位置を見誤らせる事 
ができるにちがいない。そうなれば、しとめるのはたやす 
いはずである。 
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Slug Giant 

•スラッグジャイアント 

これもガルシスの魔力を受けて巨大化、狂暴化したモン 
スターである。もとは外見からもわかるようにナメクジで 
あったのだが、たかがナメクジが大きくなったとあなどっ 
てはならない。たいていのものを溶かす魔法がかった酸性 
の唾液や刀剣類の刃も通らない程、弾力性、固さのある皮 
虜を持つようになったのだ。 

雑食性といえば聞こえは良いが、実際のところ手ごろな 
ものは何でも飲み込み、消化できるものを消化しているに 
すぎない。 

長く突き出た触覚の先についている赤い目玉は、魔法を 
発する事があるという者もいるが、現在のところそのよう 
な情報はない。 

肌の表面は常に水分を保っており、その水がある程度魔 
法を防ぐのに役立っているようである。しかしそれでも、 
防禦力はたいした事はなく、かなりあっさりと倒せるので、 
恐れるには及ばない。 

スラッグジャイアントの体内には、餌食となった生き物 
の持ちものが消化されずに残っている事が多い。しかし、 
戦いに勝っても安易にその体を切り裂いたりすると、体液 
の酸に触れて思わぬケガをするので注意すること。 



"1 hunaerherper 

#サンダーハーパー 

地の力を自由にできる魔力を持つというが、正体がはっ 
きりとつかめていないので、何とも言えない。以前は「実 
は地の精だ」とか「ガルシスの魔力を受けたイモ虫だ」と 
いうような、根も葉もない噂がさんざん飛びかったが、現 
在では、どうやらマンタリの幼虫であるという事で落ちつ 
いている。 

しかし、それとても確証がつかめぬまま、もう50年以上 
も論争が続いているのだ。 

小さなものは人間の半分くらいのものがいるが、成長し 
てゆくと巨人の背丈よりも大きなものにさえ、なるものも 
いるようだ。主に地面に生えている草や木を、這いずり回 
りながら食べていて、害意はないらしいのだが、時おり、 
歩いている人間までも、口にしてしまうという。 

これは、目があまり良くなく、食欲を満たす事のみを目 
的として行動しているためにおこる事故であり、サンダー 
ハーパーはそれと気づかずに飲み込んでしまったという事 
らしい。 

サンダー ハーパーの 肉は柔らかく、うまいようであるが、 
未知の病気になり、体が燃えてしまうと言われているので、 
食べない方が良いだろう。 
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Lizard Man 


•リザードマン 

以前から、知能があり、好戦的な事で知られるこの種族 
は、主に南方諸島に生活している。しかし、彼らもまた、 
一部の者がガルシスの魔力によって引き寄せられたのだ。 
特にガルシスのために戦っているのではなく、自分の家へ 
帰るためにさまよい歩き、動く者にはその好戦的な本能の 
ために戦いを挑むだけである。まあ、それが結果的にガル 
シスを守る事になっているのだが…… 。 

戦いの時は、年齢が高く、経験を積んだ戦士たちは魔法 
を使い、離れた所からも攻拏してくるので、注意が必要だ。 
しかし、好戦的な本能や一族の価値判断のため、魔法を使 
えば楽々勝てる相手であっても、最後は剣を振るって戦う。 
強い相手を倒すほど、一族内での地位が上になるらしい。 
しかし、戦いの手段はまったく問われず、いくら非道な手 
であっても、相手を殺したという結果が大切であり、そ 
だけ評価が上がるという、道徳観念のまったくないのも 
である。 





■置 M 

Tjinal 


•ユイナル 

いたずら好きの妖精が、自分の体から魂だけ抜け出して 
遊びまわっている姿が、人間にはローブを着た幽霊が飛び 
まわるように見えるらしい。 

悪意はないが、人々に幻を見せ、うろたえている姿を見 
て喜ぶ、なんとも始末に負えない連中である。 


独特の高し、声で、けたたましく喋りながら飛びまわり、 
けっして害があるわけではないのだが、人の精神状態を不 
安定にさせる。 



ザナドゥ迷宮内のものは特に、人間を見ると近寄り、何 
か伝えたいのだろう、やかましくわめきたてるが、我々の 
耳にはうるさいだけである。これは推測であるが、おそら 
くガルシスの魔力によって魂が地上に戻れず、元の体に戻 
れなくなったので、なんとか助けを求めようとしているの 
であろう。 

実害のないモンスターの御多分にもれず、ユイナルもイ 
ライラするからといって殺してしまうと、悪の道に向いた 
行動をしたという事で、善の神の加護が薄れてしまうのて 
決して剣を抜いてはいけない。 
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Hornet 


•ホーネット 

一言でいえば巨大化した肉食の蜂である。本来は明るい 
場所にしか住まないのであるが、なぜザナドゥ迷宮内に紛 
れ込んだのかはっきりしない。ガルシス襲来の以前には洞 
窟内には存在しなかったのは確かである。そこで、ガルシ 
スの魔力で引き寄せられたものかと調べてみたが、どうや 
らその形跡はないようだ。多分、洞窟がガルシスに引き渡 
される混乱に乗じて、誰かがその卵か幼虫を運び込んだも 
のが定住してしまったらしい。しかし、誰が、何のために 
持ち込んだのか、はっきりした事が言えないのは残念だ。 

嵐の時に風がうなる音のような、大きな音をたてて突然 
現われ、かなりの高度から急降下して尾にある大きな針を 
獲物に突き立てる。獲物が軽いものであれば、そのまま自 
分たちの巣に持ち帰り、幼虫の餌にするが、人間くらいの 
大きさになると、その場で体を嚙みちぎって何匹かで分け 
て持ち蜾るか、そのままそこで食べてしまう。体長がほと 
んど人間のそれと同じであるため、襲ってくるときの威圧 
惑は相当なものであるようで、迫ってくる姿を見ただけで 
発狂する者も少なくないようだ。 

彼らは行動範囲が一定していて、自分たちの巣から、ある 
距離まで獲物が近づかなければ、襲いかかることはまずな 
い。しかし、彼らの巣は巧妙に隠されている場合がほとん 
どなので、うまくその習性を利用するにはもっと多くの調 
査が必要である。 


Itzamuna 


•イザムナ 

聖なる洞窟の泉の中に美しい姿をゆらめかせていたイザ 
ムナであるが、現在は昔の姿など想像だにできない悪しき 
魔物となってしまった。 

悪魔の影響を受けたイザムナは、まず肉をくらう寧をお 
ぼえ（以前は、水中のプランクトン等を食料としていたの 
であるが…… ） すぐに自分め食欲を满たすために移動能力 
を身 j こつけた。全てガルシスの悪の波動によるところであ 


現在、陸上で生活するようになったイザムナは、念動波 
;を物質化する魔法を身に付け、更に恐ろしいモンスターと 
して変化し続けている。 

迷宮内では、オークジェリーと見間違われることもあり、 
あなどって近づくと、突然触手に絡みつかれるという失敗 
があるそうだ。 

その触手には弱いながらも毒があり、長い間絡まれてい 
と、体力が失われてしまう。 

しかし、素早く動かせるのは触手だけで、移動する速度 
はどんなにはやくとも人間の歩く速さほどなので、注意さ 
え怠らなければたいした危険のある敵ではない。だが、水 
辺や水中での戦いでは注意が必要である。 


56 


















Cokatrice 

# コカ トライス 

コカトライスは普段、熱帯地方のジャングル等でみられ 
る古代の鳥の一種であるが、美しく雄々しい姿をしている 
ために鑑賞用に聖地であった時期にザナドゥ内へ運び込ま. 
れてからアキレスの塔の近くにある光明の围に住みつき 
殖するようになった。 

当時は完全に草食であり、木の実や露草等を食料として 
いた.のだが、いかなる魔法を使ったのかガルシスはコカト 
ライスを肉食に変えてしまった。 

さらに、知能程度がかなり高く、人間との共存のしかた 
を会得し（つまり人間を襲えば報復がくるのをしっかり理 
解していた）ある程度の魔法を使用していたコカトライス 
であったが、邪悪なる波動によって、我々にとって恐怖の 
対象でしかない肉食獣におとしめられてしまった。 

彼らの羽は空を飛ぶ事よりも、おもに魔法をかける事に 
使われる。魔法をかけるときには綺麗な赤い羽から笛の音 
のような音が聞こえ、それだけでも人を眠りに陥らせる効 
果があるようだ。 

狼の速吠えのような鳴き声を発し、仲間同士でコミュニ 
ケーションがとれるようで、戦闘の時のコンビネーション 
以 はかなり良い。 

最後にコカトライスの脳には、不老長寿の薬になる物質 
r まれているといわれている。 


Monodrone 

•モノドロン 

我々が知らない過去の世界から紛れ込んできたモンスタ 
一が、モノドロンである。 

かなりの知力があると言われるが、知力というより知識 
として持っているだけで、それを理解して使うほどの頭は 
ないようだ。人間の言語だけでなく、コブリン語や、果て 
は精神波で話をするものの言葉をも解するようである。 

我々の世界においては、魔法を使ってある一定の地域を 
見張っているようだが、実際に何のために誰のためにその 
地域を見張っているのかはまったくもって謎に包まれている。 

彼らが見張っている地域に、何か動く物が近寄ると、も 
のすごい勢いで迫って来ては、目玉の中心から精神波を発 
して襲いかかり、相手が逃げるか死ぬかするまで攻擊を続 
ける。 

手先は針金のような外見のわりには器用らしく、武器を 
持って戦うところが目擎された例もある。 
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Lilith 

•リリテイ 


一般に、ゴーストと呼ばれる種類に属するのが、このリ 
リティである。彼らは一定した形を持たない精神的な存在 
なのだ。 

暗闍の中では淡い光を放ち、明るい場所では影法師とし 
て黒い煙のように見えるが実体はない。 

リリティに殺された者は、魂を捕われ、再び人間として 
生まれ変わる事ができなくなる。なぜなら、彼らは捕えた 
魂を闍の世界へと持ってゆき、邪神にささげてしまうため 
である。このような衰れな運命を辿った魂は、再びこの世 
に生を受けるにしても醜いモンスターの姿になるという。 

彼らを倒すのは、はっきり言って普通の武器では難しい 
であろう。できない事はないが、かなり精神力の強い者で 
なければ、武器が彼らの体をすり抜けてしまうので、傷ひ 
とつつける事ができないのだ。それゆえ、戦闘時には時を 
止めてしまうか、魔法の剣によって斬りつけるかのどちら 
かでなければならない。 



Yochol 



•ヨチョール 

赤くただれた皮*を持ち、太古からの種族的知識を遗伝 
的に受け継いでいる。そのため、ほとんどあらゆる生き物 
の弱点を知り抜いており、それに見合つた魔法を使つたり、 
状況によっては体力を消耗するテレポート能力を使う事も 


ある。 

触手は主に相手に絡みつき、締めつけるためにだけ存在 
し、毒や魔法の能力はまったく備わっていない。魔法は大き 
な瞳から発せられ、発する瞬間に瞳が捉えているものに向か 
ってかけられるので、相手の気をそらすか、視界から隠れ 
るかすれば、魔法により攻擊を受ける事はないであろう。 

ヨ チョ ールの食料は人間の生き血と生体エネルギーであ 
り、触手により吸い取るので、触手に絡みつかれたら最後 
であると思う事だ。 

血液と生体エネルギーを吸って満腹すると、赤い皮虜が 
いっそう赤みを増し、とても綺麗であるという。 
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Ustilagor 

•アスティラゴア 


最初は、昔、死細胞に取りついたさまよえる霊が、 

界（生の世界）への未練の強さのために執念の力だけで細 
胞を増殖し、それが偶然、人間の脳に似ており、（知識の殿 
堂と呼ばれる）アスティラゴア神殿の中で発見された事か 
ら、この名がついた。 

そのようなわけで、当初は知識の神の使いとされていた 
が、調べてみると人騒がせな悪霊の仕業であり、悪霊 
治して、当時はそれで事は収まった。 

しかし後日、悪霊の抜けたアスティラゴアは、そ 
められた地中で邪神により再び生命と、人を襲う本能 
えられ、さらに巨大化して再びその醜悪な姿を人々の前 
現わした。 

独自の力で生きるようになったアスティラゴア 
使うようになり、ただ人間を殺す亊だけを目的としてい 
完全なる殺人鬼であり、感情らしきもののかけらも持たな 
いので、殺人をためらうこともない。 

移動は、魔力により地上より少し上に浮かんで、念動力 
ですベるようにして歩く （？） ので、申し訳程度についた 
短い足（に見える触手なのだが）に惑わされてはならない。 

原因は究明されていないが、 このモン スターと戦った者 
は、後に発狂する者が多いという。 


ShneKer 




籲シュリーカー 

キノコの一種であるが、大きな分類でゆくと植物に近い 
ようである。 

胞子に相当するものを堅い殻の中に入れた、一種の卵の 
ようなものを、生き物の体の中に埋め込んで増え続けてい 
る。 

シュリーカーは、動きながら自分の中に有機質の食べ力 
スを貯えてゆき、それを特殊な液で固めて殻をつくり、そ 
の中に胞子を埋め込む。それがある程度つくられるまでは、 
動物たちの嫌うある種の音を出す空洞状のカサをフルに使 
って身を守っている。しかし、卵が数多くつくられ、貯ま 
ると、今度は自らの体から香ばしい香りを漂わせ、すすん 
で動物たちのエサになる。 

しかしこのとき、決してシュリーカーを食べてはいけな 
い。シュリーカーの体には無数の卵が混ざっており、それ 
を食べた動物の胃の中で殻が消化されると、酸に強い胞子 
が胃の中に根をはり、数日後には苦しみながら死んだ動物 
の体を栄養源としながら成長してゆく。 

なんとも恐ろしい寄生体である。 

しかし、我々は食べさえしなければ直接害があるのは、 
嫌な音だけなので、それとて、カサを一刀両断してしまえ 
ば済む事だ。もっとも近づくまでに音に耐えられず発狂す 
る者もいるようだが……。 
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Mihstu 



•ミア ツー 

鍾乳洞などのかなり湿度の高い洞窟に住む性質を持つミ 
アツーは、ザナドゥ迷宮内にも数多く見かけられる。 

ゼリー状の体には半透明な血液が流れ、動物を求めて洞 
窟内を徘徊している。 

ミアツーは、熟練した魔法使いであり触手をふって獲物 
に魔法をかける。その魔法はかけられた者の体を腐食させ 
る効果を持つ。 

もともと魔力によって産み出された生き物であるらしく、 
誰が創ったのかは現在まで伝わっていないが、おそらく相 
当の実力者であったものと思われる。 

彼らの体は実によくできており、自然発生的な魔法によ 
りフワフワと地面すれすれの所を漂い、獲物を感覚で見つ 
けては魔法を放って殺し、その死肉を食らっている。 

触手を使う寧は滅多になく、死肉を体の下に開いている 
口の中にかき込む時くらいである。口と呼べる器官が存在 
しているわけではなく、体の好きな部分に体内への通路を 
つくる事ができるようだ。 



Giant Strider h ^ 

•ジャイアントストレイダー 

ジャイアントストレイダーは、もともとストレイダーと 
いう種の鳥が、ガルシスの襲来の大混乱の際に、誰かによ 
って中途半端な魔法をかけられ、さらにそれがガルシスの 
魔力の影響を受けて奇妙に歪んだ生き物となったなれの果 
てである。 

鋭い爪と岩でも嚙み砕くほど強い顎。さらに驚異的な跳 
躍力を武器に動く物すベてを攻擊してくる。 

平静な時には青または紫色の皮虜をしているようだが、 
戦いの時など興奮時には、茶系統や赤に色を変えるという。 

ストレイダーという鳥は草原で主に暮らし、小動物を食 
料として暮らしていたため、ジャイアントストレイダ-も 
その名残があって大変に目がきく。暗闍の中では多少落ち 
るものの、その視力には何か魔術的なものさえ感じられる。 

その視力で獲物を見つけると、すばらしい脚力を駆使し 
て急接近し、足の爪や牙などで殺し、捕える。完全な肉食 
で、しかも生きているものしか食らわないというのだから 
恐ろしい生き物である。 

しかし、ジャイアントストレイダーには持久力が余りな 
く、一度の戦いで体力を消耗して、しばらく無防備になる 
ので、そこを狙えば倒すことはたやすいようだ。 
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Achaierai 

•アチヤイライ 




不思議な生き物の代名詞とさえ言われていた、 この 
ャイライであるが、勇敢な戦士たちの情報がかなり多く 
てきた最近になってやっと正体が判明した。驚くなかれ、 
この モンスターは鷲とトニクレア産のキヨールルという 
虫類を、魔法で合成したものなのだ。魔法の種類と、 
さからみて、ガルシスが創り出したものではない。おそ 
くその配下のアデプトが創ったものであろう。 

強い臭気と共に現われ、相手がある程度の距離まで近寄 
ってくるのを待って攻擊する、というのが今までの攻撃の 
パターンらしい。どうやらそれは、目があまり良くないた 
めのようである。 

キヨールルは地中で生活する生き物なのであまり目が発 
達していない。その代わりに耳と鼻が驚異的に発達してお 
り、自分の発している音や臭いと違うものを見つけると、 
闍雲に突擊するという習性をもっている。その習性を受け 
継いだのだろうが、それが鷲の攻擊能力とあいまって、近 
くにいるものを（ときにはそれが自分の仲間であっても） 
傷つけようとするので、ザナドゥ迷宮内でもかなりやっか 
娜な存在であるようだ。 


人間型をして直立歩行する菌子類である。 

しかし、外見のそれから思うほど人間には似ておらず、 
むしろ体の構成はキ ノコ に近い。 

血液に値するものは特になく、体中のどこからでも栄養 
分を取る事ができるようだ。 

柔らかい体は、まったくといっていいほど抵抗力がなし 
手足の先端や頭のカサはとても堅く、どうしても戦わねば 
ならないときは毒になる胞子を振りまきながら、手足を振 
りまわす事になる。 

栄養分は、主に他のモンスターが倒した生き物の死骸の 
付近にじっとして菌肢を伸ばし、栄養を吸い取っている。 

繁殖する際には、その死骸に胞子を残してゆく。しばら 
くして胞子が菌子を次々に増やしてゆき、3時間後には動 
けるアメー/ く状の生物体となり、さらに2週間すると完全 
に成長体となる。 

頭から出る胞子もこれと同じだが、大量にばらまいて風 
に乗せ、速くまで飛んでゆくが、繁殖を主目的にするより、 
身を守るために毒素をばらまくのが目的のようだ。 
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•マン タリ 


翼竜のようにばたばたと大きな音をたてて、体全体を動 
かして空に舞い上がり、ある程度の高さまで昇ると、今度 
はグライダーのようにフワリと空中に浮かんで、クルクル 



と螺旋を描いて滑るように降下する。あまり飛行は上手で 
はないので、空を飛ぶのは獲物を見つける時くらいである。 

動くものに敏感に反応する目は（魔的な力により物を見 
ているようで、動かないものはよく見えない事があるらし 
く、時々、滑空中に木に激突してしまったり V 岩に引っか 
かったりする例もよくあるようだ)、かなりの高さからもそ 
れを捉え、音もなく降下しては、搶状のしっぽで獲物の背 
中から突き刺し、口にそのまま放り込む。 

普段は小動物しか狙わないのだが、ザナドゥ迷宮内のマ 
ンタリに限っては、かなりの攻擊性を見せ、魔法に対して 
も強いようで、自分より体の大きな獲物であっても戦いを 
挑む姿がしばしば目擎されている。 

最後に、マンタリの肉は固いが、保存食として食べられ 
るので、覚えておくと便利である。 



Snow Man 


•スノーマン 

ライデンなどの原巨人類の亜種である。かなり高い山の 
頂上付近や極点付近の極低温の地方に住む。 

体全体が固い毛に覆われ、極寒の厳しい気候にも耐え得 
るように、うまく二層になっている。 

知能程度は低く、道具さえ使わないが、本能的に習得す 
る魔法がある。それは吹雪を操る魔法である。極寒の生命 
にかかわる低温の中で生活する彼らは、生きてゆくために 
吹雪を防ぐ術を持たねばならない。そして、運良く魔法と 
いう道具を持つに至り、それが幸いして他の比較的温暖な 
地域でも、洞窟の中など外の気温より低い限られた空間な 
らば生活できるようになった。 

現在、ザナドゥの周囲で洞窟の中などに見られるスノー 
マンは、氷河期にここまで移動してきて定住したものであ 
ろう。 

戦闘では、火の魔法を知っていればさして手強い敵では 
ないが、素手で戦うのは、彼らの使う魔法やとてつもない 
腕力に悩まされるのが明らかなので、あまり得策とは言え 

ない 0 
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Mud Man 


籲ストローパー 

神聖なる地域（たとえば神殿など）へ通じる道などをふ 
さぐようにして立っている、古代人がつくったと思われる 
聖域の番人である。 

多分に魔力を備えており、ストローパー自身が動きまわ 
って人間を襲う事はないが、固し、外皮に包まれた大きな体 
の中のてっぺんで、しっかりと見開かれた目により、近づ 
いて来るものを認めると、今まで岩のようにじっとしてい 
たストローパーは、魔法の備わった六本の触手を伸ばして 
寄って来る者を殺そうとする。触手には人間の体を麻痺さ 
せる魔法が備わっており、それに触れた人間はその瞬間か 
ら岩のように凍りついてしまう。 

動けなくなった人間は、力のある触手に巻きつかれ、そ 
のままストローパーの口の中へと放り込まれる。 

この性質を逆手にとり、彼らの触手のとどかない範囲を 
歩いていれば、けっして襲われる事はない。また（かなり 
の魔法は防がれてしまうのだが）逮くから魔法で根気よく 
倒せば、こちらはまったく無傷で済む。 

ス ト ローパーが 存在するさらに奥にあるはずの聖域には、 
神々の力を封じ込めた品物が必ずあるというが、いまだ確 
認した者はいない。 




#マツドマン 

マッドマンについては、賢者アルシマが数多くを書き残 
しているので、かなりの事がわかっている。 

最初に、発生過程から言えば、マッドマンは、沼地で死 
んだ人間や動物等の霊が渾然一体化し、泥の固まりにとり 
つき、一個の生命体のように動きまわるようになったもの 
である。 

性質としては湿った所を好むが、乾いた地面や、時には| 
岩までをも、泥と化してしまう魔法を有し、自分の住みや| 
すい環境をつくりあげる事ができる。 

とりついている嚣の数や種類によって行動パターンは様々 I 
であるが、比較的おとなしいものが多いようだ。 

近づく者は見境なく攻擊し、泥でできた手の中に隠され 
た岩石質の爪で、相手の息の根がとまるまで切り裂き続け 
る。 

特に人間を食料とするわけではないので、逃げれ 
兵く追いかけて来ることはない。 


だが、特に人間 
ば執念深く追いか 
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Lamprey 

•ランプレイ 




今は数少ないが、昔は沼地によく見かけられたモンスタ 
一である。口のある胴体の下には七本の足があり、それを 
使って地上でも水中でも動くことができる。だがめったに 
動いている姿は見られず、ほとんどじっとしている。 

肉食獣ではあるが、捕食の仕方は完全に食肉植物のそれ 
である。これは目に相当する器官を持たないためで、近寄 
ってきた獲物を温度と空気の圧力で微妙に感じとり、正確 
無比に捕えるためなのである。 

捕えられた生き物はヤスり状の歯がびっしりと並んだ口 
の中でポロポロにされ、骨まで残さずに消化される。 

接近さえしなければおとなしい生き物なので、ほとんど 
害はないのだが、まったく動かないので目の前にいるのを 
見逃してしまいがちになる。一種の擬態のようなものと考 
えてもらえれば理解しやすいかもしれない。かかったら 
ず命を落とす最高級のやり方である。 

魔法を使ったり毒を持っている様子はまったくないか 
ゴム状の皮*はよほど刃が銳いか、突き刺すかしなけれし 
ダメ b を与えることもままならない。 

再三言うが、水気のある場所に行ったならばまずあたリ| 
を注意深く見回すことだ。ただそれだけ • 

すむのだから。 


r 

ナれば 


Ceratosaurus 

•サラトサウルス 

溶岩の中から火の精によって生み出されたのがサラトサ 
ウルスの原型であった。それが長い年月を重ねるうちに、 
一つの種として確立し、独自に生きるようになったらしい。 

暗闍の中では皮虜がほのかに赤く光って見え、一時はフ 
ァイヤーエレメントが動いているものだと間違われ、大変 
な騒ぎになったこともあった。 

本能的に魔法を操る事ができるらしく、自分の手足のよ 
うに火の魔法を使って攻撃してくる。 

サラトサウルスが10匹ほど一緒に歩きまわると、通りす 
ぎた後には焼け焦げた物しか残らないと言われるほどに、 
このモンスターが発する熱は強烈であり、時には、近寄 っ 
ただけで熱にあてられて皮膚がただれることさえある。 

火山活動が活発な、ザナドゥの東の地方ではよくみかけ 
られるようで、その地方の人の話を聞くと、どうやらこの 
モンスターは、自分の使う火の魔法で溶かした岩石を食べ 
て生きているようだ。 

同じ火山帯に住んでいるが、後に出てくるファイヤード 
レークとは非常に仲が悪く、両者が出会うと必ず戦いが起 
こり、その周囲では炎の狂宴が見られるという。 
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Blood Worm Giant 


•ブラッドウ アーム ジャイアント 


ブラッドウ アーム ジャイアントは、吸血虫であるブラッ 
ドウ アームと いうある種の昆虫の幼虫に、外見がそっくり 
なためにこの名がついたが、実際は、血液を求めるより肉 
を食らう獰猛な肉食腰虫類である。 

じめじめした所を好み、ザナドゥ迷宮が聖地として栄華 
を誇っていた時期には、洞窟の下の、さらに奥深い地下を 
すみかにしていたようである。そのために、めったに人間 
の目に触れることがなく、幻のモンスターであった。 

しかし、ガルシスの襲来以後は、ザナドゥ迷宮内に放た 
れた大量のモンスターによって、すみかを脅かされるよう 
になり、さらには邪悪な波動によって凶暴性を増して、ザ 
ナドゥの洞窟を徘徊しているようだ。 



Ascomoi 

この奇妙なモンスターを調べたのが、かの有名な魔術師 
ダルアティアである。彼はまず、自分自身でアスコモイド 
と戦い、それを殺してサンプルを入手した。それを使って 
自前の魔法の腕にものをいわせ、アスコモイドを調べたの 


生物として見ると、この世界でもかなり変わった生き物 
である。一番の特徴として、固い皮の中は水分のかけらも 
見あたらない。完全に乾ききっているのだ。水分の多い場 
所を好むのに、なぜ体の中に水分がないのか、また、血液 
にあたるものが存在しないのに、どの様にして栄養分を体 
中におくっているのかなど、わかっていない事が多く、か 
I を含んだ生き物である。 


である。 


彼の話によれば、アスコモイドはやはり、ビ ホルダーと 
同系列のモンスターで、もともとは悪世界の生き物である 
そうだ。生の世界と死の世界が交わる時にガルシスの魔力 
により引き出されたモンスターであり、以前は自身の魔力 
に同調した哀れな人間が、悪世界に投影する影（いわゆる 
人間の心）を食べて生きていたというのだから、実体化し 
た現在の方が、我々が剣を振るって倒せる分だけ害のなく 
なったモンスターであるといえる。 

誤解されると困るが、決して実体化したから弱くなった 
と言うわけではない。逆に、精神的な傷だけでなく物理的 
な傷をも我々に負わすことができるようになってしまった 
ので、それだけ注意が必要になるのだ。考えてみれば以 
前なら、アスコモイドの魔力の波長に同調する魔力の波長 
を持っていなければ、被害を受ける事はなかったのである 
が、実体化した今では誰もがアスコモイドの餌食になる可 
能性をもっているというわけだ。 

音もなく忍び寄ってくるので、いつでも周囲に気を配る 
しか、このモンスターの奇襲を避けるてだてはない。 
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Necro Phidius 

#ネクロンアイデアス 


人間の頭蓋骨と脊髄に蛇として生命を吹き込んだもので 
ある。比較的新しいモンスターで、アデプトにより創り出 
された事が確認されている。 

ネクロンアイデアスを創り出すのは、闍の（死の）神々 
につかえる魔術師には簡単な事であるらしく、白骨化した 
人間の（またはそれに類するものの）死骸さえあれば、下 
級魔術師でさえ創り出す事が可能である。 

魔法が簡単であるために、かなり欠点を含んでいるモン 
スターである。その欠点として、まず、食糧として金が必 
要である事だ。それを求めて洞窟の中をうろつきまわり、 
臭いをかぎつけるようにして冒険者たちを見つけては、襲 
いかかる。第二には敵味方の区別がつかないために、金を 
持つものならば見境なく襲いかかる事で、時には創造主で 
あるアデプトまで襲うという。 

この忌わしき蛇はザナドゥ迷宮の中では、邪神を封じた 
壺の納めてあるという神殿(人々は湖の神殿と呼んでいた） 
のまわりで、よく見かけられるようだ。 

魔法の毒を持っているので、_みつかれると体が麻痺し 
てしまうが、それほど動きが速いわけではく 
に立ち向かえば楽に勝てる敵である。 



Raiden 

•ライデン 

彼らがザナドゥ迷宮で目擊されたとの報告を受けた時に 
は、正直いって信じられなかった。それというのは、匕ル 
ジャイアント（草原や低い丘の洞窟に住む巨人）の祖先で 
ある彼らは、かなり以前に死滅したはずであるからだ。 

行動は原始人だけあり単純で、道具を使う知力はあるら 
しいが、それも狩りの時に棍棒を使うくらいに留まってい 
る。 

一族は一番強い頭主に従い、頭主の気分によリー族の行 
動が決定されるので、かなり不安定な行動をとる事が多い。 
白みナ-仁 L'l 外の種旌は仝て敵であり、友好的な態度を示 


す事はまずない。 

食糧に関しては人間と同じ雑食性で、木の実なども食べ 
ているが、肉食の性質がかなり強いようだ。 

戦いになると、動きこそそれほど素早くないが、持ち前 
の怪力を武器に腕を振りまわす。ある戦士の話によれば、 
彼らの力は驚異的であり、力強いはずのサーグウエンでさ 
えあっさりとひねりつぶされてしまうとの事だ。 

彼らの弱点は、魔法を軽視する事と動作の鈍さである。 
それゆえ、剣か魔法で、打っては離れ、離れては打ちに行 
くようにすると良いだろう。 
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Owlbear 

•アウルベアー 

そもそも魔法を使う者に善悪の区別をするのは間違いで 
あるが、我々の俗な目から見て、大魔術師 0 L = DLEARKE を 
善なる魔術師とするならば、世界のバランスを考えて悪し 
き大魔術師が現われねばならない。一般には知られてはい 
ないが、確かにいたのだ。それが KAFFS = BETALL であ 
る。本来なら三大魔術師に挙げられても良いのだが、閱の 
中に姿を潜めていたため、人々がその名を知る事はなかっ 
た。しかし最近、彼の著した魔術書が見つかったのだ。 

その彼が創った、殺人だけを目的とするモンスターが、 
このアウルベアーである。月が太陽の光を覆い隠す時、つ 
まり皆既日食がおこるときに自分のコピーを複数つくり、 
このため次々と増殖する。 

体は木のように、死んで固くなった細胞を皮虜にして外 
側に出しており、金属にも負けぬ防禦力を誇っている。八 
本あるうちの前の四本の足を武器に戦い、それに触れた生 
き物は電撃を受ける。運が悪ければ死に至るが、たいがい 
の生き物はそれに耐えるので、とどめは固くとがった前肢 
でくし刺しにする事でなされる。 

彼らの求めるものは*この世から生命を消せ〃という 
KAFFS = BETALL の命令を実行する事だけである。 


Na^a 


•ナーガ 

古代から生きていて、寿命が尽きる事がないという伝説 
の蛇である。歴史の中には、ある時は邪神教の神として崇 
拝される聖なる生き物として、またある時は村を襲い人を ！ 
食らう悪魔の使いとして、ところどころに姿を現わしてし 
る 0 

白い体に赤く大きな羽かざりのようなエラを持ち、大き 
な一づ目は魔法の力を持つ水晶でできている。 

魔法をかけるときは大きな羽かざりをふるわせ、一つ目 
を不思議な光で輝かせる。その魔法を避けられた者はいま 
だかつて現われていない。 

魔法は、相手の体を燃やす光線であり、未知の光である。 
人語を解し、時には人間に話しかけてくる事もあるが、そ 
の真意はまったくもってわからない。 

何を食料としているのかはさっぱりわからない。生き物 
を殺しても屍肉を食べる事はなく、おそらくは草食であり、 
もしかしたら食料など取らないでも生きられるのかも知れ 
ない 0 

何しろ、姿を見た者は片手で数えるほどしかいないので、 
神秘に包まれた生き物である。 
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Grell 




# ゲレル 

ザナドゥ迷宮にいる植物から発生したモンスターの代表 
が、このゲレルである。外見からはとても植物とは思えず、 
むしろ海洋生物のようだが、実際にザナドゥの東にある森 
林地帯にはかなり多く生息しているのだ。 

うねうねとくねらせている十数本の触手の先には、細か 
い刺がびっしりと生えており、それに絡まれた生き物は毒 
によって体の自由を奪われてしまう。現在のところ解毒剤 
はまだ発見されていないので、もし食われるのをまぬがれ 
たとしても助かることはないであろう。 

動けなくなった獲物をそのまま、酸の满ちた口の中へ運 
び込み、ゆっくりと消化して、栄養にしてしまう。 

ザナドゥ迷宮内のものは、食欲が旺盛でかなり攻撃的で 
ある。それに何よりも、自分の力で動くことができるので 
ある。もはや、植物に分類するのもはばかられるような存 
在である。 

しかし、植物なのであるから火に弱いという弱点がある 
のではないか。そう思われる方もいるかも知れないが、な 
ぜかこのゲレル、火には強くランタンを投げたくらいでは、 
とうてい燃えあがらない。それどころか、いっそう興奮し 
て凶暴性を増してしまう。 

現在の時点では、ゲレルに対しては剣で毒のある触手を 
切り落としてとどめをさすという、まわりくどいやり方し 
か有効な攻撃法が見つかっていない。 


Fire Drake 

•フアイヤードレーク 

恐竜のように見えるが、ファイヤードレー 
い哺乳類に属している。それがなぜ高温の体熱を持ち、 

殊な血液を有するのかはさっばりわかっていない。 

ファ イヤードレークは他の火山地帯に住むモンスターと 
異なり、綺麗な真っ白い皮膚をもっている。よく見ればそ 
の皮虜は細かいウロコ状になっており、普通の剣では傷つ 
けられないほど堅い。その皮膚は、剝して加工すれば、一 
流の装飾品となる。そのために、皮を町の職工の所に持っ 
て行けば、かなりの額で引き取ってくれるはずだ。 

しかし、彼らの持つ血液は空気に触れると物凄い高温を 
発し、我々がそれに触れれば火傷どころではなく、すぐに 
炭化してしまう。それ故、皮を剝ぐ時に注意しなければ、 
せっかくの白い皮を燃やしてしまうので（それほど高温な 
のだ)、かなり熟練した者でも難しい仕事である。 

ザナドゥ迷宮内の暗闍の中では、赤く光る目だけが異様 
に目立つ。そして戦いになると、綺麗なオレンジ色の炎を 
吐いてくる。速目にはとても美しく見え、うっとりと見と 
れてしまいそうな程に鮮やかであるが、自分の目の前にフ 
ァイ ヤードレークがいる場合、その炎は死へのはなむけと 
なる。 
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Carrion Crawler 




Broobrie 

•ブーブリ 

古代の鳥類であるが、ザナドゥ迷宮内にいるものは（正 
確には）完全なブープリではなく、脳だけはアケスレタイ 
アンという獰猛な鳥のものになっている。このために、ザ 
ナドゥ迷宮内のブープリは攻擊性が増している。迷宮内の 
ブープリについては、最近アキレスの塔付近でブープリと 
戦った戦士が、その死体を持ち帰ることに成功したために 
判明した事実である。 

ブープリは、体中堅い皮膚におおわれ、赤茶色に染まっ 
た皮虜は、時に微妙な圧力に反応して色を変えるといわれ 
ているが、今のところ見たという者が数えるほどしかいな 
いので、その辺ははっきりした事は言えない。 

ブープリの飛んでいる姿を見ると古代の翼竜がはばたい 
ているようにみえるが、あまり飛び方はうまくない。体が 
重いためにあまり長い距離を飛ぶ事ができないのと、赤く 
光る大きな目が速くまではっきり見えるほどの視力を持た 
ないところが影響しているようだ。 

しかし、地上にいるときのブープリは動きも素早く、発 
達した二本の足で獲物を追いかけ、鈎爪状のくちばしで襲 
いかかる。耳障りな鳴き声は、洞窟内では奇妙に反響し、 
地鳴りの音のように聞こえるという。 


•キヤリオン クローラー 


まだ地が固まらぬ神の時代からその原型はあったようで、 
時を越えて生きているとさえ言う者もいるくらいである。 

ぶよぶよとした外皮の内側には緑色をした体液が詰まっ 
ていて、筋肉によって体液を前後に移動させて、弱い足に 
よる移動を補助している。 

八本ある頭部の触手により、獲物を絡めて引き寄せ、ま 
るで蛇のように丸ごと飲み込んでしまう。飲み込まれた獲 
物は、体内で緑色の液体に包まれ、消化される。現在まで、 
キャリオンクローラーに飲み込まれて助かった者がいない 
というから、この体液の酸性度は、かなりのものであると 
推測される。 

獲物をつかまえる触手は、ムチのようにし 
を打ち、まずダメージを与えておいてから絡みつく。 

り細かい動きができるようで、もう少し知能が高 
もが使えたかもしれない。 

) 大きさのわりに、移動時にはほとんど聞- 
) 音しかたてないので、迷宮内では不意打ちをくらう 
場合が 多い。 しかし、敏感な人ならばカサカサという音を 
多分けて、不意打ちを避ける事が できるであろう。_ 
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Axebeak 


•アクス ビーク 

アデプトたちが数人で生み出したモンスターが、このア 
クスビークと、ネクロンアイデアスの二つである。 


彼らの記録が、偶然ある戦士によって手に入れられたた 
めに、前記の二つのモンスターについては、かなりのこと 
が判明している。しかし、その戦士の名前がこのモンスタ 
一にそのままつけられたというのも、なんだか皮肉な事で 
ある（参考までに、 フルネームはカール=アクスビークで 
ある )。 

その資料によると、アクスビークは人間の感情の中から、 
怒りとか征服欲といった部分だけを取り出し、それをもと 
にして魔法で創り出していった、となっている。そのため、 


攻擊本能のかたまりのような生き物であり、生あるものを 
殺すためにだけ生きていると言っても過言ではない。 

戦闘時の注意として、絶対にアクスビークの赤い 
を見つめてはならない。この赤い光は生きている者3 
させる力を持つ、悪しき光なのだ。体を蝕む毒ではなく、 
精神を蝕む毒を放っているのである。 

これにあてられた場合、腕のたつ僧侶がいれば何とか死 
をまぬがれるかもしれないが、そうでなければ、何の薬も 
効果が無いので、あとは本人の精神力がどこまで耐えられ 
るかに賭けるしかない。 


い0 

蘇 


Ssendam 


•センダム 

ある王国の王が、自分の寿命があとわずかである事を t 
り、魔術師に命じて、老いた体を捨て、脳だけを強力な体 
に移しかえて生き長らえようとした。しかし、その魔術が 



故意にか現実には失敗し、このようなモンスターを生み出す 
こととなった。その国王の名をセンダムと言い、それがそ 
のままモンスターの名として受け継がれた。なんとも不名 
誉な事である。 

センダムたちの目的は、人間の脳に含まれる知識であり、 
その肉体を食らうのは副次的な目的である。彼らは知識を 
ためこむ事だけが目的で、ためこんだものを使う事はない。 

ある程度まで知識がたまると、今度はそれを襲った人間 
の 脳に コピーし、アメーバと 同様に分裂したもう 一つの 体 
に埋めこんで、次々と繁殖してゆく。 

現在ではかなりの情報量を持っていると思われ、その中 
には忘れられた太古の魔法の呪文なども含まれているとい 
う。それを手に入れるにはセンダムを生きたまま捕えて、 
ある魔法を使わねばならない。 

しかし、その攻擊力などを考えると、それは不可能に等 
しい。それでも彼らを捕えようとする者が後を断たないの 
だから、かなり魅力のあるモンスターである。 


7〇 








Rocklouse 




•ロックラウス 

堆積の結果、宝石になりそこねた岩の中に、死ぬまでに 
777匹の生き物を殺した恐竜の化石が含まれている場合に、 
その恐竜が死んでから二千年後に問題の岩から数百匹の口 
ックラウスが生まれるという。 

ロックラウスはその発生からくるのか、岩を食べて生活 
しており、本来ならば人間など（攻擊されれば別だが）は 
見向きもしない。だがザナドゥ迷宮の中のものは攻擊性が 
増し、危険な存在と化している。 

固そうな外見の中で、唯一柔かな動きを見せる十数本の 
触手が、体の下についており、それをいっせいに動かし、 
重い体をひきずるようにして移動する。岩肌にぼっかりと 
開いた穴のように見える口は、食べた岩を嚙み砕く（もし 
くは、生き物を襲う）ときにしか閉じる事はない。そして, 
口の上についている目らしきものも、岩でできている。あま 
J 動く事もないので、移動をしていない時には、死んでい 
るのか生きているのか区別のしようがない。 

6る程度、神聖さを持っているので、彼らの体の中にあ 
• t の化石を取り出し、煮えた湯の中へ放り？ t； と、そ 
Iなおしの薬となるようだ。 ■ 



ーレッド 

人を惑わし、その目的を遂げられないように魂に鎖をつ 
けてしまうのが、ナーレッドである。美しい外見に惑わさ 
れてはいけない。心眼のある者が見れば、彼女らの心は異 
臭を放つほど腐りきっているのがわかる。 

水の妖精であるが、水の精には善を指向する者と悪を指 
向する者の二種類があるが、これはもちろん後者の方であ 
る。 

水に写った自らの影に生命を与える事により増える。水 
があればどこへでもテレポートし、ザナドゥ迷宮内では主 
に水たまりから水たまりへと移動しているようだ。 

水の妖精たちは実体というものを持たず、男性の目には 
女性に、女性の目には男性に、それぞれ絶世の美形として 
写るので、ほとんどの人間は誘惑に負けてしまうようであ 
るが、これを乗りこえる精神力を持たねばガルシスの悪し 
き波動に負けて、その配下に身を墜してしまうのが目に見 
えている。 

悪しき神に従ってはいるが、決して傷つけてはならない。 
誘惑に負けるのは自らの心が弱いためである。それをナー 
レッドに資任転嫁し、殺してしまうのは、善なる神が見て 
も、許される行為ではない。 
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Giant Fire 

•ジャイアントフアイヤー 


ザナドゥ迷宮内で（ガルシスやその配下の巨大モンスタ 
一を除いて）一番大きなモンスターがこれである。いまは 
一介のモンスターに成り下がっているが、人間の現われる 
以前は神の座についていたと言われている。 

神話によればジャイアントフアイヤーは炎を操る12人の 
神であった。しかし、地を創る仕事を怠け、いつまでも土 
をどろどろとした熔岩のままにしていたために、最高神の 
怒りを受け、魔力を制限された巨人として地の上に落とさ 
れたということだ。 

ザナドゥ迷宮の中ではその巨体をもてあまし、狭い所で 
はほとんど天井すれすれの所を頭が通るほどである。 

彼らは、自らガルシスの配下として働き、自分たちを地 
におとしめた神々の見守るこの世界を破壊する事を目的と 
している。 

歴戦の勇士でも、あまり戦いたくない相手である、と言 
>ほどやっかいなモンスターである。それというのも、金 
属の鎧を着ていると、近づいただけで大火傷を負ってしま 
い、とても戦うどころではないためである。 

彼らは地面にころがる岩を手に取り、自分の熱で熔岩と： 
化した岩を投げつけてくる。しかも、かなり腕力が強いの 
で、速くまで培岩を飛ばせる。それを考えれば、ファ^ヤ 
ージャイアントと戦うには、どうしても魔法の武器と鎧が 
必要である0 




Charon 



►チヤロン 

魔術師タルカスが発表した最新の情報では、チヤロンは 
アデプトがゾンビーと化したものであると言われている。 

きちんとした肉体がないために使える魔法が制限される 
のか、アデプトほど強力な魔法を使うわけではないが、自 
らの肉体（ほとんど骨だけというものもあるが…… ） をテ 
レボートする能力がある。 

テレポートができると書いたが、正確には死んでいるの 
か生きているのか確定できな L 、不安定な状態にあるため、 
死の世界と生の世界の間を行ったり来たりせざるを得ない 
だけである。それが、我々の目には現われたり消えたりし 
て見えるので、一種のテレポート能力のように見えるので 
ある0 

チヤロンは、生き物が死んだ瞬間に現われるオーラを食 
料としているらしく、まだ死んで間もない死体の上を飛び 
まわっている姿がよく見られる。 

彼らはしばらく洞窟内をさまよい歩き、ある程度時間が 
経つと、ザナドゥ迷宮の奥深くに姿を隠し（おそらくガル 
シスのもとへ行くのであろう）、再び元のアデプトとして蘇 
るようだ。 
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Camazotz 

•ケマゾツ 


自分のまわりに異空間を創り出し、地面の中をいつでも 
地上をのぞき見れる体勢で動きまわっている。 

魔法で調べたかぎりでは、鉄や銅などの金属が組み合わ 
されてできているようで、なんらかの鉄の固まりが（訳者 
註：これが記された時代にはまだ機械という概念がない） 
魔法で生命を与えられたもののようだ。 

最初は動きまわらないものがほとんどであったため、 一 
種の罠と考えられていたが、歩いている（という表現が許 
されるかは疑問であるが…… ） 姿が目撃された当時は、大 
論争が展開され、結局はモンスターであるという見解に落 


ちついた。 

人間を襲うのはなぜなのかはわからない。しかし、生と 
死の 二つの 世界のどちらにも属さないと明らかにされてい 
るため、ガルシスの魔法の影響で、他の次元から紛れ込ん 
f モンスターである亊は確かである。 

5にぼっかりと穴が開いているので、それをのぞき込 
Its そこからケマゾツが飛び出し、大きな口に飲みこま 
れてしまう。というのが以前のパターンであったが、最近 
では始めからその大きな体を突き出して、頭にある大きな 
1：4 目玉で獲物を見つけると、（どのような方法で動いているの 

S かはさっぱりわからないが）猛然と®いかかってくるもの 
もいるようだ。 



Amtlishaend-^^H 

||| •アンフイスバエンド 

ニルガーニアに伝わる多頭龍の伝脱の中に出てくる双頭 
の蛇は、アンフィスパエンドといってほぼ間違いはないよ 
うだ。いまのところ、その伝脱をもとにガルシスが創り出 
したのか、それとも以前からいたのかは、はっきりとした 
決め手がないためになんとも言えない。 


両方の頭にはそれぞれ脳があり、別々の思考をしている 
ようだ。しかし、戦闘時には、両方の頭が見事なコンビネ 
ーシヨンを保つのであるから不思議なものだ。 

片方の頭を切り落としても、もう一方の頭だけで生きて 
いるので、戦闘の時は確実にとどめをさすように注意しな 
ければならない。しかしそれでも、片方の頭が死ねば動き 
がかなり遅くなるので、このモンスターがいるほど地中深 
くまで進入できる腕がある者であるならば、たいした敵で 
はないだろう。 

アン フィ スバエン ドの肉は、あまり良い味はしないもの 
の食料となるので、余裕がある場合は切り刻んで持って行 
くと良い。しかしその場合には、必ず毒の入っている部分 
を念入りに取り除く事をお忘れなきように……。 


最後に、三首のアンフイスバエンドもいるといわれてい 
るが、現在まで確証がないところを見ると、あまり信用の 
できる話ではなさそうだ。 
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Shambling Mound 

•シヤンブリンマウンド 


悪世界に存在する実体が、半分こちらの生の世界に現わ 
れて見えているというのが、シヤンブリンマウンドの現在 
の状態である。いわゆる悪霊と呼ばれるものに属し、魂で 
あって魂でなく、実体であって実体でない存在である。 

自らは魔法が使えないが、魔力に関する事には驚くほど 
敏感であり、魔法のかかった物などを見ると興奮し、動き 
が激しくなる。 

彼らは、先にも述べたように、死の世界と生の世界にま 
たがって存在する中途半端な状態であり、そのために、生 
と死両方の世界から同時に攻擎して^るので、身体を守る 
には、その両方を守れる魔力のある鎧や楣が必要であり、 
シャンブリンマウンドを滅ぼすには、その両方を攻擊でき 
る魔力のある武器が必要である。 

おもに死体置場や、荒らされた墓場などに見られ、死ん 
だ魂が生の世界への未練を絶ちきれずにさまよううちに、 
邪神に魅いられてこのような姿になったものらしい。 

そして、人間が死ぬ瞬間のオーラを食べるために、 
つぎと殺人を繰り返しては、その力を強めている< 


Wyvern 

•ウアヴァーン 


古代の翼竜の一種であり、普通なら広い屋外の山名 
でしか見られぬはずなのだが、ガルシスが呼びこん/ 

ろう、ザナドゥ迷宮内にかなりの数が存在するようだ。 

翼はコウモリのそれであり、鋭い爪を伴っている。体の 
重いわりには、空を飛ぶのがうまく、狩りも鷹なみに上手 
である。 

獲物を見つけると空中から音もなく滑空してきて、背中 
から迫り、狙われた当事者が大きな影に気づいた時は、既 
に遅い。 

獲物がもしウァヴァーンに気づいたとしても、かなりの 
速さで降下してくる鋭い爪や牙をかわすのは至難の技であ 
る。 

だが、そのウァヴァーンも、魔法にだけは弱いようだ。 
どんな魔法でも必ず効果を発揮し、それが空中であれば、 
驚いたウァヴァーンがバランスを崩して落ちる事さえある 
という。 

さらに金属同士がぶつかりあう音が大嫌いなので、歩く 
と剣と剣がぶつかり、音が出るようにしておけば、まずウ 
アヴァーンに襲われる事はなかろう。 
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てゆくらしい。 
戦闘の際は、 


:の武器ゃ楯を必要とするが j それよりも 
:にそそのかされぬようにしてもらいたい 


Spmed Devil 


#スペンドデビル 

邪神につかえ、闍の中に捕われた彼らの手足として飛び 
まわるのが、悪魔族と呼ばれる種で、その中でも下等で最 
も数が多いのが、このスベンドデビルである。下っぱだか 
らといってけっして弱くはなく、我々から見れば、種々の 
魔法を使いこなす彼らは、かなり強い部類のモンスターで 
ある。 

黒装束に身を包み、育白い肌をして、背中に生えたコウ 
モリのような羽で音もなく飛びまわる彼らは、それと見て 
すぐわかる姿形で、人間をだますために姿を変えるほどの 
器用な魔法は使えない。 

その代わりに、他の死世界のモンスターのように、自分 
の意志にかかわらず生と死の世界を往き来するのではなく、 
自らの意志で二つの世界間を往復できる。 

らの美徳は悪であり、我々が悪だと思える事をすれば 
ど、彼ら種族内での評価は上がり、邪悪な神につか 
より高い地位へと昇っ 

らの 


り、こちら側の生世界に実体化する途上にある 
ぺクテーターの現在の状態である。大きな目は邪神 
の目に通じており、生の世界側の情報を、そのまま邪神に 
伝えているという。 

突き出た四つの触手には、ひとつずつ小さな目がついて 
おり、それぞれ別な魔法の能力を有している。 

戦いは主に魔法を、それもかなり強力なものを使い、相 
手の魔法の攻擊は体のまわりに張りめぐらした見えないシ 
ールドによって防いでいるので、魔法を使った戦闘では、 
なかなか勝つ事ができないようだ。 

しかし、剣の戦いにおける弱点（大きな一つ目を傷つけ 
ただけで魔力を失ってしまう）がわかっているので、魔法 
の盾を持ち、魔法を防ぎながら剣で戦えば、なんとか勝つ 
事ができるであろう。 

だが、とどめをさすには魔法の剣が必要である。なぜな 
ら、実体は死の世界と生の世界の狭間にいるので、生の世 
界の実体しか傷つけられない普通の剣では、こちらの世界 
へ影響する魔力を奪う事が精一杯なのである。 
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Ixchel 


籲イツチエル 


美しい花にはトゲがあるというが、まさにこのイツチェ 
ルのためにあるような言葉である。逮くから見た姿はとて 
も艶やかで、それが恐怖の対象であるとは信じられない。 
だが、ひとたび近くで見ればそのような妄想は吹き飛んで 
しまうだろう。 

花の真ん中からは獲物を求める触手がゆらゆらと伸び、 
その下にはムカデを連想させる無数の足がうごめき、とて 
もではないが美しいとは言えない。 

迷宮内において初めて発見された生き物で、まだまだわ 
からない部分が多いのだが、おそらくは邪神の魔力により 
産み出されたものであろう。 

離れた所からも攻擊してくるらしいが、魔法であるとも 
毒の固まりを投げつけるだけだともいわれ、真実の方はさ 
だかではない。 

わかっていることといえば、生き物の生命力をそのまま 
吸い取り、生きているということだけで、後はまだ推測の 
域を出ていない。何しろ戦って生還してきた者がいないの 
だから…… 


普通は岩の多い山岳地帯に単独で住んでいるのであるが、 
ザナドゥ迷宮内にガルシスの手により運びこまれた。 

ほとんど移動をしないため、迷宮内では大きな岩と間違 
えられることが多い。 

長い間、天に近い所にあった大岩が、神にみとめられて 
命を与えられたものだと、ある高名な僧侶が言っていたよ 
うな i 己憶がある。それが本当かどうかは、はっきりしてい 
ない0 

彼らは、間違っても自ら攻撃を仕掛ける事はない。しか 
し、人間が恐怖のあまりに襲って来たり、嫌いな塩をかけ 
られたりする場合は、自分の体を守るために攻擊をする。 

山岳地帯に住むある民族は、このゲーリブダーを神とし 
てあがめ、一種の宗教を形成している。それだけ、神性が 
あるのか、かなりの種類の魔法を防ぐ力を持っているよう 
で、魔法でしとめようとして逆に怒らせてしまい、やられ 
てしまう例がかなり多いようだ。 

ゲーリブダーの体内には宝石の原石が存在する事が多く、 
以前はそれをねらって彼らに挑むものも少なくなかったが、 
現在では我々人間がまともに戦ってかなう相手ではない事 
がようやく知れわたり、無謀な賭けをする不埒な輩も少な 
くなったようだ。 
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Dark Stalker 

ダークストーカー 

彼らはザナドゥが聖地であった頃から、自分たちの一族 
だけで洞窟の奥深くに生活し、ほとんど我々の前に姿を現 
わすことはなかった。しかし、ガルシスが現われてからは 
かなり頻繁に洞窟の中をうろついては、自分たちの領域に 
踏み込んだ者を襲うようになった（領域といっても彼らが 
勝手に決めているだけだが)。 

以前から何か宗教の集まりを開いていたようだが、それ 
とガルシスの出現は、密接に関わっているようだ。おそら 
くは、彼らが死の世界と生の世界とをつなげてガルシスの 
出現を手助けしたのであろう。 

現在でも彼らはガルシスの私兵として狂信的に働き、ガ 
ルシスを神の様にあがめている。 

彼らは皆、一様に赤いローブをはおっているが、これは 
精神を物質化させたもので、かなりの魔法を防ぐことがで 
きる。しかし、我々がこのローブを着る事はできない。そ 
れは、かなり強い精神力を持たねばならないためで、普通 
の人間がこのローブを着たりすれば、即座に発狂してしま 
うであろう。 

彼らの武器は統一されたメイスタイプのもので、いろい 
: C 使い方のできる便利なものである。 







Decaton 

•デカトン 

アスコモイド、ビホルダーなどと外見的には似ている面 
もあるものの、まったく別な種類である。目玉のようなも 
のが、透明な殼の中に浮いているが、それで視界を確保し 
ているとは言い切れない。なぜなら、殻の中にはガスが满 
たされており、それがなんらかの影響で黒く変化して中の 
目玉を覆い隠してしまうことがあるが、それでも物が見え 
ているように移動したり、攻拏したりしているからだ。 

発生過程はわかっていないが、カルカスの塔（迷宮内の 
中ほどにある）において発見された古文書の中にデカトン 
に似たモンスターのことが記されている。それがもしデカ 
トンであるとすれば、かなり以前から存在する古代の生き 
物という事になる。（参考までに、その古文害には、$人の 
满ちる以前に"と書かれている） 

デカトンは、殻の中につまったガスによって空中に浮か 
びあがり、四本の奇妙な触手で器用にバランスをとりな 
ら空を飛ぶことができる。見た者の話によると、それはま 
るで、海の中を自由自在に泳ぐ軟体動物のようであったと 

いう0 

ザナドゥ迷宮内では、そのような空中遊泳をしながら不 
用心な冒険者の頭の上で止まり、ふわりと音もなく降りて 
きては、油で光った不気味な触手で哀れな冒険者に絡みつ 
くというのが一般的なようだ。 
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Adept 

•アデプト 


ザナドゥ迷宮の中で最も知力の高いモンスターが、アデ 
プトだろう（もちろん、ガルシスを除いての話であるが 


今までの状況からすると、彼らは常に迷宮の奥深くに潜 
んでいて、あまり地上には出てこない。 

しかし、その魔力は強大であり、時おり、地上に現われ 
たモンスターどもを通して見ることができる。例えば、ゴ 
ブリンが時おり見せる、普通の水を毒水に変えてしまう魔 
法は、間接的にこのアデプトが操っているものなのだ。 

アデプトは、地方都市ダーレムの魔術師ギルドが、我々 
を裏切ってガルシスの配下に移り、魔力を強化された集団 
である。そのために最初はかなり人間的であったが、最近 
ではガルシスの邪悪な精神波に染められてしまい、ザナド 
ゥ迷宮内でも、一、二を争うほどに残虐な者になってしま 
ったようだ。 

同じように、彼らの使う魔法も当初は我々の使う系統の 
ものであったが、ここ十数年の間はすべて、邪神を頼る魔 
法しか使っていないようである。 

アデプトがいるほど地下深くまで迷宮内を探ったものは、 
片手に数えて余るほどしかいないので、よくわかっていな 
い事が多いのであるが、戦闘パターンとしては、かなり遠 
くから魔法を使って攻擊してくるというのが一般的なよう 
だ。それゆえ、アデプトの姿を見つけたならすみやかに接 
近することである。 


YanyKa 




•ヤリーカ 

これもボルトのようにガスを体内に入れて浮いているプ 
放電性はなく、あちらがおそらく自然発生であるのに対し、 
こちらは魔術師が創り出した生き物である。 

外見のとおり、海のイカを原型として創ったらしいが、 
何を目的として、どのように誰の手によって創られたのか 
はっきりしない。しかし、古文害には確かに、ある魔術師 
が創り出した、と記されている 0 „ V1 

赤い皮虜は柔かそうであるが、興奮すると金属の鎧なみ 
に固くなるという。固くなった頭は角が銳利な刃物のよう 
に切れ、触手は槍の代わりにさえなりうる。 

しかし、普段はとてもおとなしく、こちらが攻擊の気配 
さえみせなければじっとしているようだ。だが、ザナドゥ 
迷宮内のものに限っては、この性質はあてはまらないよう 
だ。それも、忌わしきガルシスの波動によるためだろう。 

戦いに勝ったならば、足が硬直しているはずであるから、 
それを持って行くと良い。武器商人が槍として高く買って 
くれるに違いないからだ。 
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Volt 

參ボルト 

体の中に溜めた放電性のガスにより空中に浮かび、体を 
くねらせて泳ぐように空中を移動する、カブトガニに似た 
生き物である。 

驚いたり興奮したりすると、体内に帯電させたものを一 
気に放電し、その対象に襲いかかる。主に肉食であり、特 
に空を飛ぶものを襲って食べる事が多いようだ。だが、地 
上にいるものを襲わないわけではない。手頃な獲物がいれ 
ば、見境なく襲いかかり、感電死したものをガッガッと骨 
まで嚙み砕いて食べてしまう。 

ボルトと戦う際には、けっして金属を体に接触させては 
ならない。魔法のものならば大丈夫であるが、そうでない 
剣などは、放電させる格好の額食となってしまう。 

この放電効果は魔法により得られるものではないので、 
魔法に対する抵抗力は哀れなほど小さい。そして、 Thunder 
でさえかなりの効果を期待できる。 

ある戦士が屋外で戦ったときには、馬の革でつくった口 
ーブと、木の搶とでやっと殺したと言っていた。このよう 
に、戦い方に工夫をすることで、ボルトだけでなく他のモ 
ンスターとの戦いを有利にする事ができるので、安易に剣 
を振りまわすだけでなく、時には知恵も使うと、冒険はか 
なり楽になるであろう 



;rvf 


M 


^Otyugh I 



np 


け T ィ7 

オークジェリーが屍肉やゴミなどから栄養を吸収して成 
Iしてゆくと、このけがらわしいモンスターとなる。 

足（のようなもの）を分肢させて歩きまわる。通常は二 
本であるが、足の数は一定しておらず、オークジェリーで 
あった頃の名残りがあるのか、這うようにして移動する事 
もあるという。 

不定型生物の最たるものであり、生体エネルギーを察知 
して獲物を見つけ、腕（のようなもの）を出してはそれを 
振りまわして襲いかかってくる。 

生命体でなくても、土や岩以外のものはすべて取りこみ、 
栄養源としている。それを消化する速度が追いつかないほ 
ど色々なものを取りこんでいるので、体は次々と大きくな 
るばかりである。その上、すぐに消化されずに体の周囲に 
付着している有機物が腐り出し、強い異臭を放つので、嗅 
覚のある生物は、滅多に近よる事がない。そしてまた、数 
千種類の病原菌をも持つので、近よる事はかなり危険でも 
あるのだ。 
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Isis 

•イシイス 

育白い顔をして、長い黒髪を持つ美しい女性の姿をし 
て現われるが、その実、人間の魂を死の世界へと導く死神 
である。チャロンと同様に生世界と死世界の間をさまよう 
存在であり、人間の姿を見づけては魔法をかけて殺し、魂 
を邪神のもとへと持っていくのである。 

ビホルダーについて害かれているものと同じ歴史害の中 
にも出てきており、その中では一つの町を廃墟とするだけ 
の力を発揮していた。 

彼女の（そのように呼べるかどうかは疑問であるが）魔 
法の力は必ず持ち歩いているスティックに秘められている 
ようだ0 

正体ははっきりしないが、上のように歴史書にも出てく 
るのであるから、古代の宗教と関係があるという説もうな 
ずける。 

一つだけ言え各ことは、人知を越える存在ではあるが、 
決して人間が倒せない相手ではないということだ^ c ぜな 
ら歴史書にはイシイスを倒した勇者が現われているのだ。 
現在の人間にそれができぬわけがなかろう。 

残念ながら勇者がどのようにしてイシイスに立ち向かっ 
たのかは書かれていない。しかし、イシイスを倒す力のあ 
るものならばガルシスを滅ぼす亊も夢ではないはずだ。 




Copner urasfon 
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•コッパー ドラゴン 

ドラゴンの中でも一番格が下のものが、このコッパード 
ラゴンである。しかしそれでもドラゴンに変わりなく、普 
通の戦士のかなう相手ではない。鉱石の採掘所などに現わ 
れては人間を襲い、銅を集めているという。 

口から猛毒の煙を吹き出すことがあるが、かなりの体力 
の消耗をともなうらしく、あまり多用はしないようだ。 

体のあちこちに銅が含まれており、体重がかなり重く、 
動作は非常に緩慢である。しかし、皮膚がとても固いため 
に剣で戦うには骨のおれる相手である。しかし、魔法を使 
って攻擊するにも生命力が高く、あまり有効な攻擊方法と 
は言えないが、どちらにしても戦わなくてはならない場所 
に腰を据えていることが多いので、焦らずにじっくりと戦 
闘することが大切であろう。 

注意しなければいけないのは、コッパードラゴンの唾液 
は強い酸性の液体だという点だ。この唾液には、決して触 
れてはならない。たとえ鉄であっても、たちどころに腐食 
してしまい、使いものにならなくなってしまうのだ。ここ 
まで書くと戦わないほうが利口のようであるが、コッパー 
ドラゴンと戦った戦士の話を聞けば、ほとんどのコッパー 
ドラゴンが魔法のかかった道具を持っていると言う。それ 
を手に入れるためならば、このドラゴンと戦う意味もある 
であろう。 
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Aarakocra 

# アラコッラ 


このモンスターは異世界から、ガルシスの助けとなるよ 
うにつかわされたモンスターであり、そのため〖こかなり強 
力な力を持っている。 

異世界とはもちろん悪世界であり、邪神アレリアスの化 
身であるとも言われている。そのためであろうか、民の中 
にはアラコッラを神としてあがめる者もいると聞く。 

まだ死の世界（いわゆる悪世界）と生の世界が分れてい 
た時代には、夢に現われては人の魂を悪世界に転移させる 
くらいしか能力がなかったが、ガルシスが現われてからは 
実体として現われ、魔法で人を傷つける事もできるように 
なった。 

彼らは人間の魂を狩る狩人であり、生きた魂はもちろん，’ 
死人の魂をも集めるという。集めた魂をどうしているのか 
は、かの有名な魔術師バルトールでさえも、知る事ができ 
なかったと害き残している。 

彼らに狙われた人間は、ほとんど魂を抜きとられてしま 
い、運よく逃げられた者でも、発狂はまぬがれないようだ。 
それ故、我々が彼らの事を知るには、狂人の頭の中を覗く 
という危険な魔法を使わねばならないので、あまりはっき 
>ないというのが現状である 。 /M 




•シルフ 

風の精シルフは、本来ならザナドゥ迷宮内に存在すべき 
でないのだが、ガルシスがこの洞窟を手に入れた際に迷宮 
の最深部にいて、悪魔の力に周囲を取り囲まれてしまい、 
逃げられなくなってしまった者たちである。 

シルフたちは冒険者たちの張りつめ、疲れ切った精神に 
安らぎと、新たな活力を与えてくれるのではあろうが、何 
しろ最も迷宮の奥にいるので、いまだかつてシルフの助け 
を得て帰って来た者の話は聞かない。しかし、モンスター 
どもに殺されていなければ必ず存在するはずである。 

戦いなどおこるわけがなかろうが、間違ってもシルフを 
殺したりすれば、善なる神々の加護も、不信を持たれてし 
まい、受けられなくなるかもしれない。極度に張りつめた 
状態では、そのような過ちを犯しがちであるので気をつけ 
る事だ。 
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Salamander 

•サラマンダー 

古の頃より火の精霊として祀られてきていたサラマンダ 
一ではあるが、いつの頃からか強大な魔力が衰えはじめ、 
今ではガルシスの配下にまでなり下がってしまった。あの、 
けっして他に屈伏することのない誇りは、どこへ消えてし 
まったのであろうか。 

以前、高貴な誇りを持っていた彼らは、熔岩の上に燃え 
さかる炎を食料としていたが、現在では死世界に見える死 
者の魂の炎さえをも口にするようになってしまった。 

サラマンダーはもちろん、火に関する魔法に精通してい 
るので、魔法で対抗するのは、かなりの危険を伴うが、他 
のファイ ヤー ジャイアントやファイ ヤードレークと 同様に、 
水の魔法だけは苦手としているので、 Deluge を使いこなせ 
る魔術師ならば、なんとか立ち向かえるであろう。 

剣で戦う場合には、魔法のものを用いないと、精霊であ 
る彼らの体をすり抜けてしまうし、なによりも高い熱のた 
めに溶け、持っている方が逆に:^傷を負ってしまうであ 
ろう。必然的に彼らと戦うには、鎧ゃ楣も魔法のものをそ 
ろえる必要がある。 

纖 屢.'麵 


Medusa 

メ デュー サ 



i 

. ユ.';:普 


もとは人間の美女たちであったが、悪しき女神メデニ 
サに妬まれ、髮を蛇に、肌をコケだらけにされたもので、 
彼女たちと目を合わせた生き物は、すべて石と化してしま 
う魔力を持たされたものである。 

心はまだ人間のそれであり、自分たちの不幸を嘆いて悲 
しみの色に染まっている。彼女らは、人間を探しては救い 
を求めているのだが、醜悪な外見と、石化の魔力のために、 
その努力は妨げられてしまっている。それに、彼女らは自 
ら命を絶つ事ができず、もし試みても痛みに苦しむだけで、 
しばらくするといっそうみにくい傷跡が残るのみだ。 

頭部の蛇は、ひとつひとつ種類の違う毒蛇であり、それ 
ぞれ猛毒で有名なものである。瞳は、生きる者が見たとき 
にだけ輝いて、魔法をかける仕掛けになっており、その光 
を見た者は石になってしまう。しかし、普段は、我が身の 
不幸のため悲しみに沈む人間の美しい目をしていると言わ 
れているが、なにしろ実際に見た者がいないので、真偽の 
ほどは定かではない。 




令 
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CZ^ 812 CE 



これはまったく理解のできないモンスターである。正直 
なところはっきりしたことはまったくわからないのである 
が、ケマゾツと同じ他次元界から来たものであるというの 
が、現在の統一した見解である。 

大きさは人間とほぼ変わらないが、小さな金属の体から 
は考えられないほどの怪力を持ち、人間の体などは簡単に 
引き裂いてしまう。さらには移動の速度もかなり早く、平 
地では弓矢と争えるほどに早いといわれる。 

ガルシスがどのように CZ -812 CE をてなずけたのかはわ 
からないが、死の世界に属するモンスターには、けっし 
攻擊しようとはしない。それに引きかえ、生ある者は、 
ように追いかけまわし、相手の死が確認されるまでけっ 
て攻擊を止めようとはしない。 

これほど血に飢えている CZ -812 CE も、弱点が一つだけ 
存在する——水である。なぜなのかはよくわからない。し 
かし、水をかぶると煙を放ってまったく動かなくなること 
がある。あまり、成功率は高くないようであるが……。 

金属の皮膚を持っており、暗閜の中では体中あちらこち 
らを、キラキラと光らせながら動きまわる。 

強いモンスターであるが、唯一の救いが魔法が使えない 
ことである（これで魔法が使えたならばとてつもなく強力 

モンスターとなるであろう）。しかし、魔法には強いので 
注意してほしい。 


Berserker 

m 


籲バーサーカー 

ザナドゥ迷宮内では、あまりの恐怖のために発狂して 
まう者も少なくない。その発狂者までをも手先にしてし 
うガルシスの魔力には、恐怖の念を禁じえない。 

手先の者に発狂した歴戦の勇士を連れてこさせた 
スは、一般人を洗脳する時と同じ要領で魔法をかけ、その 
まま迷宮内に解き放つ。すると、本能的に生きている者だ 
けを攻擊するようになる。正確にいえば、死の世界の者で 
はない存在を、この世から消し去ろうとするのである。 

彼らは生きる者から流される血を見ると興奮し、普段の 
状態の二倍以上の攻撃力を発揮するので、戦闘中に彼らが 
興奮し始めたならば、いったん退却し、落ち着くのを待っ 
て再び戦いを挑むというのも良い方法である。（もし、逃げ 
ることに成功したらの話であるが…… ） 

ガルシスがかけた魔法でも人の心を完全に支配する事は 
ままならぬようで、バーサーカーたちも時おり正気を取り 
戻しかける事がある。動きが鈍くなる一瞬がそれで、戦闘 
中にもしばしば見られるので、その一瞬を見逃さずに致命 
傷を負わせる事を心がけたい。 u 

また、戦いに勝利したならば必ず武器や鎧を調べること 
だ。ガルシスによって魔法のかけられた武器を持っている 
可能性があるのだ。 
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KRAKEN Giant 

クラーケンジャイアント 

巨大なモンスターは、ガルシスが自分の宝を守らせるた 
めに、モンスターを選んで巨大化させ、力を授けたもので 
ある0 

以下は、私の力では調べるべくもな L 、ので、大魔術師 0L = 
D の霊を呼び、その力を借りて調べ、自動筆記した 
ものである。 

—私が白銀の眠りから覚める日が来るのは、予言者の 
言葉より予測していたが一私の魂が再び肉体に宿るのは 
まだまだ先だ。もし、すでに宿っていたならば、私自身の 
手で私の過ちを正すのであるが……。今は、時の勇士諸君 
に、こうして私の知識を伝えるのが精一杯なのだ……。 

まずは、クラーケンジャイアントから説明をしよう。 

当然ながら、クラーケンをさらに巨大化させたものであ 
るが、自由に空中を飛ぶ能力を持ち、巨大な八本の触手は、 
人間の胴まわりほどもあり、それを鋭く振りまわして襲い 
かかって来るはずだ。 

実は、私も以前に漁師の頼みを受け、漁場を荒らすサメ 
を追い散らすために、同様の（よりおとなしい）クラーケ 
ンを巨大化させた事がある。その時の経験によれば、クラ 


—ケンを巨大化させるのは、クラーケン自身、魔法に拥ね， 
る資質が弱いので、多分に不安定な要素を持つ。/そのため f 
魔法による攻擊に対してはかなり弱い（しかし、 Deluge は 
論外である）。 

もし、どうしても魔法に関する力が弱いと感じられる向 
きには、赤くふくらんだ大きな頭を剣で突き刺すと良いで 
目が下部いているクラーケンっ： t、 榍上 
は死角になるので、触手も盲滅法に振りまわす事になる。 
これは、かなり危険を伴うやり方である。しかし、クラー 
ケンは主に、目の下から伸びる二本の触手が一番器用に動 
くので、それを切り落としてから、頭を狙えば、かなり成 
功率は高くなるはずである。 

余談になるが、参考までに、伝え聞く逸話のタネ明かし 
をしよう。ベルゲンの司教が見たという巨大なクラーケ: j 
は、彼の名誉にかけて実在のものであり、_うおわかりと 
思うが、私の巨大化させたものであっ^ 

度は私の名誉にかけて言うが、決して船を襲って沈める搴> 
などするはずはない。なぜなら、海面に上がると眠今 
まうように呪文をかけたのであるから……。 
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GRELL Giant 

ゲレルジャイアント 

奇妙に皆く触手が恐怖をあおるが、魔法を解析してみる 
事のないものだ。もっぱら触手による攻擊を主 
眼 uL て羚 y 、魔法による攻撃の事を考えずに巨大化され 
、マ: じ劣ったのである。ここらあたりから^力とい 
う物質的なもの4こ執着し、精神面とのバランスを考えられ 
Ai:i ろな>ど、\魔法使いとしては、生き物を創り出す力は 
半人前のようだ*勘違いし^~らっては困るが、ガルシス 
の魔力が弱いと言っているのでは決してない。 

ゲレルジャイアントであるが、行動としては触手に頼り 
過ぎる嫌いがある令で、毒のある数百本の触手を相手の方 
に出して迫って来るだけである。そのために、触手の動き 
が鈍くなる側面や、それが届かぬ背面に敵がまわった場合 
をまった义考慮に入れられていないのだ。人間の敏捷性を 
なめてかかっているとしか思えない。 

だからといって、背面にまわってしまえば、気をぬいて 
も平気なわけではない。生半可な力では切り裂けないほど 
.に、強化されているのだ。その辺はいくらガルシスが半人 
、前とは t、 え、考えている。そこは知恵を使い、魔法である 
程度皮*を削ってから剣で切れば良い。ただし、あまりも 
たもたとしていると、振り向いてしまう事くらいは頭に入 


れておいてほしいものだが。 

水の中にいれば、数十倍の能力を発揮しそうな、このモ 
ンスターであるが、陸上で戦わせてみようとした点にも、 
無理があったのかもしれない。 

触手の先端から出る毒は、もともとのゲレルの毒ではな 
く、幻覚をも見せる種類の魔法の毒に変えられている。即 
効性の上、持続時間もかなり長いので、やっかいな毒だが、 
少々高くつくが相応の魔術師に頼めば解毒剤をつくっても 
らえるくらいの毒なので、さしたる心配はない。確かリザ 
ードマンも、その種の解毒剤を持っていたように記憶する。 

ゲレルジャイアントには致命的な弱点が一つある。それ 
は、魔法による効果を防ぐための見えない楣を張れなかっ 
た、大きく開けられた口の中である。一応は触手が防禦楯 
のかわりになっているが、それとて立続けに魔法をかけ 
れば破れてしまうほどのものである。魔法に自信のある方 
は、こちらの方法をお勧めする（もちろんここでも、 Deluge 
系の魔法などもってのほかだ)。 
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KARTTIKEYA 

カーティケヤ 

六本の腕を持ち、そのそれぞれに魔法のかかった_い剣 
を持ち、襲ってくる。この水色の肌を持つ巨人は/苦 b 伝 
説の中で一度人間に破れた事のある悪魔のうちの一人であ 
る。知能が高く、前回油断して人間に破れた経験を踏まえ、 
人間に復簪せんものと、ガルシスの配下に入り、より強力 
になった。 

古代の伝説では、村を襲っては年若い娘を捕えて喰らう 
化け物で、勇者ダレリウスの大規模な魔法円のワナにはま 
り込み、魔力を奪われて巻き物の中に封じ込まれた事にな 
っている。そして、その巻き物は、聖地ザナドゥの洞窟内 
にある聖霊の像の台座の下に埋められたはずであった。し 
かし現在、聖霊の像は崩され、魔物の封じられた巻き物は 
消え失せている。ガルシスが巻き物の封印を解き、カーテ 
ィケヤを自分の部下とするのに成功したのは明らかである。 
現在、カーティケヤの発する波動が、微妙に感じられてい 
る。 

もともとは三体の巨人と一匹の悪魔であったものが、強 
力な邪神の魔術と彼らの悪しき波動が完全に一致したため 
に生まれた、この世で最も忌わしき純生命体である。 

魔法は使える の だが、魔力を持った剣を持って いるので、 


もっぱらそれを使用して戦うので、人間であっても倒せぬ- 
事はない。しかし、かなり苦しめられるとの覚搭分必^^^ 

さすがに、 S 点らしい弱点は見あたらない^<強いてぎ 
えば v 腕が一度に二本しか使えぬ顔の前や頭の上で!^ j , 
魔法で戦う際にはどこから这擎しても/由法の v こル子 
は一定なので、 魔 味〆けで戦うをし々な，らば/^ 

ざ犯し t 背中にまわる事はな 1 ム上 
擊ける事^^^ 

最後に、重要な事をひとつ。 

もし、戦いに勝ったとしても、決して： .■ _ . 

っている剣に触れてはな免ない。そ右には&力ーティぐ， 

の様々な力が封じこめられている。彼の死後に我々が触れ 
ると、封じられていな力が解放され、周囲の生き物に悪影 
響を及ぼし、触れた者自身もモンスター^;&しまうの 
である。 __ 圓 
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Silver DRAGON 


シルバー ドラゴン 

、、ド文ゴン。もう、我々が知りえない速い昔に一大帝国を 
娜 _初、 今は衰退したとはいえ、個々には恐るべき魔力 
£神秘的な力を持った滅びゆく種族である。栄えていた太 
j の昔には、我々の知る数十倍もの量の古典魔法を知り、 
見事なまでに洗練された文化を築いていた。だが、それも 
種族的な衰亡には杭う術もなく、時勢流れ*るままに、衰退 
足ばやに埤ってし声；私のぶれ 
\ シル/^ T#， 釋ンは、〆そのようなドラゴン族の中の一種 
で、現在では言葉も使えず、_を有効に使用する方法ま 
で、忘却の彼方に埋もれさせてしまったよう である。 悲し 
い事に、今では一介のモンスターにすぎ/ょ'い。 

だが、/シルノ、♦一/♦ラゴンは、モンスターとして見た場合、 
fe: て*^なく強力な ものであ^)。 

少々魔力のある剣ぐらいでひとつつけられぬ席!*。 
見た者を凝固させてしまう、魔力のこもった瞳。鉄の鎧な 
、てしまうほどに鋭い爪等々…… 〇 

总 挙げヵ^きりがない。 

のような、完璧に近いモンスターをどのように倒せば 
一-- 食いのか。断言するが、いくら衰退している種だとはいえ、 
人間として戦ったのでは勝ち目はない。様々な魔法の道具 


(たとえ器ならば勇者が使ったといわれる Vorpal- 
Weapon、 鎧ならば +2Reflex など）を持ち、人間の限界を 
越えた能力を身につければ良いのだ。人類の強い点は、個々 
は弱いが、その知恵や力を一点に結集できる所だ。それを 
無視しては、決して強い敵に打ち勝つなど無理である。 

戦いの時に注意するのは、決して立ち止まらず、さらに 
シルバードラゴンの目を見ない事だ。これは、原始的では 
あるが、シルバードラゴンの魔法を防ぐ、最も有効な手段 
である。 

魔法による攻擊も、シルバードラゴンと戦う前に経験を 
積み、十分慣れておかねばならない。現実の戦いでは一つ 
のミスが死につながる。シルバードラゴンと戦うまでにな 
った戦士を失うのは、その戦士自身だけの問題ではなく、 
ザナドゥ全体の損失なのだ。それを頭に入れて、憤重に、 
そして大胆に行動する事だ。 
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KING DRAGON 

キングドラゴン——ガルシス 

とうとう、ガルシスの秘密について話す時がきた。真 
実を率直に話そう。ガルシスとは、世界の歪みなのだ。そ 
れが生の世界と死の世界の接点となり、世界のパラ名^^ 
崩しているのである。この魔王を生じさせた原因は、心苦 
しいが、私 0 L = DL 5^i^ にあるのだ。 

私が魔術に熱中していた当時(現在から約二千年前)、私 
は、私の創りあげた魔術に対し、次々と挙がる賞讚の声 g 
正直、なかば有頂天に^^いた。そして、若さにまかせ 
て、忌わしき魔法 “DEATH” を創り出してしまづだ 
それは、誰しもが扱えるほどに簡単な魔法であった 
人の扱うものとしては、最大級の破壊力を持つ魔法、 

た。私はそれをあちらこちらの魔術縳(こ教え、しばら I. 

間、その魔法は大変有効に使われたが、しばらくして私 ( 
大変な事に気づいた。 “DEATH” の多用がこの世界、のみな 
らず多次元界のバランスをも崩し始めていたのだ。 

私は慌てて“ DEATH” の使用を中止させた。が、すでに 
“DEATH” は私の手を離れていたのだ。 

私は友人の予言者に未来を教えてもらった。それによる 
と約二千年後に歪みが現われるとの事だった。 

私はそれから、太古の伝説を調べ、歪みの被害を最小限 



におさえるべく研究を続け、はるか昔に同様の歪みを正し 
た“ドラゴン スレイヤー’’ という聖剣があった事を知り、 
半生をかけてそれを探し出し、私の全ての魔力と知識を封 
じて、二千年の後のために、ザナドゥと呼ばれる聖地の地 
下深くに封じ込めた。勇者が現われん事を念じて……。 

だが、それを知ったガルシスは、聖なる洞窟を奪い、邪 
神教の神殿の中に聖剣を封じ込めてしまったのだ。 

ガルシスを倒すには、 “DEATH” を使うか、“ドラゴンス 
レイヤー”を使うかせねばならぬが、世界のバランスが再 
び银れる事を考えると、ドラゴンスレイヤーでガルシスを 
倒すめが最良の手段^^4になる。しかし、 “DEATH” も 
併用甘ね球;:;^ T% シスを倒すのは難#いであろう。 

死の世界の毒気を吹きながら_荼ガルシスをいかに倒す 
かは、勇者よ、あなたの決断にかかっているのだ。 


^ TM 
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Advise-How to Vvin 




XAMADU 大好きグーマー、フックンカぐおく 
るキャラクターのつくり方講座。 XAMADU フ 
ァンの目力、ら見た敎訓もな力、な力、絶妙。楽し 
みながらキャラクターメイキングの基本を理 
解すること力ぐできる。 



























「ザナドゥやったぞ！このヤ ローッ」 
その日、都会の気だるい昼の静けさを 
打ち砕いて、わけのわからない奇声と 
ともに飛びこんできたのが、彼である。 
自称『謎の天オゲーマー』、通称ワック 
ンである。手にはもちろん、ザナドゥ 
のディスクと、マップや覚え書きを書 
き記した方眼紙である。 

「——それでね一っ、こうこうこうで 
さ一、まったくも一、まいったね一」 
なんて言いながら、締め切り前日の 
仕事をかかえるポクを、ムリヤリ話に 
引きずりこむ。 

『あ一あ一、わかったわかった。おじ 
さんは忙しいんだよ、さあ行った行つ 


た。あとでね一』 

なんて言おうと思ったその時、ポク 
はひらめいた。ワックンの話を基にし 
て、ザナドゥの攻略法なんか、書いた 
りしちやおうじやないか！ 

それをワックンに話すと、 

「そりやいいや、ポクのペーパーナイ 
フのような（切れないようで、切れの 
よい、それでいてやっぱり切れない） 
頭脳を持ってすれば、最高のもんがで 
きるさ！ j 

というわけで、ここにザナドゥの基 
本的な攻略法のページが誕生したので 
あった0 




キャラクター5：っくりたぃの？ 

さて、ザナドゥを始めるには、なん 
といってもキャラクターをつくらねば 
ならない。キャラクターなしでゲーム 
をしようといっても、それは少々無理 
な相談だ。 

王様に名前を告げると、ダガーや食 
糧など、いろんなものをもらうのだが、 
問題はその先である。キミの前には、 
いろんな訓練所があるのだ。「訓練なん 
か嫌いだ一っ、ポクはすぐゲームを始 
めるんだ一」なんて言って、すぐに洞 
窟へ降りて行っても、迷宮への入口に 
は魔法がかかっているのか、城の前に 
戻されてしまう。ワックンは言う。「そ 



んな面倒臭がりやに、このゲームをや 
る資格はない！ゲームは忍耐だ！」 
(ワックン語録その 1) 
でもまあ、初心者なんかは、どの能 
力をどれだけ持てばいいのかわからな 
いだろう。そこで、どんなキャラクタ 
一が強いのか、各能力の特徴を追って 
調べていこうと思う。 

頭 Q イイヤツっ7、弘以なぁ 

まったく世の中には頭の中がどうな 
ってるかわからないくらいに、頭のイ 
イヤツっている。ザナドゥの世界でも 
同じだ。おもいきっリ丨 NT がいいヤ 
ツもいれば、おもいっきり丨 NT が悪 
いヤツもいる0 

ワックン情報によると、 INT が全 
くないキャラクター、つまり“知”の 
道場での修行をサボったキャラクター 
(IN T のスコアが 0^0) は、ザナ 
ドゥ迷宮内で魔法がかけられなくなっ 


XANADU やった ？… 



9〇 









てしまうのだ。どうやら、呪文が読め 
ないというらしい。 

だが、その反対に、頭のと一っても 
イイヤツは、魔法の効果を最大限に引 
き出せるので強い 。 I NT は10 0が 
最高値なので、丨 N T 1分分のキャラ 
クターが、ザナドゥの世界ではもっと 
も頭のイイ、インテリなヤツというこ 
とになる。 

I NT が2倍になると、使う魔法の 
効果も約2倍になる。その辺を考えて 
うまく他の能力との配分を考えるとよ 
いだろう。ワックンは言う。 

「頭のないヤツは生き残れない。だが、 
力ないインテリ野郎も戦う資格はない 
ぜ」 （ワツクン語録その 2) 


腕力洲働 V 7 

頭ばっかりイイヤツとは別に、世の 
中には「力がすべてだ！この腕っぶ 
しの強さで世の中、今まで渡ってきた 
んだ！ j なんていきまいてるヤツもい 
る。 


ザナドゥの中では、 STR があるヤ せないから、冒険をしてゆこうという 

ツはあるヤツで剣を持つとやたらと強 のは無理だね。 


い。 STR も丨 NT と同じく1ガガが 
最高値である。 

強い強いと言っても、どれくらい強 
いのか、具体的にわからないだろう。 
そう思って、ちゃんとワックンレボー 
卜から、資料をピックアップしてある 
んだ。それが下の図である。 

これを見てもわかる/くろうが 、 STR 
が000では全く被害を与える事がで 
きない。これでは全然、剣で相手を倒 

相手に与えるダメージ 


1レベルのモンスターと戦うとき、 

1分分の S T R があるヤツだと、表を 
見てもわかるとおりに、ビージャイア 
ントなんて一発でやっつけてしまう。 
これは大きいが、そこまで STR が必 
要なのかは疑問が残る。でも 、 STR 
が5 0のヤツに比べて、絶対に2倍以 
上の効果があるのだから、これは魅力 
なことも確かだ。 

ワックンは言う。「人並みでもいい。 
たくましく育ってほしい」 

(ワツクン語録その 3) 
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硤三寸手八了 

ワックンが、他の能力値をさしおい 
て、何よりも重要だと何度も言ったの 
が CH R である。 

他の能力値は冒険をしていくうちに 
上がってゆく可能性があるが、これだ 
けはそうもいかない。 




上の表をみてみよう。もう歴然とし 
ているね。物価は C HR によって決ま 
るのだ。店屋のおやじと物の値段を交 
渉するのはかなり骨が折れる。向こう 
も商売なのだ。しかし、鎧や武器を買 
う我らがキャラクターは生命がかかっ 
ているのだ。執念深く食い下がって、 
なんとか安くいい物を手に入れたい。 
そこで発揮されるのが"魅”の道場で 
覚えた話術である。 

これか* T 手だと、同じ物を手に入れ 
るのに人の何倍も苦労せねばならない。 
苦労するというのは、それだけモンス 


すると、むこうも1回お返ししてくる 
という、なんとも効率の悪いものとな 
ったそうだ。もちろんこのために 、 A 
G L 10であったキャラクターは10 
0であるものの7倍の被害をうけるの 
だから、たまったものではない。すぐ 
に御臨終とあいなったそうだ。 

ワックンは言う。 


CHR 

KEV _ 

0 

2005 P 

50 

1 0 09 P 

100 

TSflP 


夕一と戦わねばならないという事で、 
モンス ターと戦う回数が増えるという 
のは、それだけ死ぬ確率が増えるとい 
う事だ。つまり、同じものを手に入れ 
るために、人より死にやすいことにな 
る。（う一ん、見事な三段論法だ…… ） 
表からすると、 CHR 0 の人は同じ 
ものを手に入れるのに、 CHR 50 の 
人の2倍も死にやすい。これはえらい 
違いだ。まあ C HR は最低でも5 0、 
できれば、7ガ〜8 0いや1分0あつ 
たら、もうキミのキャラクターの前途 
は明るい。 

ワックンは言う。 

「かわいい子には旅が楽だ」 

(ワックン 語録その 4) 


もう一つ、どうしても欲しい能力が 
ある。それは AGL だ。これは、剣で 
切りつけたり、移動したりする速度を 
表わしている。どれだけ身のこなしが 
素速いか、なのである。 

A GL が高いキャラクターだと、画 
面のモンスターの動きがゆっくりで、 
逆に AG L が低いとモンスターが速く 
動いているのに気づいたかな。 

それに、ワックンレポートによれば、 
AG L が10灯のときは、こちらが7 
回攻撃する間に、むこうからの攻撃が 
あたるのが1回であったのに 、 AGL 
を10まで下げると、こちらが1回攻擊 


「鈍いヤツはダメだ。特に、自分が鈍 
いのに気づかないヤツはもうダメだ」 
(ワックン語録その 5) 

世の中⑽ v 、ろんなヤツ—、 2) 

ほんっとに、世の中ってのは、いろ 
んなヤツがいる。それと同じく、ザナ 
ドゥのキャラクターの中にもいろんな 
ヤツがいる。 

頭のイイヤツ、ワルイヤツ。 

力のあるヤツ、ないヤツ。 

器用なヤツと鈍いヤツ。 

エトセトラ、エトセトラ。 

しかし、そんなヤツらの中から、な 
んとかザナドゥの冒険にぴったりの人 
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物を捜して、それと同じキャラクター あとはもう、キミのフィーリングと 

を創らねばならない。 力量次第である。 


大事に使っ1:大妳利益 


だがキャラクターを操るプレイヤー 
の得手不得手や、操作の個人差なども 
考えると、一概に「コレ！」といった 
ものが決定できない。 

だが、キャラクターを創るうえでの 
指標や注意点は、及ばずながら挙げる 
事ができる。 

まず最初に、基礎的な事だが、各能 
力について、最低限0 0 0という事は 
ないようにしなければならない。能力 
がないと、必ず致命的な弱点が伴うの 
で、まず、レベルを上げてゆくのが不 
可能になる。 

例えば DEX がないと、敵を倒して 
も、宝の箱を開けられない。つまり、 


ブーて 輒ガ 

キャラクターを創り終えたら、もう 
あとは洞窟内で実戦だ。（まさか、まだ 
レベル1への入口がみつからない人は 
いないでしよ一ね） 

実戦で重要なのは、もちろんレベル 


マジックアイテムは、そこいらに売 
られている普通のアイテムと違い、魔 
法の力でキャラクターを強くしてくれ 
る。それゆえ、どこにでもあるわけで 
はなく、大抵はモンスターが持ってい 
たり、塔の中の部屋に納められていた 
りする。 

特にマントは貴重品で、ゲーム中に 


A 





数えるほどしか出てこないのだ。しか 
し、便利なアイテムで、これがなけれ 
ば行けない場所もある。それゆえ、使 
う時と場所をよく考える事が大切なの 
だ。まあ、イザという時のために、な 
るべく温存しておくのが良いだろう。 

それから、ワックンも数えたわけで 
はないが、経験からいってブラックォ 
ニキスは多くあるが、ファイヤークリ 
スタルはなかなか見つからないようだ。 

というのも、ブラックオニキスはモ 
ンスターが持っているが、ファイヤー 


いくらモンスターを倒しても、宝の箱 
を開けられないという悲惨な結果にな 
るのだ。え、何が悲慘だって？ 決ま 
ってるじゃない。お金が手に入らない 
のだよ。これじゃあ何にも買えないし、 
やるだけ時間の厶ダじゃないかな？ 
次なる注意として、迷宮内で上がっ 


を上げてゆく事であるが、それにはモ 
ンスターを倒していかねばならない。 
という事は、いかに戦いを有利に展開 
するかだ。すみつこから倒してゆく原 
則で、最初のうちはなんとかなるが、 
レベルが上の階に行くにつれて、普通 
の戦い方じゃどうしても倒せない敵が 


クリスタルは主に塔内でしか手に入ら 
ないからである。 

あるようでないのがウイングドブー 
ツである。これもかなり重要なアイテ 
厶であり、必要なところが必ず出てく 
るので、無駄づがいせず、きちんと温 
存しておくように。 


ていくもの、例えば STR や I NT は、できたりする。そこで役に立つのがマ 


最初は多少低くても気にする事はない ジッタアイテムだ。 

だろう。特に MGR は0 05だけでも 
あれば、どんどん上がってゆくから放 
っておこう。それより 、 C HR なんか 
にお金をつぎこんだ方が、結構いい。 

それから 、 A GL は大切な能力である 
から、高すぎる事はたいへん良いが、 

決して低すぎてはいけない。 


複合詞 i 威； WI 0 g 20 塔 

マジックアイテムは、単体で使って 
も威力はあるが、複合すればより一層 
その力を増す。 

ザナドゥでは戦闘の時には、時間の 
流れが止まっているのに気づいている 
人も多いだろう。これは、アイテムの 
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効果時間が無視されているという事だ。 
つまり、戦闘が連続して続けば、永速 
にマジックアイテムの効果は切れる事 



がないという事だ。 

ここに例を示そう。 

たとえば、塔の中でマントとアウア 
—グラスを複合させると、アウアーグ 
ラスで動かないモンスターを倒し、鍵 
などを気にせずに、すかさず隣の部屋 
へ移れば、戦いが連続して、マジック 
アイテムの効果時間がとぎれずに使え 
る。しかも、モンスターは攻撃してこ 
ないのだから、一石二鳥である。 

マン トとデー モン ズリ ング という手 
もあるが、これは、いま自分の使って 
いる魔法の効かない相手が出てきたと 
きに困る。 

これを拡張して、マントとアウアー 
グラスにルビーやミラー等を組み合わ 
せるなど、あとは自由自在である。 


魔法 


カギう Wn ば扉_、ぬ 


魔法は、強い敵を倒すのにとても便 
利だが、使い方を誤ると、もったいな 
いお化けが出る。そう、モンスターと 
戦ったときに、一番最後に倒したモン 
スターの持っている赤い箱の事だ。こ 
れには、普通手に入らないマジックア 
イテムが入っていたりするのだ。それ 
が、魔法でモンスターを倒してしまう 
と（特に D e g 系の魔法でよくやるが） 
全部白い箱になってしまうのだ。白い 
箱には、食糧か金貨しか入っていない。 

気づいてはいると思うけど、一応書 
いておけば、あるモンスターの群れの 
中の一匹を倒して、そいつの宝箱の中 
身が食糧ならば、その群れの中の他の 
モンスターも、食糧しか持っていない 


という事だ。こういうモンスターは、 
一気に D e g 系の魔法でカタをつけて 
しまおう。 

だが、他の場合はちと困る。困った 
時にはスペクタクルだ。これを使って 
あちらこちらのモンスターを覗いてみ 
て、いいマジックアイテムを持ってい 
るヤツを剣で倒し、毒や食糧、金貨だ 
けしか持っていないヤツを魔法で攻擊 
するようにすると、かなり効率良くマ 
ジックアイテムを手に入れられるだろ 
う。 


最後に注意しておかなければならな 
いのが鍵の事だろう。鍵はゲームの後 
半大量に使うので、生活に余裕ができ 
たら、すぐにギルドへ行って、大量に 
鍵を買い占めよう。それから、レベル 
が上がるごとに鍵の値段もつり上がっ 
てゆくので、寺院で称号を受ける前に、 
必ずギルドへ寄るくせを身につける事 
だ。 

長々と書いてきたが、最後にワック 
ンが言いたい事があるそうなので、聞 
いてみると、「ゲーマーは孤独だ。常に 
孤独だ。自分の力で道を切りひらいて 
こそ、真のゲーマーだ」 

(ワックン語録その 6) 

だ、そうだ。それでは、ここに載せ 
た事が少しでもガルシス攻略の手助け 
になる事を祈って……。 
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Report of Battles 



—激關.く/ xamadu 迷宮一 

XAMADU ファンのソウクンが 、 XANADU 
での激關をレポートしてくれた。この血と汗 
の結晶に、みんな、知らず知らずのうちに引 
きこまれてしまうだろう。ユーザーの体験談 
も参考になるぞ•く/ 
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バトル レポー トレベル 



ウーン、ダメだこりや。また最初か 
らやり直しだ。今度で3回目だあ……。 
1回目は「要するに、戦えばいいワ 


金に見合った数値を与えてもらう）仕 
組みなのだ。だから、「ウン、これから 
ゲームが始まるんだ」という気分は抜 


点付近に群れをなしている （？） から、 
経験値を積むのにもってこいなんだ。 


ケじやん！ j とナメてかかり、カリス 
マを低くしすぎて失敗。レベル3 くら 
いになると、食料を買うだけで精一杯 
で、鍵や武器に手がまわらなくなっち 
やったんだ。 

2回目は、もっと単純な理由。レべ 
ル1の Temple と Inn が並んでいるとこ 
ろの下、橋ゲタが並んでいるところに 
落ち込んじやったワケ。我ながら情な 
いけど、ここは要注意だぜ。 



でも今回は違う。前二回の失敗を反 
省して、キャラクターメイキング、道 
場へと向かう。普通 、 RPG (ロールプ 
レイングゲーム）のキャラクターメイ 
キングというと、ただ数字が並んでい 
るだけだが、ザナドゥでは違う。 

ストレングス（攻撃力）なら“武” 
の、アギリティ（敏捷性）なら“捷” 
の道場でお金を払って鍛えてもらう（代 


群！ 

今回のキャラクターは、カリスマの 
値を80に設定。これならインフレに悩 
まされることはない（と思う）。 



キャラクターメイキングが済んだら、 


いよいよレベル1の迷宮に……。 

と、チョイ待ち！噂に聞く「謎の 
アイテムショップ」に寄っていこう。 

ここでは、最初に王様にもらった 
Spectacles を売って、他のアイテム 
を買っちゃおう。オススメは Hour - 
grass . Mantle、Demons Ring、Bottle 
といったところだ。 

買物を済ませたところで、今度は本 
当にレベル1に。 

レベル1に入ったら、まずはザナド 
ゥの基本にしてメイン、戦闘だ！と 
はいえ、最初はこちらもすんごく弱い。 
しばらくはスタート地点のそばだけで 
戦うのだ。無理は禁物。だから、最初 
の相手は Ochre Jely と Boalisk、Bee 
Giant に限定しちゃう。こいつらなら動 
きも遅く攻撃力も弱いから、序盤の相 
手にうってつけ。しかも、スタート地 



こいつらとひと当たりして、魔法と 
武器の攻擊力がチヨイと強くなったら、 
次の目標、スタート地点右下の城へ。 

この小さな城の中には S ( Small ) 
Shield があるんだ。城へ入ってすぐの 
部屋にいる Ares さえ倒せばこつちのも 
の。お隣りの部屋で Boalisk を軽くいな 
して S • Shield をいただこう。 
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これで防禦力もアップしたぜ！こ 
の城にはもうひとつ S• Shield があるけ 
ど、そちらには H.P (HitPoint= 生命 
力)500の Goblin がいるから、今回はパ 

ス。 

城を出たら、マップ全域をまわって 
みる。でも、まだ戦う相手は雑魚だけ。 
H.P 400 の Skeleton や H . P 500 の 
Goblin と戦うにはまだ早い。それと、 
武器と魔法の使い分けも大事だ。 


ザナドゥでは魔法で敵を倒すと Wiz¬ 
ard (魔法使い）の、武器で倒すと 
Fighter (戦士）の経験値が別々に上が 
るのだ。だから、楽をしようと魔法ば 
かり使っていると、武器の威力が増え 
なくなってしまう。しかも、敵の群れ 
の最後の一匹を倒すと、アイテムが手 
に入るのだが、魔法で倒すとそれが手 
に入らない。自分のキャラクターをパ 
ランスよく育て、さらに持ち物に不自 


由させないようにする。 
て」 ゲームなんだ。 


まさに「子育 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの手紙① 


この ゲームを 買ってからというもの、 
ほとんど毎晩、主人と交替で（それぞ 
れキャラクターを持って、別々に遊ん 
でいるので）楽しんで、ずいぶんと寝 
不足になりました。 

あっ、自己紹介が遅くなってすみま 
せん。三鹰市に在住の公務員の妻、30 
歳です。コンピュータは、3年前に買 
った初代 P C —9801 を使用しています。 
最近2 HD のディスクドライブを増設 
し、それを機に、このゲームを買いま 
した。 


RPG は以前にも「ブラックオニキ 
ス」をだいぶ楽しみました。それに味 
をしめて、このゲームにもトライした 
のですが、初めは本当に驚きました。 
動くのに忙しいこと……。ほとんどア 
クシ ヨン ゲームなのですから。アクシ 
ヨンの苦手な主人はとまどっていまし 
たが、ゲーム自体のおもしろさにひか 
れて、がんばり通しました。 

最近のものでは、特に気にいったゲ 
—ムでしたね （2 人とも）。「秘密のア 
イテムショップ」がレベル1に行く途 


中にあるのを発見したのは主人です。 
その他にも、アクションゲームが苦手 
なはずの彼が、キーボード操作のハイ 
テクニックをいくつか発見しました。 
一見しただけでは、不可能と思えるよ 
うなところにも、テクニック次第でた 
どり着ける、という仕掛けのうまさに 

は拍手かっさいでした 。 

東京都 Y. Y. 
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バトル レポー トレベル 


マップ全域で Ochre Jely、Bee 
Giant 、 Boalisk 、 Bat あたりを片づけた 
ところで、下部の商店街へ行こう。こ 
こは、鍵を1個使うけど、一度に何で 
も描うので、かなり便利だ。 



ここで何を買うかというと、絶対に 
武器。だけど高い！そこでアイテム 
シヨップで買った Bottle を使うのだ。 
これで物価はズズッと下がり 、 Hand 
Axe と魔法 Fire が買えた 0 これで攻擊 
力は倍増だ。 

そこで、商店街右下の小さい城に入 
った。ここで手強いのは Goblin だが、 
武装を強化したオレの敵じゃないぜ。 
ここには Rod に M ( Magic ) Gloves が 
あり、買ったばかりの武器と魔法のパ 
ワーを一気に上げることができた。 

ところが、につくき Fire Element に 
—擊でヤラレてしまった！ 動かない 
し H _ P も100と低いのに。ズルイ！ 大 
事な生き返りの薬 Elxir を使ってしまつ 
た0 



そんなワケで、この城は Fire Element 
を残して退散し、その右上の中くらい 
の城に向かう。 

ここでのメインの敵は Skeleton 。 さ 
っきまでは怖かったけれど、今はこち 
らの強さが違う。目をつぶってたって 
負けやしないぜ〇ここでは 、 Demons 
Ring や M . Gloves、Dagger などを入 
手した 0 しかし！またも邪魔な Fire 
Element 。 目の前に Mantle や Demons 
Ring が見えてるってのに、それらを囲 
んでるんだから！まったく、イジワ 
ルなヤツらだぜ。まつ、次に行こ。 


てなわけで、先ほど S - Shield を取っ 
た城だ 0 ここの Fire Element はカワイ 
イ。ポンポン死んでくれる//だが、 H . 
P 500 の Goblin が強い。やっとのこと 
で倒したときは、こちらも半死半生だ 
った。やっぱり、 Deg 系の全体魔法が 
欲しいね。 

そしてレベル1の最後は入口を“火 
(Fire Element )’ •が守る大きな城。こ 
の城の内部は広く敵も強いが、こちら 
もレベル1全部をまわり成長している。 
ルンルンと進んで行くことができた。 

ところが、そんな幸せ （？） も長く 
は続かなかった。城の奥の奥、最深部 
の部屋には、あの大ダコ Big KRAKEN 
が控えていたのだ！それでも入って 
しまったものはしようがない、と思い 
戦ったが……。やっぱりダメ。ヤツは 

強いよ - -〜、と泣きながら城をあと 

にするワタシでした。 
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その前に商店街でお買物して Temple 
でレベルアップをしとこう。とくに鍵 
はレベルが上がると値段も上がるし。 

で、武器は L (Long) Sword、 魔法 
は念願の Deg Needle を購入。もちろ 
ん、鍵も買えるだけ買った。 

そして Temple へ。 Fighter レベルは 
Aspirant、Wizard レベルは Initiate へ 


2へ j と早まらないのがいいところ。城 
の中【亦り残した M.Groves と Rod を 
2、3個取って、新しい武器と魔法の 
パワーを上げておこう。こうしないと、 
いくら強い武器や魔法も、新品のうち 
は威力が弱いのだ。何にでも“憤らし” 
は必要だってことだ。慣らしついでに、 
レベル2へのトンネルに行く途中に出 


はやった。レベルアップ完了、装備完 
璧、食料と鍵も 0K。 いよいよ、レベル 
2へ進擊だ。 

ステータス （称号） 一一 

Aspirant 

Initiate 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの 手紙② 


先日、やっとザナドゥを解き終える 
ことができました。以下に、ポクのテ 
クニック（必勝法）を書きます（みん 
な知ってるとは思いますが……）。 

① 新しいレベルに行ったときや、初め 
て塔に入るときは、ドライブ2を開 
けて（セーブをされないようにする 
ため）、マジックアイテムの スぺ クタ 
クルズを使って、どの敵がどんなア 
イテムを持っているかを調べるのが 
いい0 

② 戦闘シーンで、敵をやっつけたとき 


に出てくる宝箱は、開けないでおく 
と楣になるので、なるべくとっとく。 
敵の数が多いときや、出たり消えた 
りするヤツ、魔法をブツけてくるヤ 
ツが相手のときに、すっごく役に立 
ちます。 

③マジックアイテムを持って いる 敵は、 
なるべく剣で殺す。どうしても近寄 
れないときは、デーモンズリングや 
アワーグラスを使うといい。とくに 
マントとウイングド•ブーツを 持っ 
てるやつは、絶対剣で殺すこと。 


これくらいです。でも、これだけで 
も、ずいぶん有利にゲームを進めてい 
けるようになると思います。 

ポクは、毎日毎日やり続けましたけ 
ど、こんなに長い間、飽きずに楽しめ 
たのは、このソフトが初めてです。こ 
れからも、がんばってもっとおもしろ 
いソフトを作ってください。 

東京都 0. J . 
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バトル レポー トレベル 



レベル2ったって、なんてこたぁな 
いハズ。武器は Dagger から4レベル 
上の L (Long) Sword、 魔法も Needle 
から4レベル上の Fire と群れ全体に効 
く Deg Needle に持ちかえてある。防禦 
も S • Shield でバッチリ。 

と、レベル2の最初はタカをくくっ 
ていた0そして初めの相手は Gar 
Bug。 




コイツは H.P600 で、レベル1の 
Goblin とほぼ同じ。だからい Sword を 
使えば一発だ。ところが、これに気を 
良くして Assasin Bug に当たったら、 
まるで違うじゃん！ 

ハッキリ言って強い！しかも動き 
が速い！それで戦法を変え 、 Deg 
Needle で攻めたのだけれど、威力がな 
い。……1回死にました……。すかさ 
ずリセット。レベル1の終わりからや 
り直しですな、こりや。 


GarBug を倒しつつ、一番近い小さ 
な城へ。入口の部屋にいたのが Raven 
だ。コイツも強いし速い〇 Fire のスピー 
ドではたちうちできない。ソソクサと 
逃げ出し、 Deg Needle にチェンジ。「威 
力は弱いけど、背に腹は代えられない」 
とばかりに、城に入ったらスペースパ 
一を押しっぱなし。エーイ、アイテム 
なんざいらねぇぜ！ 

その後は、たいした敵はなし。収穫 
は Demons Ring と Mattock だった。 

この城でけっこうお金が貯まったで、 
レベル1に戻り 、 Armor (錯 ）、 Ring 
Mail を買う。 Cloth に比べて4レベル 
も上だ。 Ares にわざと囲まれても、全 
然ダメージを受けないほどに強い。だ 
けど、やっぱり、あの“火”のヤツに 
は負けるので、再びレベル2へと向か 
うことにする。 

先ほどの小さな城の左の、中くらい 
の城に入る。ここで事件が起きた。入 
口にいる Scorpion Giant をやっつけた 
後に出てくる赤い箱を不用意に開けた 
ら、なんと Black Potion! H.P が半分 


になってしまったのだ！ 後悔しつつ 
Red Potion を飲み、城へ入る0 
初めの部屋にいたのは Hood だ。動き 
もトロイし腹もたっていたので、速攻 
で血祭りにあげてやった。フッ、オレ 
を怒らせたのが間違いだったな。 

あとの部屋も、ほとんど Kraken と 
Hood だったので、この城は楽勝でクリ 
アーした。 

次の目標はマップ上部の小さい城だ。 
ここへ行くには、ちょっとしたワザを 
使わなければならない。そのヮザとは、 
城の下のハシゴからの囹、0キーの連 
続押し。タイミングが難しいのだ。ま 
た、この城へ入るにはもうひとつ方法 
がある。城の左に出たところで、右側 
(城側）の壁に、 Mattock で穴をあけ 
る方法だ。ワザと鍵を使うか、楽して 
Mattock を使うかの違いといえる。 
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この城は、入ってしまえば簡単だ。 
それよりも、大変なのが最大の城。こ 
こには、レベル1の上部のトンネルか 
ら入らなきゃならない。というわけで 
レベル1に戻るついでに、上部のもう 
ひとつのトンネルの上に Mattock で穴 
をあけたところ。ここに穴をあけると、 
鍵を三つ使わなくて済んじゃうんだ。 

もひとつついでに、 Temple に寄る。 
すると Fighter レベルが Battler に、 



Wizard レベルは Prestdegitat に上が 
つていた。ラッキー！ 


そして、やっとレベル2最大の城へ。 
ここにはデカキャラもなく、しかもレ 
ベルアップしているので敵もなし。な 
んなくクリアーした。そして H . P を 
MAX まで回復させ、下部のトンネルか 
らレベル3へと向かったわけだ。 

ステータス （称号）- 

Battler 

Prestdegitat 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの手紙③ 


地上の道場で各ステータスを決定し 
たら、いよいよ地下の冒険です。 

まずレベル1。常識的な難易度。4、 
5回やれば慣れますね。私がここで学 
んだこと、それは アーマー も シールド 
も慣れなきゃうまく力が引き出せない！ 
武器なら、敵にポコポコとぶつかれば 
いいのに、 アーマーとシールドはフツ 
一とは逆で、敵に殴られて強くなる。 
これに気づくまでは、なかなか2面に 
行けなかった。でも、今ですら敵にア 
ーマーの 背を見せて殴らせる のは 苦し 


い。フッ、罪なゲームだぜい！この 
ゲームでマゾになったらど一するんで 
すか!? 

レベル2。敵が強い。ガーバグです 
らレベル1の王者の私よか強い。ちく 
しょ一、負けるもんか。それとレベル 
2ではなかなかちょうどよい敵に当た 
れない。初めはガーバグ、次にサーグ 
ウェン。レーヴンはレベル4の使者じ 
ゃないか!？ 

レベル3。なんだコイツら？ H . 

P が1600、1800……。俺はまだ1500だ 


ぞ一。ワッ、よせ、話し合おう。なつ、 
ビホルダーさん。 Mitter なん力やめろ！ 
以上のように、 エンエンと レベル10 
まで続きました。で、とくに苦労した 
のは、エ〜、全部です。でも再突入で 
レベル3は比較的簡単でした。あと、 
驚いたのは、レベル9にキン • ドラが 
いたこと。ここで思わず死にました。 
そしてリターンマッチで倒した時……。 
やったぜ！ 

東京都 S . Y . 
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こうして入った小さな城は、6部屋 
しかない“ウサギ小屋”で、しかも4 
部屋は空部屋。だけど、+1 S - Shield 
があったのが嬉しい。これでまた、防 
禦力が一段とアップしたぜ！ヨシッ、 
次の城、行こう！ 

中くらいの城へ行く途中に出会った 
Slug Giant は、オイシイ。弱いわり 
に、 Bottle というアイテムを持ってい 
るからだ。あ〜、オイシイ。 

と思ったのも束の間。次に現われた 
Beholder は、なんと魔法を使ってくる 
じゃないか！魔法で応戦しようとし 
たがスピードが違うし、ヤツは神出鬼 
没で、全然かなわない。早々に退散し 
て、行き過ぎるのを待つことにした。 



ここでステータスを見ると鍵が少な 
い。鍵を買うために、一気にレベル1 
の商店街に戻ることにした。そして鐽 
を買い、対“火，，用に水の魔法 Deluge 
を購入。残してあった“火”と大ダコ 
をメデタク倒し、いくつかのアイテム 
を手に入れ、さらに対 Beholder 用に 
Deg Mittar を買ってレベル3の中くら 
いの城へ戻った。 

結果、 Deg Mittar はよく効いた。で 
も、人に苦労させたわりに“目玉”が 
持っていたのは Spectacles だけっての 
は許せない感じだなあ。 

中くらいの城は、実は狭く鐽も必要 
ない。収穫は、また + 1S. Shield。 帰 
り道が面倒なので、また Mattock を使 
って穴をあけてしまったぞ。 



レベル3に来たものの、トンネルか 
ら見える城までが遠い。行きつくまで 
に九十九折れの道を2周もするのだ。 
もう指がツリそう！と思っていたら、 
出てきたのが Uinal だ。これには困っ 
た。コイツを殺すと KRM (カルマ）が 
増え、 Temple に行ってもレベルを上げ 
てもらえなくなるのだ。だから触わっ 
ちゃいけないんだけど、相手が勝手に 
ブツかってくるから始末が悪い。これ 
は、勝手にビルの上から飛び降りて、 
下にいる人を巻き添えにするのと同じ 
だ r? 



対応策は、 Candle を使って Skeleton 
に化けること。これが一番と思ってた 
んだけど、他にもあった。それは、卜 
ンネルから下に行き左に曲がったとこ 
ろのブロックを掘っちゃう方法だ。 Uinal 
には会わないし、時間的にも速くて便 
利だぞ。 
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大きな城へ。さすがに広い！ 50部 
屋近くある。が、怪物が棲んでいるの 
は3分の1くらい。楽は楽だけど、食 
料の減りが早く、途中、一度食料を買 
いに戻ったほどだ。 

ツラツラと進んでいくと、いたぜ！ 
本物の大ダコが。レベル1の大ダコと 
違い、こちらは KRAKEN Giant 。 4つ 
ある王冠 （ CROWN ) のうちのひとつを 
持っているヤツだ。だからこそ、負け 
てもともと、とばかりに「大ダコイツ 


キ、行きます！ j 。 だけど、結果は予想 

通り……。 

ここで気分を変える意味もあり、魔 
法 Thunder を買い Temple へ 。 Fighter 
レベルは Adept へと2レベル 、 Wizard 
レベルも Conjurer へと2レベルアップ 
した。ヨーシ、なかなか順調だ。 

それでは、レベル4へ、と思、ったら、 
レベル3でまだ行ってないところがあ 
つた。それはレベル1で Mattock で穴 
をあけたところから入る場所だ。「なに 


を今さら」とは思いながらもレベル1 
へ戻り、エッチラオッチラとレベル3 
まで帰ってきて一服。ちょいと銳気を 
養ったのち、レベル4へと向かうので 
あった0 

ステータス （称号）- 

Adept 

Conjurer 


ザナドゥを終えて ー ユーザーからの手紙④ 


ザナドゥは、今までに解いた RPG 
のなかでは、一番好きです。好きな理 
由としては、まず、歩けば food が減っ 
ていくところや、カルマがあると Temple 
に入れてもらえない、など現実的で、 
無理なこじつけがないところです。 

その他にも、グラフィックが綺麗、 
デカキャラの動きがとてもスムーズだ 
というところなどです。 

あと、ゲームを終わってみて感じた 
ことは、ゲームの前半よりも後半の方 
が、比較的簡単だということ。 


それはなぜかというと、武器の攻擊 
力や魔法の攻撃力が、かなり高くなっ 
てくるからです。つまり、これらの攻 
擊力が高くなってくると、たいていの 
モンスターは楽に殺せるようになって 
いるからです。 

それに比べて、前半の方は買いたい 
もの（武器や魔法だけではなく、食料 
と、それに鍵が大事です）がたくさん 
あるのにお金がないし、自分の攻擊力 
に対してはモンスターが強すぎるから 
(とくに3面、4面）とても難しかっ 


たです。 

体験談を言えば、マントルを使いす 
ぎて、後半とても困ってしまったこと 
ですね。おかげで+7い Shield を取り 
そこねました。 KEY は1面で20個ぐら 
い買い占めたと思います。これは自分 
でも成功したと思ってます。後半に鐽 
の心配をしなくてよかったからです。 

岩手県 H . E . 
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バトル レポー トレベル 



レベル4へのトンネルを出たとたん、 
斜め移動を強いられる道、その果てに、 
城はあった。城の前の扉を開け、最初 
に対戦したのが Lilith だ。「ウォ！」こ 
れが出会ったときの印象。なにしろ H. 
P が10000の怪物が9匹！ Fire を 
投げつけてきて、さらにフッと消えて 
は突然現われてくる。まったくつかみ 
どころがないのだ。 

それでも Deg Mittar は使えない0何 
(アイテム）を持っているかわからな 
いから、 Thunder で応戦し、剣でトド 
メを刺すしかないのだ。だから、当然 
かなりのダメージを受けた。でも、そ 
れだけの価値はあった。ヤツらは990 
〜1200もの Gold を持ってたのだ。他 
の怪物とはケタが違う。ウレシイね、 

こ一ゆ一お客さんは。 

そうそう、同様に、近くにいた Us- 
tilagor もいい。 Elixir を持ってる。 

で、最初の小さな城だけど、6部屋 
しかないのに鍵は10個も必要なのだ。 
Demons Ring や M.GIoves、Mirrar と 
いった物が手に入ったけど……。 

ここで鍵が少なくなったので、マッ 
プ下部の商店街へ行こうと思ったのだ 
が……。行き方がわからない！そし 
て考えついたのが、またもや Mattock 
を使う方法。商店街へ入る扉の前のハ 
シゴの境を2つ掘る。これなら入ると 
きも帰るときも使えるってワケだ。 



買えるだけ鍵を買った後、マップ中 
段の中くらいの城へと進む。ここも6 
部屋だけで鍵を7個も使うわりに、た 
いしたアイテムはない。チェ！ 

「こりや、大きな城へ入る前に鍵を買 
う金を貯めなきや」と考えて、通路を 
歩きまわることにした。すると、いる 
いる、下部の方に。 Yochol や Shrie* 
ker、Cokatorice、Monodrone あたりが 
ウジャウジャ！そいつらを倒して行 
くと貯まること貯まること。お金と食 
料がドンドンフトコロに入ってくる。 

こんな風に歩いていたら、いつの間 
にかレベル3へのトンネルの前。「エー 
イ！ j とばかりに、残してきた大ダコ 
退治に向かったわけだ。 

レベル4で経験を積んできたオレに 
とっては、もう KRAKEN Giant といえ 
ど敵じやない。「虎は死んで毛皮を残す」 
というけど、大ダコは「死んで Mush¬ 
room 2個と M • Gloves 2個、 Rod 2 
個に、そして念願の王冠 (Crown) を残 


した。やったぜ！ 



ここでは王冠と Mushroom だけを取 
り、他は次に買う武器と魔法のために 
残しておいた。その後、武器を Lance 
に、魔法を Corrosion に買いかえ、鍵を 
30個 （！） 購入。大きな城へ向かう。 

でも、アレツ？ コレってどこから 
入るの？ 迷ってたら、あったよあり 
ました。まったくわかりにくい。ここ 
も、入るために垂直ジャンプ+左ジャ 
ンプのワザを使わなきゃならなかった 
のだ。これはそれほど難しくないけど、 
わかりにくいね。それに、城の前で鍵 
を2個も使うんだから……。 
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大きな城の内部は、予想通りほとん 
どの部屋に鍵がかかっている。そう、 

城全体では70個近くもの鍵を使うのだ。 

この城ではデカキャラはなし。一番 
の収穫となったのは、+1 L (Large) 
Shield と 「How to Use Pendant」。 鍵 
を使ってもひとつの扉しか開かないが、 
Pendant を使えば、たとえ四方に扉が 
あろうと、その部屋の中ならすべての 
扉が開くのだ。この方法 （？） がわか 


っただけで、かなり鍵の節約につなが 
るハズだ。とはいえ、やはり鍵の消費 
量はボー大。ホ〜ントに、鍵に悩まさ 
れたレベル4だったぜ。 

ステータス （称号）——変わらず 


ザナドウを終えてーユーザーからの手紙⑤ 


ファルコムさん、やっとザナドゥを 
解き終わりました。 

だけど、すいません。実はずるい方 
法（ディスク C を入れ換えて、そのレ 
ベル以外の敵が元に戻ってしまうとい 
ぅ方法てす)辦って、 KING DRAGON 
を倒しました。 

またまたすいません。戦士 (Fighter) 
の経験値が6553505になりました。 

そして、おもしろいことがわかりま 
した。 

実は、フアルコムさんでもわかって 


いたかもしれないけど（たぶん、プロ 
グラムを作った人はわかっていると思 
いますけど）、 Master Fighter を超え 
て、もっともっとドンドン経験値を増 
やしていくと（ずるい方法じゃないと、 
絶対にこうはいかないと思いますけ 
ど)、戦士の称号がくるくる回って、 
Worp UP や Worp Down などがでて、 
今の称号が、なんと Open Box です。 

最後は文字がでるなんて、思っても 
みませんでした。とってもうれしい。 
ほんとうにうれしい。 


☆ RYDEEN ☆ 

Open Box 

Illusionist 
Max H. P 5223600 
Golds 1460000 
Strengs 25500 
Magic 382500 
Defend 439750 
群馬県 0. K . 
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バトルレポ"■トレベル ill 


ヨーシ、鍵も買ったし、レベル5に 
入っちゃう！トンネルを抜け左右に 
動いてみると、ハシゴがある。その右 
には大きな城が。そして、その城に入 
ろうとしたら Snowman (雪男）がつい 
てくる。行きがけの駄賃、とばかりに 
戦うと……。強い！あ〜 っ、 ビック 
リした。死ぬかと思ったぜ。いや、で 
もコイツとは城に入る前に4回戦った 
けど、レベル5の怪物の強さを知るに 
は、ちょうどいい相手だったみたい。 
雪男さん、ありがとう// 

さて、城に入ろうとしたら、入口が 
ない！ひとしきり悩んだあとで発見 
したのが、自分の真上にある扉。でも、 
ど一やっていくの？ 

そして考えた末に見つけたのが、こ 
の方法。 



まず城の左にあるノ、シゴを--番上まで 
登る。次にアイテムを Mattock にかえ 
る。そして、そこから右に飛び降り、 
右の壁の厚さが1ブロック分になった 


部分で、できるだけ上の方を掘る。そ 
うしたら、あとはカンタン。そこを足 
場として、レベル2の大きな城へ入っ 
たときの要領で右に飛び降り、入口の 
ところでスペースバーを押せばいいん 
だ。 

こうして城に入ると、思ったとおり 
まわりは鐽つき扉ばかり。ホ〜ント、 
鍵をいっぱい買っておいて良かったぁ！ 
だけど、問題は鍵じゃなくて怪物たち。 

最初の部屋の Mihstu の群れにやられ 
て、一度死にましたぜ。城に入る前に 
セーブしておいてよかった！ 



ここは、素直に自分の力のなさを認 
め、レベル4の Temple でレベルアツ 
プ。 Fighter レベルは Chevalier に、 
Wizard レベルは Thaumaturgist へと 
アップする。今回はこれだけでレベル 
5へ戻る。当然、行き先はさっきの城。 

さっきは大変だった Mihstu の魔法攻 
擊も、2レベルアップしたこちらの魔 
法にはかなわない。 Deg Fire でイチコ 
口だ0 


Mihstu だけじゃない。美味なるキノ 
コ人間 Myconid や全然動かない Stor- 
oper、Achaierai なんてのもカモ、どこ 
ろか、ネギ背負って焼きドウフとシラ 
タキと春菊を持ってナベの中に入って 
いるほどのカモなのだ。もうカモ鍋直 
前ってなレベルなのだ。 


分 〆 ’ネギひ，て出礎/ 

‘へ 〜 a " 



この大きな城は、鍵や Pendant を使 
い過ぎるのが嫌だったけど、進んでい 
くうちに Holly Bible や Boots、Mush¬ 
room^ Hummer などのオイシイアイテ 
ムが手に入るので、損得の勘定では“得” 
の方に傾いてるね。それに、敵もそれ 
ほど強くないから、アイテムだけでは 
なく、経験値を得るためにも、これま 
でで一番いい場所だと思うな。そうそ 
う、奥には + 2S.Shield もあって、防 
禦力もアップしたし。 

と、こんな風にトントンと進んでい 
って、ある扉を開けたら……。アレッ、 
アレレツ？ ディスクをアクセスして 
る。音楽も変わっちゃった。オイ、デ 
カキャラかよ！？ちょっと待ってよ、 
心の準備が……。アーッ 、 GRELL 
Giant ! 来るぞ、迫ってくるぞ！こ 
れはヤバイぞ！どうしよう！ 
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ザナドゥを終えて ー ユーザーからの手紙⑥ 


ぼくの主人公 ZINGY がレベル9でキ 
ングドラゴンを倒すまでに、実は5人 
の勇者が旅を断念したのでした。 

その勇者たちの名は、 Toy、STING、 
Howarad、ZINGY (キングドラゴンを 
倒したのは、実は二代目）です。彼ら 
のなかでも、とくに残念だったのは、 
Toy と Howarad という者で、 Toy はあ 
まりにもマントを使いすぎてしまい、 
レベル7の城にある3番目のクラウン 
を取ることができなくなってしまいま 
した。 


Howarad の場合は、ドラゴンスレイ 
ヤーを取るときに、その前にそこいら 
へんにいるモンスターをドンドン殺し 
ていたら、マジック•グローブを取り 
つくしてしまった。そのために、ドラ 
ゴンスレイヤーを取ったが経験度が上 
がらず、いくらやってもキングドラゴ 
ンの厚い壁がやぶれませんでした。 

感想としては、今までいろんなゲー 
ムをやってきましたが、これほど時間 
を忘れて取り組んだゲームは初めてで、 
グラフィック、内容、サウンド、謎解 


き、とどれを取っても最高のできで、 
文句のつけようがありません。ゲーム 
を終了させると、もうやる気が起こら 
ないものがほとんどだったのに、この 
ゲームは何度でもやってみたいという 
おもしろさがあると思いました。とに 
かくザナドゥは、今までとはひと味も 
ふた味も違う気がします。 

福岡県 K. M. 


と、ひとしきり恐怖に怯えたのだけ 
ど、逃げながらブツかってみると……。 
ウフツ、勝ってしまいました。いや、 
本当に意外な結果だなぁ。自分でもビ 
ツクリしたもんなぁ。なんで勝てたん 
だろう、とステータスを見てみると、 
意外なほどに成長してる。ウン、我な 
がらアツパレなほどの成長の早さ。「男 
子、三日会わざれば刮目して見よ」っ 
てなもんだね。 


ステー タス（称号）- 


Chevalier 


Thaumaturgist 



































































































































































































































































































































バトルレポ"■トレベル 



GRELL Giant を倒した後、王冠を拾 
う。これで4つのうち2つが揃ったの 
だが、このレベルはまだほとんど歩い 
ていない。経験を積むためにも、改め 
てレベル5探索を始めよう。 

と思い、ハシゴを登っていったら…。 
なんだコレは！ m、s キーの連続ジ 
ャンプを繰り返すしかないじゃないか。 
指を引きッラせながら最上部まで行く 
と……。ここからもまた道がない！そ 
こで右にジャンプしながら Dig !さら 
に商店街から、落とし穴にはまった所 
で Dig。 やっとの思いで上部へ向かうハ 
シゴにたどり着いたのだった。いやは 


や、落とし穴はあるし、ワープはする 
し、大変な面だぜ。 

ワープして迷ったときに寄った商店 
街では、 Temple に入った。そして、 
Fighter レベルが Sword man に、 Wiz¬ 
ard レベルが Magician にアップ 0 
Fighter レベルは一挙に3レベルアップ 
の凄まじさ。これはレベルアップ4で 
の魔法の使い過ぎを反省した結果だ。 

次に向かったのは、三段構えの城の 
一番上の城。ここも考えないと行くこ 
とができない。城の右上の壁に穴をあ 
ける必要があるのだ。 


この城は6部屋しかない。いただく 
物だけいただいたら、その足で下へ、 

ず一つと降りて、右へ抜ける。柱を通 
つて3番目のハシゴを、今度はずず一 
つと最上階まで登る。長い道のりだ。 

ここで上部の城に入ることにする。 
入る方法は簡単だが、ひとつタイミン 
グを間違えると、 Winged Boots を使わ 
ないと戻れなくなるので要注意。 

また、この城ととなりの商店街から 
の脱出は同じルートで元の場所、つま 
り最上階へ戻る。商店街からは、あの 
Uk 囹のワザを使い、右下にある唯一 
掘れるブロックを壊し、城の前に出る。 
その後、一番右に落ち、即左に歩いて 
いき、突き当たりの左下を掘れば、元 
の最上階行きのハシゴに到達する、と 
いうわけだ。ここも疲れるぜ。 



そして、レベル5の最後が、下部の 
大きな城に行くわけだが、ここへいた 
るルートが、またイジワルなのだ、と 
いうのは、さきほどのさな城と同じ 
ところから落ち、大きな城の3本下の 
道を左へ向かう道に入るのだが、そこ 
から下へ伸びている5本のハシゴのう 
ち、城へたどり着けるのは2本だけな 
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のだ。へ夕なハシゴを選ぶと 、 Mantle 
を使うハメになるぞ。 

さらに城から出るときも大変で、絶 
対 Winged Boots が必要となる。必ず 
装備（アイテムの数）を確認しておこ 
ぅ。 

というわけで、レベル5はクリアー。 
なんとなく、マップの説明のようにな 
っちゃったけど、やっぱりこのレベル 
は城の行き方、帰り方のルート•フ 
アインデイングに尽きる。ごくフツー 


にレベルアップしていて、3つの城へ 
のルートさえわかれば、戦闘は比較的 
楽チンだ。これまでに比べて、そんな 
にムチャクチャ強い、と感じる怪物は 
出てこないってこと。逆に、だからこ 
そ戦闘以外のことに力を注がなきゃな 
らない。ルートを見つけるためにも、 
マッピングすることは絶対に必要だ。 

このレベルでの収穫は 、 GRELL Giant 
が持っていた2つめの王冠と、 +2 L • 
Shield 、 L . Sword、Poison (魔王）が 


大きな物で、その他モロモロのアイテ 
厶たち。レベルが10面のうちの5面と 
いうことで、4つのうちの2つのクラ 
ウンが手に入り、キャラクターレベル 
もほぼ半分まで成長してきたレベルで 
した。 

ステー タス（称号）- 

iwordman 

Magician 


ザナドゥを終えて ー ユーザーからの 手紙⑦ 


〇巨獣族あれこれ 

よくあれだけの大きさで、あれだけ 
の動きを表現できたな、と感心します。 
不可思議な BGM も素敵だし、相手に 
ダメージを与えたときの「波紋」もお 
もしろい 0 

Kraken の口元を見ると、少しヒワイ 
だ!？ GRELL Giant も、見ようによつ 
てはイヤラシィ？ そんなことないか 


ところで、あの KARTTIKEYA という 
のは何者ですか？名前を何と読むの 


か知りたいし、モンスターマニュアル 
の「特徴」のような説明も是非知りた 
い。倒れたときの姿に哀愁を感じます。 

Silver DRAGON はやっつけるのに 
苦労した。 Death の連発で、ギリギリ 
で倒すことができた。 

〇素晴らしいモンスターの動き 

ザナドゥで誉めるべきことのひとつ 
に、モンスターの動きがあります。左 
右2パターンを駆使して、素晴しい動 
きを出しています。印象深いものはュ 
ーモラスなアスコモイド、不気味なブ 


ラッドウォームジャイアント、奇々怪々 
なケマゾツ、ケープフィッシャー。最 
も気色の悪いアスティラゴア（実は 
CZ -812 CE と同じ動きなのでは？）眠た 
そうなゲーリブダー、貧乏ゆすりのモ 
ノドロン、弱虫サーグエイン、無邪気 
がすてきなサンダーハーパー 、 Good 
design もののヤリーカなどなど……〇 
福岡県 T . T . 
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バトルレポ""トレベル 



レベル6へは、レベル5の上部の卜 
ンネルから入った。トンネルを出て下 
へ行くと、道が左右に分かれているが、 
右は行き止まりで、左へ行くしかない。 
そこで左へ左へと進んでいくと、ナン 
ダこりゃ？ ワープしてるぜ。同じよ 
うな横道が 二 段あって、 いつの まにか 
入れかわるようになっている。これは 
わかりにくい！またイジワルだ。 

と思っていると、来た。 Ascomoid 。 
レベル3にいた目玉の大将 Beholder 
を凶悪そうにしたヤツだ。もちろん、 
そのツラと同様に性格も凶悪で、 H . P は 
なんと56300もある！ 手持ちの魔法 
Deg-Thunder が一 度に与える ダメージ 
が3000程度だから、もう スペースパ 
一は押しっぱなしじやないと、殺せな 
いぜ！ 



だけど、これは他の怪物も同じ。 Cer - 
atosaurus も Bloodworm Giant も 
Owlbear も強い 。 Naga や Lamprey 
Land はそれほどでもないけど。 

この面、レベル6の特徴は、モンス 
ターが格段に強くなっていること（ど 
の面もそうだけど)。それに、ワープが 
少なく、レベル4やレベル5に比べて 
マップの構造が単純だってこと。そう、 


全体像を把握してしまえば、すこ一し 
だけは息抜きができる面、といえる。 

話を元に戻そう。さきほどの横道で 
左に突き当たったところで、毎度お馴 
じみの Mattock を使うことになる。こ 
こで左下に穴をあけ、ハシゴに乗り移 
って、さらに右下を走と同じ高さに掘 
る。その後、ハシゴから勢いをつけて 
右へ走る。そう、穴を飛び越えるわけ 
だ0 



最初のうちは、このあたりをウロウ 
口して怪物と戦うのがいい。左右に動 
くだけで敵の方から近寄ってきてくれ 
るし、「ヤバイ！」と思ったときでも、 
上の方に抜けられるからね。そして、 
この近辺に敵がいなくなったところで 
左に見える穴に落ちてみた。そこから 
下へ行くと、どんな道を通っても、結 
局は一番下の城へ出る。 

そこへ入ると、待ちうけていたのは 
Lamprey Land、Bloodworm Giant 、 


Ceratosaurus の面々だ。コイツらな 
ら、もう楽々勝てる。部屋も6個だけ 
なので、 Rod 、 Boots 、 Mattock を手に 
入れて、10分ほどで引き上げた。帰り 
道は遠回りを強いられるが、レベル4 
やレベル5よりは全然楽だ。 

しかし、マップの中段までは行けて 
も、それより上へどうしても行けない。 
しばらく思案して、結局はまた Mattock 
のお世話になった。右へ斜めジャンプ 
しながら壁を掘ると、見事に中段の大 
きな城への道が開けたのだ。 



この城も中が広く、鍵をたくさん消 
費する。しかも城の中は怪物でいっぱ 
い！ 50近い部屋は空室〇。連戦につ 
ぐ連戦でダメージも大きい。 Naga と 
Owlbear だけは必ず武器で倒し 、 Red 
Potion を補充しなくちゃダメだ〇 
また、この城では+ 3い Shield が手 






































に入るので、防禦力を高めるために使 
う（攻擊される）ことも必要だ。ウー 
ン、勇気がいるなあ。 

+ 3い Shield を取って、さらに奥へ 
と進むと、レベル5で倒したはずの 
GRELL Giant が！もちろん王冠は持 
っていないが、代わりに Elixir を持って 
いた。ラッキー！ 

コイツを倒してレベル6も終わり。 
レベル7へと向かうことにする。本当 


ならレベルアップしておきたい。だが、 
Temple がないんだからしよ一がない。 
レベル7へは、トンネルの手前の1ブ 
ロックを掘って、近道をして入ること 
にした。 

ステータス （称号）——変わらず 


ザナドゥを終えて ー ユーザーからの 手紙⑧ 


思えば、本当に長い旅でした。魔法 
を使う怪物にひたすら逃げまくった時 
もありました。入れない城などは、そ 
の前で一生懸命べンダントを使ったり、 
カルマがかかって3日目に T E L して 
しまった僕。そして、マントルが最後 
になくなって、シルバードラゴンを倒 
した後、+7い Shield が取れなくなって 
しまったり、魔法をギリギリまで使っ 
て、2回の剣の攻撃でやっと倒したと 

きは、「や、やった^-!」という感じ 

でした。そしてドラゴンスレイヤー、 


バトルスーツを取って大きな顔をして 
いたら、ドラ•スレはほとんど言うこ 
とを聞かず、ボーパルという剣で戦っ 
て、キングドラゴンに挑戦！しかし 
ダメで「全部揃っているのにどうして 

-」と2日間パソコンに手を触れず 

に考えてしまったことも……。 

そこで熟練度というものの存在をや 
っと実感した。そうと気づいても、8、 
9、10面の敵は殺してしまった僕。「も 
う絶望！」でした。 

しかし、天の助け （？） か、7面に 


はあまり手を出していませんでした。 
そして、これが勝因でした。1000000以 
上もの Hit Point が、7面のフアイヤー 
ドレイクの炎の魔法によって、ドンド 
ンと下がっていきました。それでも、 
やっと Shield と Armor の経験値を 
200まで上げて、再びキングドラゴン 
へ向かったのでした。 

茨城県 A . Y . 












































































































































































































































































































バトルレポ"■トレベル 


レベル6からのトンネルを抜けると、 
すぐ左にレベル8へのトンネルがある 
のだが、今はまだ閉じたまま。 



といケことは、レベル6にはきっと 
Temple があるはずだ。まずはそれを探 
すことにしよう。と思ったのだが、実 
はそんな悠長なことは言ってられなか 
った。なにしろ敵がケタ違いに強い！ 
いや、レベルアップしていない分、こ 
ちらが弱いのだ！ 「こりや、もうア 

カン！」とばかりに、さっき来たレべ 
ル6へのトンネルを探したが見つから 
ない。敵は迫るし、気持ちはアセる。 
Fire Crystal で前の面に戻るしかない 
ぜ！と、一気に2レベルダウンして、 
レベル5へ。急いで Temple へと駆けこ 
んだわけだ。 

すると、やはり経験値はおもいっき 
り貯まっていた。 Fighter レベルが 
Swashbuckler、Wizard レベルが War - 
lock と、それぞれ2レベル、3レベル 
の急上昇！こりや、レベル7では敵 
に勝てなかったのも当然だぜ。無理せ 
ずに、ここまで戻ってよかった。 


せっかくレベル5まで戻ったので、 
武器と魔法も買い揃えておこう。武器 
は Halberd 、 魔法は Tilte 、 鎧は Full - 
Plate を購入することにした。これだけ 
の装備を買えたのはカリスマを80に設 
定したのと Bottle のおかげだ。 

レベルアップし装備を整えたら、い 
よいよレベル7の本番だ。さっきと同 
じくレベル8へのトンネルの横に出る 
と、今度はそちらの扉も開いている。 
ウン、これで心おきなく戦えるな。 



さっきは敵の強さにビビッていたが 
今度は違う。城を探しに縦横無尽に歩 
きまわれる。横から出てくる怪物は、 
H . P が100000もあるが、こちらもレ 
ベルアップして MAX H . P を208100 
まで上げているので、怖くはない。と 
はいえ、集団でやってくる連中には、 
油断は禁物だ。レベルアップしたとは 
いえ、こちらの武器と魔法は新品のた 
め、威力が弱いのだ。攻めては逃げ、 
押しては引き 、 Red Potion を使いなが 
ら武器と魔法の威力を増していかなく 
ちや。 


怪物退治にばかり気を取られていて、 
自分の位置を確認していなかった。改 
めて、本気でマップを見直してみると 


な、なんだこの面は！全面、これ 
ワープ、ワープ、ワープ！ 横に歩い 
てもワープ、縦に進んでもワープ！し 
かも、奈良か京都の町並みのような碁 
盤目模様だから、自分の位置がまった 
くわからないのだ！ 



そんなわけで、マップと城へのルー 
卜は省略。どうやってたどり着いたか 
自分でもわからないので……。ただ、 
城に入るには、その左下の橋ゲタの部 
分で敵を待ち、戦闘モードで上に抜け 
るか 、 Winged Boots を使うしかないっ 
てことだけは言える。 

この城には70近い数の部屋があり、 
鍵を消費するのはもちろん、なんと 一 
方通行のドア、つまり入る前は扉なの 
に、入ってしまうと壁になっている部 
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分がたくさんあるのだ。そのくせ、敵 
がいるのは2部屋だけ。ああ、なんて 
実りの少ない城なんだ!？と思ってい 
ると、いた！ 3つめの王冠を持つデ 
カキヤラ KARTTIKEYA だ。コイツは物 
持ちだった。一太刀のもとに斬り捨て 
ると 、 Demons Ring に Hour Grass 、 
Boots 、 etc 、 etc 。 これだけのアイテム 
を持っているヤツばザラにはいないぜ。 



So 



これで王冠も3つ揃った。残るは1 
個。こんなワープだらけの面倒臭い面 
は早くおサラバして、レベル8へ向か 
うとしようか。 

ステータス（称号） 一 

Swashbuckler 

Warlock 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの 手紙⑨ 


ザナドゥを解き終わって、考えてみ 
ると、一番難しかったところはレベル 
7の塔の中でした。どこへ行っても何 
もなくて、困り果てた末、アイテムを 
デタラメに使ってみました。 

マントルを使ったとき、壁をすり抜 
けてしまうのには驚きました。 

レベル9まで行ったものの、どうし 
ても狭い範囲でしか動けません。悩み 
に悩み抜いた末、ブラックオニキスと 
ファイヤークリスタルを使って、別の 
面へ行き、移動して、元の面へ戻って 


くる、という方法を取りました。 

塔に入ってドラゴンの所まで行きま 
したが、ダメージをほとんど与えられ 
ませんでした。別の部屋へ行って、王 
冠を取ると、仕方なくレベル10へ行き 
ました。 

テンプルに入ると、なにやら地図の 
ようなものがありました。気にもとめ 
ずに中に入りました。塔の中の迷路を 
書き記しつつ進んで行くと、どこかで 
見た形になってきました。そうです。 
テンプルで見た地図です。そして見つ 


けた最終の武器ドラゴンスレイヤー。 

再びテンプルの地図を見るとドラゴ 
ンの絵が！そうか、これでドラゴン 
を倒すのか！そう思った僕は、レべ 
ル6に残しておいたグローブを取り、 
経験値を255まで上げました。鎧の経験 
も積んで、いざドラゴンの塔へ。何回 
かやられた末、やっと倒しました。 

神奈川県 M . K . 


【里3 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































バトルレポ""トレベル 




レベル7からのトンネルの出口は、 
マップの最下層。そこで上へ行く道を 
探すと、たった3本だけハシゴがあっ 
た。その中の1本を選び、上へ上へと 
上がっていったのだが、ほとんど横へ 
の道がない。やっと見つけた分岐点の 
あたりで、どちらへ行こうかと迷って 
いると、来た来た、怪物たちが 0 Cam - 
azotz に Charon、Shambling Mound 、 
Wyvern もいる。ここはひとつ、手近 
な Camazotz からいってみよう。 

ハシゴから落ちないように近づいて 
戦闘モードに入ると、こりやおもしろ 
い！まるでモグラ叩きそっくり。こ 
ちらが攻擊するたびに穴から頭を出し 
てくるのだ。ボンと打てばピコと出る。 
ポンピコ、ポンピコと、おもしろいつ 
たらありやしない。 


と遊んでいたら、ヤバイヤバイ。油 
断して一擊を食らうと、な、なんと、 
こっちも H . P の半分を奪われてしま 
う。これは他の怪物も同じ。やはり、 
油断は禁物だ。でも、 Camazotz をやっ 
つけると、 Mushroom が手に入るの 
で 、 MAX H . P が上げられる。食料の 
減りは早くなるけど、敵の強力な攻擊 
に備えて、ジャンジャンやっつけて、 
ドンドン MAX H . P を上げておこう。 

また、 Wyvern をやっつけると、4回 
のうち3回は Hour Grass が、1回は 
Elixir が手に入る。ヒラヒラと飛び回っ 
ているので捕まえるのは大変だけど、 
苦労する価値はあるな。 

いつまでも同じところにいてもしよ 
うがない、と城探しを始めたら、運が 


いい。すぐに、マップ中段、武器星の 
右にある城を見つけることができた。 

この城は部屋数15。だが、またも空 
部屋ばかり。敵はわずかに Camazotz が 
3部屋にいるのみだ。しかし、アイテ 
ムがスゴイ！ Boots、Holly Bible 、 
Hour Grass の他に、誰もいない部屋に 
無造作に Giant Slayer が捨ててある 
(?) のだ！ヤッタネ！ 

久しぶりにルンルン気分になったと 
ころで部屋を出ようとしたら……。ア 
リャ!？もしかして、この城、出口が 
ないんじゃない!？ いやはや、コレ本 
当。出口はなし、もしも Manttle を持 
ってなかったら、リセットするしかな 
かったわけだ。危いところだったぜ。 



やっとの思いで城から出たあとは、 

ご近所で新しい剣の試し斬りをして、 
少しずつ慣らしていくことにした。こ 
うして Giant Slayer を鍛えていくと、 
今度は魔法の威力が不満に感じてきた。 
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ちょっとずる V 、やり 於卞が 


キャラクターメイキングする時に、 
王様からもらう金貨を道場で使わずに 
少しだけ残しておき （200 〜300の金貨 
でよい）苦労して見つけたアイテムシ 
ヨップに行き、そこで、持っているス 
ぺクタクルスと、レッドポーシヨンを 
売ってしまい、お金にします（この時、 
CHR は100にしておけば、50で売るこ 
と、ができる）。 

そして、ブラックオニキスとマント 
ル、アワーグラスにフアイヤークリス 
タルを買います。その不法に手にいれ 
たアイテムを使うと、信じられないく 
らい楽にザナドゥで楽しむことができ 
ます。 

まず、ブラックオニキスは9階まで 
行ける数である8個買い、マントル、ア 
ワーグラスは2個ずつ、ファイヤーク 
リスタルは買えるだけ（できれば、5 
個は欲しい）買います。 


そして、いざ出陣！ 

迷宮の中に入ったらすぐに、ブラッ 
クオニキスを装備して、いっきに8階 
まで降りて、ある地点まで行き最後の 
ワープ……（絶対にモンスターに捕ま 
らないようにしなければならない)。 

9階の塔の前まで来たら、すぐにマ 
ントルとアワーグラスを連続で使い、 
塔の中に入り込む……。 

そうすると、最初の部屋ではダーク 
ストーカーが身動きできずに君の前に 
立ちはだかっているはず、これは、ア 
ワーグラスの効果でそうなっている。 

そしてその前には、こんなに簡単に 
手に入っていいのかと思ってしまうが 
現状での手に入る最高の剣「ムラサメ 
ブレード」を何の苦もなく拾うことがで 
きる。すぐに装備したいと思うのが人 
情かもしれないが、ここはぐっとガマ 
ン……。剣だけあってもしかたないか 


ら、鎧と楣を探しにいざ出陣！ 

あたりは、真っ暗だけどまったく気 
にせずにすぐに右に進む……。この時 
も、マントルの効果が効いているから、 
ドアを通る必要なんてまったくない。 

その部屋には、ヤリーカがおり、右 
斜め上に頭が向いている。これには、 
隠された意味があって右斜め上に進ん 
で行けば、「何か宝物があるんだよ」と 
言っているんだ。 

ヤリーカもアイテムの効果で止まっ 
たまま……。なんて楽なんだろう！ 

これから先は、君の勇気と運に任せ 
ることにしよう。 

ちなみに、このアイテムの掛け合わ 
せは、「戦闘中は時間が経過しない」と 
いう法則を利用したんだ。だからモン 
スターのいる部屋を、いつまでもまわ 
つていればアイテムの効果は失われな 
い。 


そこで、城を探すのは後まわしにして 
魔法屋を探すことにした。 

すると皮肉なもので、今度は魔法屋 
より先にお城が見つかっちゃったのだ。 
いやいや、しかし初志貫徹。魔法星を 
探すことが先決だ。 

しばらくして入った魔法屋では「こ 
まで来たら、もう最高の魔法 Death 
を買うしかない！」と思ってたのに、 
その値段の高いこと高いこと！現在 
装備している Tilte の、なんと5倍の値 


段なのだ！ 「こりや、まだダメだ」 

とあきらめて、 Deg 系の魔法 、 Deg 
Corrosion を買うことにした。これは 
Death、Deg Tilte に次いで、3番目に 
強い魔法だ。とりあえずはコイツを買 
って、レベル8の怪物をやっつけて威 
力を増していこう。そうしてこのレべ 
ルでお金が貯まったら、中古の魔法 Tilte 
とこの Deg Corrosion を売って Death 
を買えばいいのだから。 

これで一応 Giant Slayer に見合う魔 


法も手に入ったし、本気でレベル8に 
取り組むことにしよう。イザ出陣だ。 

ステータス（称号）——変わらず 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの 手紙 ⑱ 


発売してすぐ買いました。毎日少し 
ずつやって6日目にレベル7まで行き 
ました。そして、兄がやりたいという 
のでしばらくやらしてあげました。そ 
して僕がプレイしてみると、なんと、 
「カルマが108」もあったのです！そ 
の時' 僕はボーゼンとしました。それ 
から兄のことを「カルマ108」と呼んで 
います。結局、最初からやり直しです。 

かなりゲームも進み 、 KING DRAGON 
に勝つために経験を積みました。レべ 
ル10ででかい怪物からマントルを2つ 


手に入れました。塔の、シルバードラ 
ゴンがいて+ 7. L シールドがある所に 
行くのにマントルを使おうと思ってリ 
ターンを押してシルバードラゴンと戦 
って勝ったと思いアイテムを取りまし 
た。しかし、部屋から出ようと思って 
マントルを使おうと思ったら 、 Mantle 
がない！ 

しかたなくシールドはあきらめて、 
やけくそでキングドラゴンに戦いを挑 
みました。勝てるはずはないと思って 
も何回もチヤレンジしました。そして 


19回目ぐらいに、なんと勝ってしまい 
ました。 

まさか勝てるとは思っていなかった 
ので、勝ったときは、とてもうれしか 
った。この前日にハイドライド II も終 
わったので、持ってる RPG は全部解 
いてしまいました。エッヘン！また、 
おもしろいゲームを作ってください。 

神奈川県 H . M . 





















八トル レポー トレベル011 


魔法星を出たら、目的地はひとつ。 
ここに入る前に見た城だけに、この城 
へは割合カンタンに行きつけた。ルー 
卜はわからなかったのだが、レベル5 
や7とは違い、マップが展けているの 
で、とても動きやすいのだ。でも、外 
の風景 （？） と同じで、城の内部まで 
スカスカしているのは困りもの。ここ 
もまた3分の1くらいの部屋にしか怪 
物がいないのだ。 

さっきの城は Camazotz だけだった 
が、こちらは Shambling Mound だけ 0 
いわば彼の居城というわけですな、な 
んて落ち着いている場合じやないな。 



この城には Br . Potion と Hummer 、 
Demons Ring あたりがあったけど、そ 
れ以外は + 3 S * Shield と、なんとここ 
まできて Cloth ! つまんないったらあ 
りやしない。プンプン。もう早々に帰 
っちまおう。 

2つの城を制覇 （？） したら、怪物 
がいるのは、あとはマップの中央付近 
のハシゴのあたりだけ。この辺は Cam - 


azotz や Wyvern などの数が多く、城の 
中よりも楽しめるね。ただ、一歩踏み 
はずすと奈落の底にまっさかさま。そ 
こで一念発起して 、 Hour Grass と 
Winged Boots をペアで使うことに決 
定。そうすると、カンタンカンタン。 
み〜んな止まっているし、こちらも落 
ちる心配もなし。片っ端から Giant 
Slayer と Deg Corrosion のサビにして 
くれたわ！空ばっかりで地面の少な 
いこのレベル8では、この戦法が一番 
効率がいいようだ。 

調子に乗って飛び回っていたら、よ 
そ見をしている間に最上階へ行ってし 
まったのだが、なんだ!？こんなとこ 
ろに城があるじゃないか//ここは 
Winged Boots を使わないと絶対に見 
えない位置。 



ケガの功名とはこのことだ。しかも、 
この城には敵もいっぱい。前の2つと 
同じで、敵は1種類、 Spectator だけだ 
が、コイツはウルサイ。素手の攻撃力 
も強いが、群れをなして魔法で攻めて 
くるからタチが悪いのだ。 



当然、こちらとしては Deg Corrosion 
で応戦するのだが、各部屋の入口には 
Black Potion が置いてあるからよけい 
にうっとうしい。それをいちいち消し 
て入らなきゃならないのだ。 

さらに、この城の部屋では、すべて 
往復ともに鍵が必要。それでいて、も 
らえるのはいくつかの Bottle と、たっ 
た1個の Elixir のみ、だもんね。 

これにてレベル8はほぼ終了だ。こ 
の面は城の中はたいした物はないが、 
外の怪物は、けっこうイケルね。 Br . 
Potion、Demons Ring 、 Mushroom 、 
Elixir、Hour Grass など、かなり有用 
なアイテムを持っているし。そう考え 
ると、魔法でやっつけた分がすごくも 
ったいない気がするけど……。 

まっ、先へ進もう。オット、その前 
に Temple だ。今回は Fighter レベルが 
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Myrmidon、Wizatd レベルが Sorcerer 
へと 1 レベルずつアップした。 

というわけで、めでたくレベル8を 
クリアーし、レベル9へと歩を進める 
のである。トンネルは2つ。だけど、 
空中の城に近い方のトンネルは入り方 
が面倒なうえに、鍵を5つも使わなき 
やならない。これだけレベルが上がっ 
たら、鐽だって安くはない。先がどう 
なってるかもわからないし、ここはひ 
とつ、鍵を節約することも考えて、も 


うひとつのトンネルをくぐることにし 
よう。こちらは入り方も簡単だし。と 
いったって、鍵の代わりに Mantle を 
ひとつ使うんだけどね。 

ステータス （称号）- 

Myrmidon 

Sorcerer 



ザナドウを 終えてーユーザーからの手紙⑪ 


私は、他人とは一味違う苦労をしま 
した。それというのも、私は最終目標の 
KING DRAGON はなまやさしいことで 
は殺せないと思い、強力な武器 (Vo rpa I 
Weapon , Dragon Slayer ) や強力な魔 
法 (Deg Tilte , Death ) を手に入れるの 
に備えて、城内の Magic Gloves や Rod 
を、涙を飲んで取らずに残しておいた 
のです 0 同じように、 Mushroom も残 
しておきました。 

これが本当に役立ちました。インべ 
ントリーを見てやってください。血の 


にじむような苦労の結晶でしょう。 

もうひとつの苦労というのは、 レべ 
ルアップのことです。なんせ、各ステ 
ージの Temple は、場所によってたった 
2500しか MAX H . P を上げてくれな 
いところがあったりするのに気づき、 
それからというもの、レベルアップは 
ステージ1の Temple と決めつけ、長い 
旅路（帰路？）を、はるばるステージ 

8から ステージ 1 へと . 。 つらい、 

つらい修業の旅でした。 

しかし、それだけの苦労があってこ 


そ、今日の H . P があるのです。それも 
先の ステージに 行くことを優先し、食 
料問題もあったので、 Fighter のレベル 
だけを上げてゆき 、 Master Lord のと 
きに、まだ、なんとすごいことでしょ 
う 、 Novice Wizard だったのでした。 
今では、 Wizard レベルも17のうち14 
までみています。 

H . 0. 












































































































































































































バトルレポートレベル 



レベル8からのトンネルを抜け、道 
なりに左に進むと、橋ゲタの群れ （？） 
の下に、ただっ広い空間が広がってい 
るのが見えた。そこで Winged Boots と 
Mantle の在庫を確認し、一気に下へと 
降りていったのだ。そこへ現われたの 
が Decaton だ。デッカイ目玉にニヨロ 
ニヨロの足を生やしていて、なかなか 
あいきようがあるヤツだ。だが、見か 
けとは裏腹に、かなり強い 0 Corrosion 
の魔法を使って攻擊してくるのだ。い 
や、外見で人を判断しちゃいけないね。 



ためしに、止まっているうちに Spec - 


tacles で戦力を調べてみると、 H . P は 



こんなときに頼りになるのが、 
Demons Ring に Hour Grass 。 どちら 
も、完全に敵の攻撃を避けられるから、 
持っているだけでも安心感がある。 

ここでは Hour Grass を使って動きを 
止め、一刀両断にした。次に出てきた 
のは、一見、いやよく見ても深海魚と 
いう感じの Volt 。 いかにも凶悪そう、 
強そうなヤツだ。 


100000程度だが 、 STR (攻擊力）は 
500000 !これは一擊食らったら命は 
ない！ 止まらせておいて、本当によ 
かったあ！ 

これらの、止まったままの敵を調べ、 
倒しながら、右へと進んでいくと、小 
さな城を発見。もしも、のときのため 
に 、 Demons Ring を装備して足を踏み 
入れてみると……。 
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この城での初めの相手は Dark 
Stalker 。 H.P が148000 、 STR が 
330000もあるヤツだ。やはりレベル 
9に入ってすぐの力では 、 Hour Grass 
や Demons Ring を使わないとキツイよ 
ぅだ。 

これらの手を借りて Dark Stalker を 
倒し、部屋の隅に落ちている+ 5い 
Shield と Luck Blade を手に入れた。と 
もに、現在の装備より1ランク上のも 
のだ。これでアイテムを使わなくても 
すむようになる、かな。 

装備をチェンジしてさらに進むと、 
次は Ixchel のお出ましだ。コイツも魔 
法、 それも Tilte を使ってくる。しか 
も、自分が使う魔法に対しては免疫が 
あるようで、こちらの放つ Tilte はなか 
なか効かない。なんと嫌なヤツだ！ 

それでも Ixchel はまだましだった。 
次に出会った Yariyka や Adept などに 
は、手持ちの魔法がまったく効ないの 
だ！こうなると、しょ一がない。敵 
の動きを止め、剣で端のヤツからプチ 
プチ潰していくしかないぜ。 

「苦労する面だぜ」と暗くなっていた 
ら、今度は明るいニュース。 Luck Blade 
よりもさらに強力な Mura same Blade 
が手に入ったのだ。この剣のおかげで、 
これまで3回突っつかないと殺せなか 
った怪物も、一擎で殺せるようになっ 
た。やっとレベル9で、動いている怪 
物と対等に渡りあうことができるよう 
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になったわけだ。それに、この城には 
敵が多いので、「愼らし」にももってこ 
い。その他のアイテムもたくさん手に 
入るし、願ったり叶ったりだ。たった 
ひとつの不满は、出口がないこと。だ 
けど、 Mantle をひとつ使えばすむこと 
だから許しちゃおう。 

気分がノッてきたところで、次の城 
を探しに出発……。したのだが、道は 
ひとつだけ。そう、もと来たトンネル 
方面への道だけなのだ。「きっと、他の 


城へはレベル8のもうひとつのトンネ 
ルから行くんだろう」と考えて、走り 
出したとたん Volt とブツかってしまっ 
た。「ヤバイ！ j と思ったが後の祭り。 
ではなかった。城の中で使った Hour 
Grass の効力が続いていたのだ。いや 
あ、冷や汗ものだったぜ。 

ステータス （称号）——変わらず 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの 手紙⑫ 


ザナドゥを3月1日に購入して以来、 
ようやくこのたび終了のお知らせをす 
ることとなりました。 

ザナドゥの購入のきっかけは、書店 
でなんとなく読んだポプコムという雑 
誌の特集を見て、主人公がとてもかわ 
いらしく、そのうえ何と324ものパター 
ンを持ち、武器、魔法、アイテム等が 
各々固有のパラメータを持っているな 
ど、目を見張るものばかり。これは、 

と思い、買ったわけです。 

はじめてみると、意外に簡単。1度 


主人公の設定をやり直しただけで、快 
調に5面、6面と進み、7面まで来た 
ところでこのゲームの難しさ、人気 No . 
1の理由がわかってきました。いろいろ 
試行錯誤を繰りかえし、 Death 、 ドラス 
レ、ハ*トルスーツを手に入れ、いざ 
KING DRAGON と思'いきや、これまた 
なかなか倒せない。 

Death 、 ドラスレとも能力は十分。な 
のに倒せない。バトルスーツを Galebdu - 
hr に体当たりして鍛えあげ、 Salaman ¬ 
der から取り上げた Mantle で10面の 


城を駆け巡り、 +7 Large Shield を見つ 
けだし、再び KING DRAGON に挑ん 
だのです。 

Death で痛めつけ 、 KING DRAGON 
が火を吐く寸前で飛びあがり、渾身の 
思いで、目一杯の力をこめて、斬りつけ 

ると . 。めでたく終了。時に春の夜 

長 （!？） のことでした。 

東京都 K . T . 
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バトルレポートレベル VII 


ハシゴを登り、橋ゲタ上の道を右へ 
進んでいくと、何かおかしい。一瞬だ 
け歩みが遅くなるのだ。そう、ワープ 
だ。実はレベル8へのトンネルの出口 


全然怖くないぞ。サツサと料理して、 
9個の鍵をもらつちゃおう！ここは、 
これでおしまいだ。 


の周辺は、2力所ともほとんど同じで、 
橋ゲタ道路の構造も同じ。だから、違 
和感なく進んでしまったのだ。 




さて、レベル9の3つの城のうち、 
2つはクリアーした。残るはひとつ。だ 
が、これが問題だ。2つめの城を出た後 
は、橋ゲタと柱、それに Mantle を使っ 
ても通り抜けられない壁に囲まれた道 
(隙間 ？） を通らなきやならないのだ。 


ワープというと、これまでは厄介な これは大変な作業だせ！なにしろ、上 


ものだつたが、ここのワープゾーンは か下かは別として、自分が左右のどち 


何くわぬ感じでフツーの怪物を並べと 
いて、奥の部屋には Big KRAKEN 、 
KARTTIKEYA、Silver DRAGON など、 
5匹もデカキャラがいるじゃありませ 
んか！しかも、初登場の Silver Dragon 
の強いこと。一度外へ出てレベルアツ 
プするつきやないぜ。 



—路 Temple をめざしつつ、途中で目 
についたお店で食料を補充。さらに余 


わかってしまうと、とても便利。これ 
を使えば、初めの城から2つめの城へ 
簡単に行くことができるのだ。 

2つめの城も、中身は初めの城とほ 


らに向かっているのかさえわからなく 
なってくるのだ！半分ヤケクソかつガム 
シャラに進むこと2盼。やっとのことで、 
めざす城へたどり着いたけど、もうす 


分の Luck Blade や Mura same Brade 
を売り、待望の最高級療法、 Death と 
Deg Tilte を購入しておいた。 

そして、 Temple だ 0 Fighter レベルは 


ぼ同じ。しかも、念の入ったことに、 
ここにも Murasame Blade と +5 L « 
Shield が置かれている。つまり、 レべ 
ル8からは、どちらのトンネルを使つ 


でに帰り道はわっかりまっしえん！ 
それでも「まあ、着ければいいや」 
と気を取り直して中へ入ったら……。 
見つけたのが+5い Shield 。 これはもう 


Lord、Wizard レベルは Wizard - LV . 15 
へと、ともに上から2番目のレベルま 
で昇進した。これで、名実ともにレべ 
ル9、10にふさわしくなったというわ 


ても、最初の城でこの2つを手に入れ 
ることができるようになっているのだ。 
ウーン、よく考えられてるぜ。 

この城には、ダミーの（王冠を持って 
いない）大ダコがいるのだが、コイツは 


持ってるっての！ 

とクサッていたら ……。チガウ！前の 
2つの、いやこれまでのどの城とも違 
う！何が違うって、「なんでこんなにたく 
さんデカキャラがいるの！」。これですよ。 


けだ。ヨシッ 、 Silver DRAGON 、 今行 
くせ！ 

という意気ごみも空しく、一度目の 
挑戦は軽くいなされてしまった。とい 
うのは 、 Deg Tilte がまったく効かず、 
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の挑戦だ。 

だが、これもまたほとんど効かない。ステータス（称号）一 
こうなったら、もう肉弾戦法あるのみ 。 Lord 
そして、狙うは頭部だけ。ジャンプー Wizard - LV .1 5 

番、銀竜の頭にキツーイー擊！ 

……ャッタ！ Silver DRAGON 粉砕！ 

そして、ついに4つめの王冠が手に入 
つた！すべての王冠を、この手で摑ん 


だのだ！ 


ザナドウを終えて ー ユーザーからの 手紙⑬ 


Big KRAKEN も GRELL Giant も余 
裕で倒した。次に KARTTIKEYA は最初 
は倒せなかった。でも Tilte で倒した（こ 
こで初めてデカキャラにも魔法が通じ 
ると気づいた)。次に Silver DRAGON 。 
これは今までのデカキャラより強かっ 
た。 Tilte が効かないので、 Death を買 
って戦った。でも3万ぐらいしか減っ 
ていないので、突っこんだらやられた。 

2回目に Silver DRAGON に勝った 0 
最後の KING DRAGON はめちゃめちゃ 
強くて、ここで10回ぐらい死んだ。そ 


してレベル5〜6の敵を残して、レべ 
ノレ7力、ら進み Silver DRAGON を倒し、 
王冠を取り、レベル10でドラスレやバ 
トル スーツを 取ってレベル5に戻り、 
ドラスレの経験値を上げた。そして、 
KING DRAGON と戦うところまでき 
た。 

僕は勝てるような気がした。ドラス 
レ、バトルスーツ、+ 7い Shield とすべ 
てを使ぃこなしてぃるので、早く次の 
部屋へ、早く KING DRAGON と戦し、 
たいと思った。 


その瞬間がきた。魔法が効かないの 
で「やけくそだ！」と思って体当たり。 
次の瞬間 、 KING DRAGON は死んだ。 
思わず「やった〜！」と叫んで、母に 
おこられ妹にバカにされた。最後のメ 
ッセージは読めない漢字もあった。で 
も、僕はうれしくてしようがなかった。 

岐阜県 S . I . 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































バトルレポートレベル 



4つの王冠を揃えた後、最後に残さ 
れた部屋に入ると、なんと、そこには 
レベル10にいるはず （？） の KING 
DRAGON が鎮座しているじやないか！ 
ゲームの 面はレベル10まで。それなら 
ば最後の敵は、当然最後の面にいるは 
ずなのに。「チクシ ヨー ！ 」 と、怒りと 
驚きにうち震えながら、かわいい分身 
は天に昇っていった……。 

だが、デカキャラにヤラレタ場合は 
もちろんやり直し 0 K だ。「では、レべ 
ル10には何がいるのか?」という疑問 
を胸に抱きながら、レベル10へのトン 
ネルをくぐっていったのだが……。 

トンネルの出口から、この面で唯一 
の城へ行く道はいくつかあるが、どれ 
を選んでも Winged Boots を使わなけ 
ればならない。このアイテムは、レべ 
ル7、8、9、10といった面では必需品 
と言えるだろう。 

どのルートを選んでも、途中からは 
一本道となる。そして、その合流点あ 
たりまでくると、それまで不思議と出 
会わなかったレベル10に棲む怪物たち 
も現われてくる。空飛ぶ悪魔 Aarako - 
cra 、 火の霊 Salamander たちだ。コイ 
ツらは H . P も50000近く、さらに強力 
な魔法も備えているから始末におえな 
い。もちろん、こちらの魔法が効かな 
いヤツも多い。レベル9でもそうだっ 
たが、レベル10でも Hour Grass と 
Demons Ring は絶対に手放せないぜ! 



城への一本道は、後半になるとウズ 
巻き状になっている。レベル9のよう 
に迷うことはないが、怪物に出会った 
ら逃げ場もないわけだ。アイテムをし 
っかりと活用すべし。 

ウズ卷き迷路の果てにある城は、泣 
いても笑ってもザナドゥ最後の城。さ 
ぁて、何が待っていることやら。気合 
いを入れて、さぁ行くぜ！ 

と勇んで入ると、中には怪物がウジ 
ャウジャ。そして、この城にもデカキャ 
ラが7匹もいたのだ！と言っても驚く 
必要は、あまりないぞ。すでにレベル9 
で、すべてのデカキャラを制覇している 
のだから、と自分に言いきかせて突き進 
む、進む！するとわかった。ここにいる 
デカキャラは、みんな KING DRAGON 
退治用の武器や鎧を守っていたのだ。 
Vorpal — weapon、Battle Suits 、 そし 


て究極の剣 Dragon Slayer 。 これら 
は、すべてこの城のデカキャラに守ら 
れていた。しかし、今の勢いを止めら 
れた者はいない。これらがこの手の内 
に納められるまでには、そう長い時間 
はいらなかったのだ。 









「残るは KING DRAGON のみ！」。急ぎ 
レベル9へと戻り、 Temple へ。最強の 
武器に見合う身体にレベルアップをす 
るのだ。そして、得た。最高位の称号、 
Fighter レベルの Master Lord と Wiz ¬ 
ard レベルの Master Wizard を。これ 
で、すべてが整った。 

城の奥に、ヤツはいた。もう一度、 
装備を確認する。すべて 0 K だ……。 


全身全霊を傾け、挑み、焼かれ、叩 
かれること6回。とても、かないそう 
にはなかった。しかし、7度目の戦いで、 
Dragon Slayer は、遂にヤツの頭蓋を 
叩き割ったのだ！そうだ、ヤツを、 
KING DRAGON を倒したのだ！ 

ヤツのからだは崩れ落ちた。画面に 
流れるメッセージを見ながら、オレは 
充実感と、心地良い疲労感に酔いしれ 


いつしか、メッセージは最後の一行 
になっている。 

「新たな旅のときまで、その魂に安ら 
ぎを与えるがよかろう……」 

ステータス （符号） 一 
Master Lord 
Master Wizard 


ていた……〇 


ザナドゥを終えて ー ユーザーからの手紙⑭ 


キャラ•メイクで CHR や INT に金を 
かけすぎ、肝心の STR がたったの10に 
なったため、まったく成長せずに終わ 
った私のキャラ「ゼビウス Mkll 」 に続 
き、レベル3まで行った力 《 DEX や AGL 
が低くて分解した「同 Mk III 」。やはり 
キャラ•メイクでしくじった「同 Mk 
IV 」。そして今度こそ、と作った 「 fired 」 
が KING DRAGON をたたっ斬ることが 
できた。 

そして冒険の途中では、いろいろな 
ことを知った。魔法とは攻擊用魔法の 


ことで、その他は全てアイテムに委ね 
られてること。ユイナル等は殺しては 
いけないこと。敵の出現地点は決まっ 
ており、その地点を画面外に出せば、 
また新たに生まれること。ドラ•スレ 
は対キン • ドラ用の武器であること。 
その他、いろいろな仕掛けがあり、と 
てもおもしろかった。 

その後 M • I • S があることを 
聞き、即7人目をつくり、探索の末に 
見つけることができた。ここの店員さ 
んには菊池桃子をつけてやりたくなっ 


た。 

さらにその後、能力設定をいろいろ 
考えた末、究極の8人目のキャラをつ 
くり、2週間ほどかかって、2回目の 
ザナドゥを終わらせてしまった。しか 
し、あのエンディングに流れてくるメ 
ッセージは、 スクロールが 遅い！ で 
も、ス クロー ルの遅いのが、かえって 
終わった〜〜^ていう実感をあおるのか 
なぁ。 

東京都 G . N . 
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「ボ■ドゲ-ム版 XANADUjO 遊び方 


ゲーム中におけるプレーヤー同士の会話は、その面白さを2倍にも3倍にも引き立ててくれます。たとえいが 
みあいの会話であったとしても、それによってゲーム(このめりこめるのなら、それはそれで楽しいものです。 

こうした考えを基にして、「双六のように手経で、楽しく、仲間同士でもりあがるゲームを」ということで制 
作されたのがこの『ボードゲーム版 XANADU 』 というわけです0用意するものはダイスー個だけです。あと 
は、巻末に印刷されたボードゲームを、マップ部分とカード部分とコマになる部分それぞれ丁寧に切り離し 
ていただければ準備完了です0二人または三人で遊ぶことができます。始めのうちはルールが複雑に思われる 
かもしれませんが、実際にやってみると意外にわかりやすく、そのわりに奥の深いところがある楽しいゲーム 
です。 

^ . 浓 

あなたはこの世界で数々のアイテムを取得し、間に君臨するキングドラゴンを倒さなければなりません。と 
いうのも、この荒廃した世界に平稳な時を取り戻すにはそれしか方法がないからです。その0険の過程は険し 
く、唯ードラゴンを倒せる宝剣「ドラゴンスレイヤー」を手にするのは並大抵のことではありません0しかし、 
あなたは行かなければならないのです。そう、心に霄ったからには……。 


ゲ-ムの構成 

籲マップについて 

マップは合計5種類（裏表に印刷されているので計3 
枚）あり、その各マップには1〜5の番号がふってあり 
ます。これらを組み合わせてゲームの舞台とします。た 
だし、1回のゲームで同時に使うのはこのうちの3種類 
です。1 + 2 + 5または3 + 4 + 5の組み合わせで使い 
ます。5は離して置いてかまいません力へ1+ 2または 
3 + 4は左右に接して置きます。どちらを左または右に 
するかは好みで決めてください。 


争カードについて 

カードには、モンスターカード、宝物（アイテム）力 
ード、地形カード、デカキャラカード、ドラゴンスレイ 
ヤーとクラウンのカードがあります。このうち、モンス 
ターカードと宝物カードは別々に分けて、トランプのよ 
うによくきってから裏返しに伏せておきます。っま0 2 
つの 山ができるわけです。これはゲームが進行してモン 
スターが出現した時にはモンスターカードを、そしてそ 
のモンスターに勝った時には宝物（アイテム）カードを、 
それぞれめくっていくことになるからです。 

また、地形カードはマップ上の該当する場所（「地」と 
書いてある所）にランダムに各1枚ずっ最初のうちは伏 
せておきます。（もし余ったなら、その分はのけておきま 
す）ただしこの時、すべての該当する場所に地形力一 
ドを置いてしまうと、あまりにも難易度が高くなりすぎ 
ますので、半分程度にとどめておいたほうが無難かも 
しれません。習熟してから、全部の場所に置いてくだ 
さい。 

デカキャラカードはそれぞれ専用の部屋にいる巨大 
モン スターを描いたもので （パソコン 版 XANADU を や 
ったあなたにはすっかりお馴染みのキャラクターですよ 
ね？）、該当する部屋に入ったら、力ードの指示を参照し 
てください。， 

またドラゴンスレイヤーとクラウンのカードは宝物（ア 
イテム）の中でも特別なものです。デカキャラを倒した 


時に手に入るものですので、始めは横にどけておいて、 
あなたが勝ってからあなたのものとして脇に置いてくだ 
さい。 

籲カードの実際 

モンスターカード （14 種38枚•他にデカキャラ5種5枚） 

モンスター名称 
，レベル（強さのこと） 

_先制功擊をされて 
1 のダメージ をう 
けてしまう 
•ダイスでこれ以上 
をだせばモンスタ 
一を倒せる 

※どのモンスターに対しても、攻擊または逃亡に失敗 
するとダメージを1 つ 受けることになります。ダメ 
ージとは、当初は育の状態でスタートしたプレイヤ 
一のコマの状態が育，黄-*赤と変化することを いい、 
赤でさらにダメージを受けると死んだことになり、 
出発点に戻されることになります。（詳しくは基本ル 
ールの項で後述） 

宝物カード （13 種34枚.ほかにドラゴンスレイヤーとク 
ラウンのカード各1枚およびはずれのスカ箱3枚） 

•アイテム名称 
•その効果 

- 1回でも使用したら手 
持ちのカードからはず 
す消費型と書いてなけ 
れば何度でも使える 


地形カード 

■DEian 

※地形カードにはこの5種類があります。これを使うこ 
とで、マップにバラエティーがでてくるのです。 
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馨コマについて 

図のような形にコマを組み立て、あらかじめ各面にマ 
一力一かサインペンで青•黄.赤の色を塗っておきます。 
コマには以下の3種類があり、別々の特性を持っていま 
す。自分のコマをどれにするかということも勝負を決め 
る重要なポイントなのです。 



FIGHTER 

SWORD (0 〜+ 3) か*使える 


WIZARD 


SWORD は使えない 
WAND ( 0〜+ 2 ) が使える 
どのスクロール（レベル1〜3 ) 
でも敵を殺せる 

THIEF 

足が早く、1度に2マス進める 
SWORD (0 〜+1 ) が使える 
宝箱の罠にはひっかからないで 
すませられる 


※なお、各コマの青•黄•赤の状態は進行方向に向か 
つて正立した状態で判別することができますので、 
御注意ください。 


基本 ルール 

參ゲームを開始するには 

まずは一諸に遊ぶプレイヤーが必要です。あなたの他 
に誰か1人以上いれば遊べます。計3〜4人くらいが妥 
当でしょう。その他に観客がいるともっと盛り上がるか 
もしれません。そしてダイスを用意して、この本の巻末 
に付いているボードゲームを丁寧に切り離します。 

まず、マップを決めます。マップは1+ 2か3+ 4の 
組み合わせで使います。どちらを左右にしてもかまいま 
せん。マップ5はマップ1または3に描かれている塔の 
内部を示し、ゲームが進んで誰かのコマが塔の中に進み 
入るようになってから使います。 

次に、マップ上で指定された位置（「地」と書かれた所） 
に地形カードを各1枚ずっランダムに裏返して置きます。 
これは前述したように全部に置かなくてもよいのです。 
初めてゲームする際には地形カードは少なめに置いた方 
がいいでしょう。置かなかったところはその通路の形の 
まま使ってください。余った力ードはのけておきます。 

また、モンスターカードと宝物カードはよくきって、 
別々にまとめて、机の上の邪魔にならないところに裏返 
して置いてください。これはゲームの進行に従って上か 
らめくっていくためですが、ゲーム中にめくるカードが 
足りなくなってしまうことがあるはずです。その際には 
トランプ遊びの要領で捨てたカードをきりなおし、再度 
裏返しにして積んでください。 


マップ 

I または3 


マップ m (マップ同士を接 
2 または 4 して置く） 


•コマの動かし方 

それぞれ自分のコマを決めたら、まずジャンケンでコ 
マを動かす順番を決めます。移動にダイスは使わず1マ 
スずつ （ THIEF は2マスずつ）交互に動かします。方向 
は各自の好きな向きに進めてかまわないのですが、一方 
通行（矢印で示してある）には注意してください。部屋 
か地形カード上に来たら、（たとえ THIEF でも飛び抜け 
ることなく）必ずそこで止まってください0また、ボー 
ドの端で、通路の外につながるべきマップがない場合、 
逆の端の方から入ってくる形になります（ワープする）。 


(1 人が1マ | 

ス動いたら、 | 

もう1人も1 L 

マス^^)^/ 

( A から出たコマは B から入ってくる） 



t 

B 

マップ 

—A 

マップ 

A 

1 


•地形カードの使い方 


裏返しの地形カード上にあなたはやってきました。こ 
こでは（まだ地形力_ドが裏返しのままの状態ならば） 
この地形カードをめくって表の面を見せるようにしなけ 
ればなりません。この地形カードには上下左右はありま 
せんから、力ードの置きかた、めくりかたによって地形 
が決まります。 

めくったカードが下図のようだったとき、あなたは壁 
の中に閉じこめられたことにな0ます。この時には後述 
するアイテムカードのうち、マント（壁抜けできる）か 
マトック（地形カードを取り除ける）を持っていないと 
死んだことになってしまいます。その場合は、所持品や 
自分の状態はそのままで出発点に戻ってください。なお、 
一方通行と地形カードの組み合わせによって、にっちも 
さっちも行かずにゆきづまつた場合も同様に出発点に戻 
0ます。 


なお地形力ード上においては、ゲームの進行にともな 
い、魔法を使って他人を防害したり移動した0できます 
(後述のゲームのコツを参照）。これもゲームを面白くす 
るポイントです。 


11 

? 




i : 

i r 

r 

N; 

二？ 

nf 


顯 


(地形カードに 
よって通路の 
形が決まる） 



(こんな場合は特定の力ードがないと 
死んでしまう） 
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•小部屋の中 

あなたは数字の香いてあるマス（部屋）に来ました。 
ダイスを1回振ってください。出た目がその数字の中に 
あれば モン スターが出現したということになります。 モ 
ンスターカードを1枚引き、戦闘を開始してください。 


(小部屋の一例） 



•戦闘開始 

まず、出現したモンスターに先制攻撃があるかどうか 
を確かめてください。これを防ぐには、アワーグラス（時 
を止める砂時計）を使うしかないでしょう。それ以外の 
場合で先制攻擊を受けると、まずダメージを1つ受ける 
ことにな0、青の状態ならば黄に、黄ならば赤、赤なら 
ば死、というようになるわけです。 


/ へマイコ: 

ニッ 

K 

l . 

2 


k 令先制攻擎によっ 

て 1 の 

v^r ^ ダメージ 



r r ノゼ 〇 モンスター 

■死 

4以上 

こ^ 逃亡 


4以上 


(モンスターカードの例） 


•戦闘方法（剣、杖によるもの） 

次にダイスを振るのですが、その前に戦闘を選ぶか逃 
亡を選ぶか宣言します。そしてその方針に従ってダイス 
を振ります。この例の場合、4以上の数が出ればモンス 
ターは死にます。それ以外の数だと、逆に自分がダメー 
ジを1つ受けます。やはり、青の状態ならば黄に、黄な 
らば赤、赤ならば死、というようになるわけです。そし 
て自分が負けてもまだ生きているならば、宣言をしても 
う一度ダイスを振ります。 

また、たとえば+2の武器を持っていたとすると、戦 
闘時ダイスの目に+ 2してモンスターに対抗することが 
できるので大変有利です。 

•戦闘方法（魔法によるもの） 

図のような魔法のカードを持っていると、モンスター 
をダイスを振らずに倒すことができます。詳しいことは 
カードを見てください。レベルとはモンスターの強さの 
ことです。 



レベル丨スクロール 


レベル I 以下の羝を倒 
すことができる 
WIZARD はレベル I 〜 
3の射を倒すことがで 
きる 


消費型 


(アイテムカードの例） 


參逃亡について 

敵が強くて歯がたたないと思ったら、逃げることもで 
きます。逃亡するということを宣言してからダイスを振 
0、カードで指定された数以上が出るとモンスターはあ 
なたを見失います。その部屋に居たままで、戦闘をする 
必要はありません。御安心ください。ただし、逃亡に失 
敗するとダメージを受けてしまいます。 

•死んでしまった時 

「死んだ」とは、モンスターに殺された時をさします。 
特殊なアイテム（エリクサーなど）を持っていないのな 
ら、所持品をすべて捨てて出発点へ戻らねばなりません。 
その際、自分の状態は「青」に戻してください。ただし、 
ドラゴンスレイヤーとクラウンだけは捨てたりせずに、 
マップ上のその場に置きます。つまり、その部屋に落ち 
ているということです。次にそこを訪れた入が拾ってか 
まいません。ドラゴンスレイヤーやクラウンのカードが 
大きすぎて置きにくいときは、どこに落ちているかよく 
覚えておいてください。 

參戦いの後 

モンスターとの戦いに勝っと宝物カードをめくること 
ができます。ここで手にしたカードは所持品（アイテム 
カード）として手元に置いてください。ただし、宝箱に 
は罠がしかけられていることもあるので御注意を。 

春アイテムカードの使い方 

アイテム（薬、魔法の品々など）は自分の番、相手の 
番にかかわらずいつでも使えます。使う時に/僕はレッ 
ドボーシヨンを使います』と宣言すればいいのです。 

アイテムの効用は、カードに詳しく窖き込まれて いま 
す。 

カードに消費型と害いてあるものは、一度使用したら 
手持ちのカードからはずします（捨てます）。そうでない 
アイテムカードは持っている限り、何回でも使えます。 


籲プレーヤー同士の対戦 

このボードゲームの、もっとも熱くなる局面が、これ 
です。 


キングドラゴンを倒すために必要な『ドラゴンスレイ 
ヤー』と『クラウン』は、この世界に1つずつしかあり 
ません。つまり、プレイヤー同士が協力してもいいし、 
これらを奪いあってもいいわけです。 

そこで、プレイヤー同士が通路で出会った0追いつい 
たりしたら「ジャンケン」をしてください。勝者は敗者 
から好きなアイテムを1つ奪うことができます。また、 
戦いたくない時は『デーモンズリング』というアイテム 
で拒否もできますし、和解ということでプレイヤー同士 
でアイテムを交換することもできます。 

ただし、自分の所持品がない時には、他のプレイヤー 
に戦いを挑むことはできません。（相手がない時も同様） 
なお、泥試合になるのを避けるために「ジャンケン」 
に負けたプレイヤーは、2回休みとなり、他の人が2回 
コマを動かし終わるまでじっとしていなければな〇ませ 
ん〇 
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鲁タワーモンスター(デカキャラ）との決闘 

『ドラゴンスレイヤー』や『クラウン』を守っているも 
のを『タワーモンスター J (デカキャラ）と呼びます。こ 
れらには、特殊な武器しか効きません。指定された武器 
以外で攻擊した場合、またはダイスの目が足りなかった 
場合は、ダメージを1 つ 受けてしまいます。 シルバー ド 
ラゴンに限っては魔法攻擊でもダイスを振ってください0 
この戦闘もどちらかが死ぬまで続くのです。 

癱キングドラゴンのいる塔への入り方 

タワーモンスターのうちのあるものを倒したら、クラ 
ウンが手に入ります。そうすると、マップ上の塔（城の 
絵が害いてある所）に入ることができます。入る、とい 
うことはマップ5の上に移動することです。誰かが一度 
でも入口を開けたならば、他のプレイヤーはクラウンな 
しでも塔の中に入ることができます。 






辺境の地に飛ばすこと 


いれば 


ができます 



C . あつ！先をこされ 
る 


•クライマックス 

あなたはもう『ドラゴンスレイヤー』『クラウン』を 
手にしているはずです。クラウンを使用することによつ 
て塔の入口を開け、マップ5のうえに移動したら、あと 
はキングドラゴンめざして一直線です。 

キングドラゴンを倒した時点で ゲームは 終わりを告げ 
ます。もはや脱出などする必要はありません。倒したあ 
なたが このゲームの 勝利者です。 


ゲームのコツ 

このゲームのコツ といえば、2つほどあります。1つ 
は「地形力ードをどう使うか」と、もう1つは「アイテ 
ムをいつ使うか」です。 
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「ターン」の魔法でも 
う安心 


籲アイテムカードは？ 

アイテムはいつ使ってもいいのですからそれを利用し 
ます。 

• 自分の状態が赤になるまで、レッドポーシ 
ョンは使わない。 

•マント、マトックはできるだけ使わずに残 
しておく。 

• レベル3スクロールは最後まで残しておく。 

この3つを守っていればそう簡単には死んだりしませ 
ん〇 


•地形カードとは？ 

魔法を併用することによって 

A . 地形力ードごと早く遠くに移 
動することができます。 

B . 対戦相手を速くに飛ばすこと 
ができます。 

C . 先をこされそうな対戦相手の 
邪魔をすることもできます。 

つま 0地形 カー ドに よってゲームの 流れが変わることが 
あるのです。 






A . この 1 ■チヱンジ」の魔法で ワープできます 


さあ、以上の点を踏まえて、あなたも仲間とともにチ 
ャレンジしてみてください。 


糸 ボー ドゲームを切りとる際には、 
できるだけ線に正確に切りとってくだ 
さい。また、マップ I ~ 5にはキリト 
リ線はありませんので、できるだけこ 
の本の綴じ目に近いところをカッター 
でまっすぐ切ってください 
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Ending Message 


汝の戰いは、神々の御言紫と共に記される今日、 
その終わりを告げた。 

汝の軾練、大いなる意志示す戰いは、 

縢利の杯をもって祝され、 

天の輝きをもって誉れなる、金の モールと なろう。 
この地にて、長きにわたる民の苦痛の呻びは、 

大いなる意志の化身、 

即ち汝の手にする、選ばれし者の刻にて 
愚しき種とともに、取り除かれた。 

見よ、重苦しく築かれし、死の昔は 
繹さを地にもたらす、壮麗なる碑ごしてよみがえる。 
a ど塔にかこまれしその姿は、 

内にも、外にも 

奴智の微ごして.その姿を地に映すであろう。 
エイジアの、大いなる先祖にして王なる、 

クーブラ.カーンの姿は取り展された。 
まもなく、地の子らか*再び顥を下げ 
幼き香りの精違が風と共に踊*)、 

生命の泉より注がれる聖なるアレフの流れは、 
あまねくこの地を瀰すであろう。 

閒け、人及ばぬ永遠の果てに遘元される流れが、 
偉大なる祖先の声と代わりて響きわたるのを 
民の嚷さごうめきが、汝と神々を攢える唄になるのを 
もはや、永の流れによってさえ 
なにひとつ流されるこごはないであろう。 

しかし、天と地がわけられしその時より、 

愿しき種は水のごとく蒔かれ. 

悲しみの濃、流されたる血にて澗い 
® ちたる果実をその忮につける。 

おお、蒔かれたる地、怒濤の大海のごごく。 

おお，その数、うちよせられたる砂のごとく。 

吹きあげられたる者は、 

汝に無数の魂が♦でる、悲哀の唄をささやくであろう 
それは、汝を求める民連の析〇 
そこは、汝の耕すべき新たなる地 
流れし神マの淚は、汝を導くであろう。 

汝の手より刻か••れるこごはない、 

おお、神々の柙手にのせられたる者よ 
新たなる味の畸まで、 

その魂に安らぎを冬えるがよかろう。 
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(マップの組合せは 1 +2または 3 + 4) 
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通路が接してない場合は I 度出て左端よ o 入る 



























































































































































































































































































上から 


(マップの組合せは1+2または 3 + 4) 


MAP) 




通路が接してない場合は I 度出て右端より入る 

















































































































































































































































下から下へ 


(マップの組合せは1+2または 3 + 4) 


MAP 2 





通路が接してない場合は I 度出て左端よ〇入る 


上へ上から 












































































































































































































































(マップの組合せは 1 +2または 3 + 4) 



通路が接してない場合は I 度出て右端より入る 


























































































































































































































































































































MAPS (塔の内部) 



KING : 
DRAGON I 


力ーテイケア 

(力ード参照) 


OUT 


(カード参照) 


シル八ードラゴン P 


GOAL? 


| (力ード參照） | 


厂 


し 



フロア2 


I 

1 フロア3へ 



塔の入口 


フロア1 





























































































































































































































































































































































































部 M にモとスターはいなかった 
_卢'厂•ド引いてよい 




キングドラゴン 


ドラゴンスレイヤーを所有して 
いる者のみ戦う権利あ… 

(他はすべて死ぬ） 

ドラゴン死 4、5、6 

( ドラゴンが死ぬとゲーム終了） 






















































































































































アサシンバグ 

L. 1 

モンスター死 3以上 
逃亡 5以上 


アサシンバグ 

し1 

モン スター 死 3以上 
逃亡 5以上 



アスコモイド 

し1 

モンスター死 3以上 
逃亡 丨以上 






ケーブフィッシャー 

L. 1 

モンスター死 3以上 
逃亡 I 以上 


ケーブフイツシャー 

し1 

モンスター死 3以上 
逃亡 丨以上 


ケープフイッシャー 

し1 

モンスター死 3以上 
逃亡 丨以上 




4以上 




3以上 
4以上 
























































ネクロンアイデアス 

し2 

モン スター 死 4以上 
逃亡 2以上 


リザードマン 



5以上 
3以上 



先制攻撃によって丨のダ 
メージ 

モンスター死 4 以上 
逃亡 4 以上 


マイコニッド 

し2 

先制攻撃によって丨のダ 

系メーン 

モンスター死 4 以上 
4 以上 



モン スター 死 5以上 
3以上 



)\ーサーカー 

L . 3 

モンスター死 5以上 
亡 3以上 


スノーマン 


制攻撃によって丨のダ 

-ジ 

ンスター 死 4 以上 

4 以上 



モン スター 死 5以上 
\ 亡 3以上 



ヨチ ヨール 

L . 2 

モン スター 死 4 以上 
逃亡 4 以上 


)- 



ネクロンアイデアス 

し2 

モンスター死 4 以上 
逃亡 2 以上 



スノー ▽ン 

し2 

#先制攻撃によって丨のダ 
〆 ージ 

j モンスター死 4以上 
&亡 4 以上 


リザードマン 

し3 

モンスター死 5以上 
逃亡 3以上 



ネクロンアイデアス 

L . 2 

モンスター死 4 以上 
逃亡 2 以上 



リザードマン 

L . 3 

キンスター死 5以上 
逃亡 3以上 



盗賊が出現/ 

> 所持品のアイテムを何 
か一つ減らせ。ただし、 
何も持っていないなら, 
乞らさなくてもよい 



盗賊が出現/ 

味 f 持品のアイテムを何 
か一つ減らせただし、 
何も持っていないなら 
をらさなくてもよい 


盗賊が出現/ 

沂持品のアイテムを何 
か一つ減らせただし、 
何も持っていないなら 
らさなくてもよい 




1 


d 


























































































































































+ 3 スオード 

戦闘時、ダイスの目に 
+ 3できる 
FIGHTER のみ使用可 



+ 2スォード 

戦闘時、ダイスの目に 
+ 2できる 
nGHTER のみ使用可 



+1スオード 

戦闘時、ダイスの目に 
+丨できる 

FIGHTER , THIEF 両者が 
使用できる 




レベル2スクロール 

^ 3 ドを捨てるこ 
レベル2以下の 
すことができる 
WIZARD は、レベル 丨〜3 
の敵を倒すことができ 
る 消費型 

レベル2スクロール 

g の,グ^ドを捨てるこ 
レベル2以下の 
P すことができる 
WIZARD は、レベル 丨〜3 
の敵を倒すことができ 
る 消費型 



レベル1スクロール 

この；^ 一。ドを捨てる こ 
レベル I 以下の 
II すことができる 
Wli^RD は、レベル 丨~3 
の敵を倒すことができ 
る 消費型 



消費型 


チェンジの魔法 

マップ丨~ 4の上では 
i 也形カード同士を 
好き な時に交換で 

マップ5 (塔内）では 
プレイヤー同士の 
位置の交換を行う 



消費型 


チェンジの腐法 

ッフン，〜4の上では 
/也形カード同士を 
きな時に交換で 
きる 

マップ5 (塔内）では 
プレイヤー同士の 
位置の交換を行う 



5ラー 

I 度に2マス進めるよ 
j うになる 

FIGHTER と WIZARD 両者 
しのみに効く 



\ 

Jll 度に2マス進めるよ 

『かになる 

J^IGHTER と WIZARD 両者 

緣 みに効く 

祠 

\ アワーグラス 

時間を止める砂時計。 
これを持っているなら、 
部屋に入って、敵の先 
制攻撃を受けることは 
ない 

(攻撃時に） 消費型 



+1スオード 

戦闘時、ダイスの目に 
+丨できる 

FIGHTER , THIEF 両者が 
使用できる 




+ 2ワンド 

戦闘時、ダイスの目に 
+ 2できる 
WIZARD のみ使用可 



+1ワンド 

戦闘時、ダイスの目に 
+丨できる 
WIZARD のみ使用可 



ベル3 3 スクロール 

ドを捨てるこ 
レベル 3 以下の 
敵を倒すことができる 
消費型 


スクロール 

ドを捨てるこ 
レベル丨以下の 
顧:すことができる 
WIZARD は、レベル丨〜3 
の敵を倒すことができ 
る 消費型 



夕;ニンの魔法 

^-ドを好きな時 
te できる（向きは 
自ヽ苗に丨枚のみ） 

消費型 



夕夂ンの魔法 

力ードを好きな時 
沿回転できる（向きは 
自由に I 枚のみ） 

消費型 



アワーグラス 

時間を止める砂時計 c 
これを持っているなら、 
部屋に入って、敵の先 
制攻撃を受けることは 
ない 

(攻撃時に） 消費型 



ッ H 

，地形力一 


消費型 


チェンジの魔法 

4の上では 
ド同士を 
if きな時に交換で 
きる 

マップ5 (塔内）では 
ブレイヤー同士の 
位置の交換を行う 



マトック 

^也形カードを取り除け 
る。ただし、取り除い 
た力ードは、2度とも 
•とには戻せない 
消費型 




































mi. 














































































レッド ポー シヨン 

生命力を回復させる薬 
状態をいつでも青にで 
きる 

消費型 


レッド ポー シヨン 

生命力を回復させる薬 
状態をいつでも青にで 
きる 

消費型 



レツドボーシヨン 

生命力を回復させる薬 
状態をいつでも青にで 
きる 

消費型 



レツドポーシヨン 

生命力を回復させる薬 
状態をいつでも青にで 
きる 

消費型 





マトック 

地形力ードを取り除け 
る。ただし、取り除い 
たカードは、2度とも 
とには戻せない 
消費型 


デーモンズリング 

也のブレイヤーからの 
i 文撃を拒否することが 
できる 

消費型 


デーモンズ 1 J ング 

| 他のフレイヤーからの 
攻撃を拒否することが 
できる 

消費型 



マント 

I マス分の壁をすり抜 
けられる。また一方通 
行も逆行できる。 

消費型 



マント 

I マス分の壁をすり抜 
けられるまた一方通 
行も逆行できる 
消費型 


エリクサ ー 

生き返りの薬。状態を 
青にできるが、これは 
死んだ時にのみ効力を 
発揮する 

消費型 




ェ 1 J クサー 

生き返りの薬状態を 
青にできるが、これは 
死んだ時にのみ効力を 
発揮する 

消費型 



毒（ボイソン） 

宝箱を開けたとたん、罠 
が作動し、状態を丨つ悪 
化させねばならない（ダ 
メージを丨つ受けたのと 
同じ ） FIGHTER と WIZAR 
D の両者がこの罠にひつ 
かかる。 



毒（ボイソン） 

宝箱を開けたとたん、罠 
が作動し、状態を丨つ悪 
化させねばならない（ダ 
メージを I つ受けたのと 
同じ ） FIGHTER と WIZAR 
D の両者がこの苠にひつ 
かかる 
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